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wYst$pniak 

Mamy pierwszg gr? po polsku na PS2. Szacujqc, ze 
rynek konsolowy w naszym kraju jest dziesi?cio- 
krotnie mniejszy niz pecetowy, nalezy docenid i 
pochwalid posuni?cie EA, nawet pomimo faktu, ze to 
tylko lokalizacja "kinowa" (napisy), a nie dubbing. 
Czekamy na nast?pne polskie tytuty ("Harrego 
Portiera" PL juz mamy - recka za miesigc), nie kryjgc 
nadzieji na bardziej zaawansowane "polonizacje", 
jak chodby niedoszty BALDUR’S GATE. 

Ogloszona w zesztym miesigcu obnizka cen konsoli 
GameCube wywolala spore zainteresowanie, przez 
co nasz redakcyjny telefon rozdzwonit si? na dobre. 
Nie sprawdzita si? jednak do konca owa cudowna promocja packdw z pi?cio- 
ma grami, jesli nie liczyc kilkudziesi?ciu sztuk pchniftych w ciqgu godziny. Na 
coz, szklane domy nie istniejq. Na szcz?scie szykujg si? kolejne zestawy 
promocyjne, wi?c trzymajcie r?ke na pulsie (czyt. nadzieja matk a, gtupich;). 
Traci na tym PlayStation, a moze nalezafoby powiedziec - tracita. Mowito si? 
niedawno o drastycznym spadku sprzedazy na rynkach swiatowych, co 
pewnie nalezy tgczyd ze wzrostem popytu na GaCka, siegajqcym do kilkuset 
procent. Kto by przypuszczat! Analitycy sugerujg ruch ze strony SONY. Ale 
jak znam SONY, to nie wierz? w PS2 za 450 zt. Firma podpiera si? na Swi?ta 
wspaniatymi tytulami (szkoda, ze bez GT4) i swojg ugruntowang pozycjq 
lidera. Na otarcie tez mamy tahsze, bo "reaktywowane" fabrycznie konsolki, 
ktore mozna nabyd za ok. osiem stowek. Dobre i to {HIV: no, to zes teraz 
pojechat!} [S: a co, zawsze to jakas oszcz?dnosc, a ze Sony si? tym kompro- 
mituje, to juz inna sprawa], 

Zaczyna si? swiqteczny wysyp. Mysl?, ze jakikolwiek komentarz jest tu 
zbyteczny, wystarczy spojrzec na list? recenzji, ktorych wi?kszosc przedsta- 
wiamy Warn jako pierwsi w Polsce. Trzy konsolki dostaty solidnq lini? tytuldw, 
a my z braku miejsca skupilismy si? na co lepszych pozycjach, darujgc sobie, 
przynajmniej tymczasowo, recenzje crapdw i sredniakow. Za miesi^c b?dzie 
rdwnie gorqco, jesli nie gor?cej - to Warn mog? obiecad. Do zobaczenia tuz 
przed Wigilig (znacie staropolski zwyczaj wktadania pod obrus nowego 
numeru PSX EXTREME? Nie?;).D Sciera 
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PORADNIK EXTREME to kwartalne 
kompedium uzupetniajgce tredd miesi?cz- 
nika PE. Skupia si? na opisach i poradach, 
poruszaiac takze tematy dot. historii gier 
wideo. Wprowadzamy nowe rubryki! 

- mini-recenzje czytelnikow. 
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W tym numerze prym wiedzie 
poradnik do multiplatformowej 
bijatyki SOUL CALIBUR 2. 
Ponadto znadziecie opisy do: 
HARVEST MOON (PSX i PS2), 
STAR WARS: KOTOR, COLIN 
MCRAE 04 oraz kilku innych. 
Chcecie wiedzied, jak dziala 
Media Player 1.5 (PS2)? 









zresztg uczynit swoj cel zyciowy, smiato wkr?ca si? w 
nap?dy PS2 i Xboxa. Dokladnie rzecz ujmujgc, pojawi si? 
na nich wraz z poczqtkiem przyszlego roku (doktadny 
termin na chwil? obecng nie jest znany). Ale w nowym 
wcieleniu. Tym razem tabula skupia si? wokot osoby 
mlodego siostrzenca Larry' ego Laffera, chlopaka o 
nazwisku Larry Lovage. Podobnie jak w poprzednich 
cz?sciach serii (PC), tak i tutaj b?dziemy miec do 
I T« a> k czynienia z 

‘ W VH •> . prostg grg 

« » . * n przygodowa, 

* f %J i ktorej gtownym 

iftl • celem jest 

^ _^2fesL. Nalezy ufac, 

sss. 

wyglaszanych 

■ przez Lovage' a 

dotrzyma kroku wczesniejszym edycjom i ripostom 
Laffera, co juz samo w sobie stanowic b?dzie zasadniczy 
plus tej gry. Akcja rozgrywac si? ma m.in. na terenie 
jednego z amerykahskich campusbw, co przektadajgc na 
polskie realia oznacza po prostu miasteczko studenckie. 

A czego jest najwi?cej w akademikach? Wody, dragow i... 
kobiet. To one sg tym specyficznym elementem, dla 
ktorego biegac nam przyjdzie po pokojach, starajgc si?, by 
Larry cos "zaliczyl". Ba, pod prysznice tez zaglgdniemy. 
Fabufa mowi ponadto, ze nasz bohater zahaczy o malo 
znany, lokalny program telewizyjny z gatunku reality- 
show, tym samym dajgc okazj? pokr?cic si? troch? np. po 
nocnych lokalach. Grafika w komiksowym stylu, 
zbudowana w oparciu o proste lokacje. Plusem sg niezte 
modele postaci - glownie babeczek. Pozostaje tylko 
czekac na nieco wi?cej konkretow i... szykowac kas?, 
jesli lubisz dobrg zabaw? oraz specyficzne, mocno 
amerykanskie poczucie humoru.D [shiva] 



na RICHARD BURNS RALLY. Nowg gr$ wyscigowg w 
klimatach szutrowych postanowifo wydac SCI, zadanie 
developingu powierzajgc skandynawskiej grupie koderow 
WARTHOG. 

H Co to oznacza? Z pewnoscig kolejnego przeci?tnego 
racera, bo nie sgdz?, by RBR w dobie COLIN MCRAE 
RALLY 04 czy WRC3 byfo w stanie odniesc znaczgcy 
sukces rynkowy. Z pami?tnika producenta: licencjonowane 
fury, realistyczna fizyka zachowania si? pojazdu na drodze 
i rozbudowany system zniszczeh, kilka trybow zabawy (godne uwagi 
tylko mistrzostwa i "szkota") oraz szereg ciekawie zaprojektowanych 
OeSow. Warto nadmienid, ze Tutorial potraktowany zostal z duzym 
zaci?ciem, niezwykle drobiazgowo - to wfadnie gtownie dzi?ki niemu 
masz si? nauczyd panowad w grze nad samochodem. Lekcji udziela 
sam Burns, do spolki z pilotem Robertem Reidem. Fury? Standard, jesli 
chodzi o zmagania WRC: Peugeot 206, Citroen Xsara T4, Subaru 
Impreza 2003 i wi?kszosc pozostatych, scigajgcych si? w obecnym 
sezonie modeli {H: juz zamkni?tym...}. Zdj?cia pochodzg z wersji na 
Xboxa, przy czym najwyrazniej ktos bawit si? Photoshopem - 



piguta 



Brytyjski oddziaf firmy RADICA, 
““ zajmujgcej si? gtownie produkcjg 
przeroznych akcesoriow na konsole oraz 
PC, podpisat kilka nowych umdwz 
ELECTRONIC ARTS. Tym oto 
sposobem na sklepowe potki juz wkrdtce 
trafig specjalne kontrolery (wraz z grg) - 
jeden do SSX3, drugi do MEDAL OF 
HONOR: RISING SUN. W przypadku 
snowboardu jest to specjalna deska 
"Gamester Sportsboard", z kolei dla 
maniakow strzelanin FPP przygotowano 
pada o nazwie "FPS Master” (z 
wyswietlaczem!). Obie zabawki po 
pierwsze sg bajeranckie. po drugie 



pg Bydmozeb?dzieszzaskoczony. 
Im aleniezbytambitneiwgruncie 
rzeczy bardzo mafo zywotne STATE 
OF EMERGENCY, na chwil? obecng 
rozeszto si? po swiecie w liczbie 
ponad miliona egzemplarzy. 
Sposobem na sukces byto glownie 
systematyczne obnizanie ceny, co 
znalazlo odzwierciedlenie nawet i w 
naszym kraju - dzis gr? mozna dostac 
w wybranych sklepach sieci Media 
Markt za niezwykle niskg sum? 29 zt 
(oficjalnie 59 zt). Gtownym 
przestaniem newsajest jednak 
wiadomosc o rozpocz?ciu prac nad 
sequelem. Developerem ponownie 
b?dzie VIS ENTERTAINMENT - 
firma, ktorej udato si? ostatecznie 
zdobyc srodki na powstanie "dwojki" - 
powotujqc osobng spolk? i zaciggajgc 
kredyt. Czy byt sens, sprawdzimy 
najwczesniej w drugiej potowie 2004 
roku. Nie padly przy tym zadne 
wiadomosci odnosnie samej gry i 



zanosi si? co najwyzej na rozbudowanie 
niektorych elementow rozgrywki plus 
kosmetyczne zmiany w grafice. B?dzie 
tez wersja na Xboxa. [shi] 

pg Interesujgcyzpunktuwidzenia 
lu Graczapozewsgdowyzlozyl 
ostatnio jeden z amerykartskich 
uniwersytetow w Wisconsin (Stany 
Zjednoczone). Uczelnia pozwata do 
spotki SONY oraz TOSHIBA, zarzucajgc 
obu flrmom bezprawne wykorzystanie w 
procesorze Emotion Engine (jednostka 
glowna PS2) jednej z technologii 
opracowanej oraz opatentowanej przez 
nich rowne siedemnascie lattemu (rok 
1 9861). Sprawa dos6 groteskowa, a 
werdykt moze bye tylko jeden... (w 1 970 
opatentowali pewnie produkcj? pojazdow 
antygrawitacyjnych, a przed II wojng 
swiatowg teleport). Ot, taka ciekawostka. 
[shi] 



zapewniajg we wspomnianych 
grach zdecydowanie najbardziej 
precyzyjne sterowanie (wg 
autorbw). Tylko czy wi?kszosc 
Graczy stac na to, by to 
sprawdzic...? [shi] 

pg Najbardziej znany i 
wiarygodnyjaponski 
magazyn branzowy - Famitsu - 
poinformowal, ze wkrotce 
spodziewac si? mozna z ust 
przedstawicieli CAPCOMu 
"nowego, waznego 
oswiadezenia" dotyczqcego serii 
RESIDENT EVIL. Niektbre 
jaskotki na niebie juz Cwierkajg, 
ze najprawdopodobniej chodzi o 



rra EArobi sobie zEuropejczykow 
1—3 zarty, wyrzucajgc z kolejnych 
swoich gier opq? on-line. Tym razem 
nie uswiadezymy w PAL-u rozgrywki 
przez Internet jesli chodzi chociazby o 
THE LORD OF THE RINGS: THE 
RETURN OF THE KING. Gra ma 
status multiplatformowy (wszystkie 
trzy konsole nowej generacji), przy 
czym opeja on-line dost?pna jest tylko 
na PS2. 1 tylko w Stanach. (...) PS. 
Powodu tej decyzji nie podano, bo za 
taki na pewno nie mozna powaznie 
traktowac tradycyjnego "zbyt slaba 
infrastruktura sieciowa na Starym 
Kontynencie".Tja, ijeszczewPolsce 
zyjg niedzwiedzie polame. [shi] 



czy model jazdy faktyeznie 
zostanie odpowiednio 
wywazony - co obiecujg 
autorzy - pomi?dzy symulacjg 
a zaci?ciem zr?cznoscio- 
wym.D [shiva] 



Producent: SCI 

Data wydania: 26 marca 2004 



powrot z grami pod tym tytutem na 
platform? PS2, po tym jak zyski ze 
sprzedazy kilku gier na GameCube' a 
okazaty si?, dyplomatycznie mowige, 
niezbyt wysokie. [shi] 



rozdzielczosd jest za wysoka, 
a lokacje wypadajg zbyt 
sterylnie. Natomiast w sposob 
mistrzowski opracowano 
horyzont. Przyjrzyj si?, jak 
daleko si?ga. Krajobraz nie 
wykazuje przy tym sktonnoSci 
do dorysowywania si?, moze 
tez zachwycic ilosc obiektow 
na poboczach (wi?kszosc to 
znakomicie odwzorowane 
potacie drzew). Powodzenie 
RBR zalezy przede wszystkim 
od tego, czy w ruchu b?dzie 
si? prezentowat dynamieznie, i 



wresz- 



Pila 









Witam, 

czesc, czolem. Kluchy z rosolem. W biez?cym “ON" 
teksty tyle sobie, ale za to kilka fajnych fotek, tradycyjnie 
japoriska hostessa i Loki uroczo skarykaturowany przez 
Cysia:). Zaczynamy... 

yy Podczas gdy bialasy z Europy wciqz czekaj? na 
premier? KARAOKE REVOLUTION, KONAMI 
fw planuje wypuscic na japoriski rynek kolejne siedem 
cz?sci tej giery, maj?ce si? ukazac na pocz?tku grudnia. 
Bed? to ANIMATION SONG SELECTION; DUET MIKE; J- 
POP BEST SELECTION VOL. od 5 do 8, SNOW AND 
PARTY. Dodam tylko, ze na dniach pojawi si? szesb 
wczesniej zapowiadanych cz?sci. A my jak zwykle siedem 
latza Murzynami... pfu, Japoriczykami. 

Q MICROSOFT zamierza wypuscib na japonski rynek 
3 tytuty znane juz Graczom zarbwno ze Stanbw, jak i 
Europy. B?d?to: BUFFYTHEVAMPIRE SLAYER; THE 
SIMPSONS HIT & RUN, WAKEBOARDING UNLE- 
ASHED. Gry ukaz? si? pod szyldem XboX World 
Collection. Ciekawostk? jest fakt, ze b?d? to 1 00% porty 
wersji amerykanskich. bez japoriskiej lokalizacji. Nie mato 
jak pbjbb na tatwizn?.... 

I Organizacja CESA (Computer Entertainment 
Suppliers Association ot Japan) przyznala 
doroczn? nagrod? CESA Game Awards 
(edycja 2002-2003). “Zlote medale" pow?drowaly tym 
razem do SQUARE-ENIX (za gr? FINAL FANTASY XI) i 
do NAMCO (za "b?bniarskie“ TAIKOU NO TETSUJIN). 

Kolejna kampania "mikromi?kkich", tym razem Enjoy Xbox 
Further Campaign! Od 15 
listopada do 20 grudnia wszyscy 
japonscy posiadacze Xboxbw 
mog? wzi?c udzial w losowaniu 
specjalnych pokryw do swoich X- 
klocow. Pokrywy - naturalnie w 
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ksztatcie "iksa" - wykonane s? w szesciu roznych stylach, przez szesciu rbznych 
japonskich artystow i grafikow. Przygotowano pul? 2000 tych cudeniek. 

Microsoft obniza cen? Xboxa w Japonii, od 20 listopada za klocka przyjdzie 
M placid Japonczykom jedynie 1 6,800 jenbw (ok. 605 zl) przy dotychczasowych 
24,800 jenbw (ok. 893 zl). Wraz z obnizkg ceny konsoli potaniej? zestawy z gr? 
PROJECT GOTHAM 2 do 1 9,800 jenbw (ok. 71 3 zl). W sklad zestawu wchodz?: 
konsola, pad, DVD Playback Kit, gra PROJECT GOTHAM RACING 2 oraz... gra 
HALO, a takze Xbox Live z dwumiesi?cznym abonamentem. 

rag SONY zarejestrowalo nowy znak handlowy - PStwo, co sugerowaloby, ze w 
1— a najblizszym czasie mozna spodziewac si? wersji “econo' drugiego Plejaka. 

Pokemon zn6w robi:). Jak podalo NINTENDO Japan, POKEMON 
w wersji RUBY i SAPPHIRE sprzedat si? juz w ilodci 5 milionbw 
egzemplarzy. Aja myslalem, ze wielbicieli tej kaszany jest w “Kraju Kompotu z 
Wisni" o wiele wi?cej... I czym tu si? chwalib? 

# Cob dla ludzi lubi?cych walib. W b?bny oczywiscie:). NAMCO 

zapowiedzialo kontynuacj? kultowej juz w Japonii gry TAIKOU NO 
TETSUJIN, wyposazonej w kontroler-b?ben. Druga cz?£b nosi podtytul 
ANIMATED CARTOON FESTIVAL. B?dzie to gratka dla mitosnikow anime, gdyz 
b?dzie zawierala muz? mi?dzy innymi z anime "Great Detective Conan", "One 
Piece", “Naruto", "Ultraman", "Sailormoon", "Doreamon", “Inu Yasha", "Space 
Battleship Yamato", a nawet POKEMON ADVANCE. Gierka ukazab si? ma 18 
grudnia i kosztowab 3500 jen6w. 



GameCube back on track! NINTENDO Japan podalo. ze wznawia 
produkcj? GameCube ow, a to ze wzgl?du na potwome zapotrzebowanie 
na nie na rynku polnocnoamerykanskim. 







i SONY obniza cen? PS2 w Japonii. Z dniem 1 3 listopada cena Czamuli 
spadnie w KKW z 24,800 jenbw (ok. 893 zl) do 1 9,800 jenbw (ok. 71 3 zl). 

Dodatkowo dotychczasowy standardowy czamy kolor zostanie 
K zastgpiony kolorem czarnym polprzezroczystym! Jednoczesnie pojawi? 
si? Memorki w takim kolorze, oraz bialym (3500 jenow), dodatkowo standy (1 500 
jenbw) i pady (2800 jenbw) w obu kolorach. Klawiatura USB pojawi si? tylko w 
kolorze czarnym pblprzezroczystym i b?dzie kosztowab 2800 jenbw. 



1 w 



i W dniu bwi?ta 
gbmikbw (4 
grudnia - dla 
nie 

obeznanych:) 
pojawi? si? w 
Japonii dwa 



'Prologue' 







packi z 
konsol? PS2. 

Pierwszym z 
nich b?dzie 

"Gran T urismo Pack" - biala konsola PS2, biafy pad i 
swiezutka kopia gry GRAN TURISMO PROLOGUE, a 
wszystko to w cenie 22 tys. jenbw (ok. 792 zl). Przy 
okazji - SONY przewiduje, ze jest w stanie sprzedab 
okolo 300 tys. kopii GRAN TURISMO 4 PROLOGUE, co 



any*Mot 



bytoby 
cholemie 
niezlym 
wynikiem 
jakna... 
zwiastun 
gry. Drugim 

packiem jest limitowany^Rlobile Suit Gundam Z 1 00 
Expression Gold Pack". Zestaw zawiera PS2 w 
wersji Gundam Gold, dwa zlote gundamowskie Dula 
Shocki, 'mechowy' stand, zlot? gundamow? 
Memork?, gr? MOBILE SUIT GUNDAM Z; AEUG 
VS TITAN i anime "Gundam OVA" 

DVD. Cena zestawu to jedyne 3500 
jenbw (ok. 1260 zl). 

• Firma SONY szaleje 
I dalej, jakby malo jej bylo 
I wszelakich nowinek do 

I PS2. Od dnia 27 listopada 
sukcesywnie ukazywac si? 
b?d? specjalne zestai 
(Memorka + case) z 
motywami z 
populamych gier na 
I PS2.Kazdytaki 
zestawik kosztowab 
I b?dzie 2800 jenbw. 

Oto lista gier motywy z 
ktbrychznajd?si?na 
Memorkach: MOBILE SUIT 
GUNDAM: AEUG VS TITAN 
(BANDAI); GRAN 
TURISMO 4 PROLOGUE 
(SONY); BIOHAZARD 
OUTBREAK (CAPCOM); 

EVERYBODY’S GOLF 4 
(SONY); HAJIME NO IPPO 2: 

VICTORIOUS ROAD (ESP); 

SONIC HEROES (SEGA); 

WILD ARMS ALTER CODE: 

F (SONY); TAIKOU NO 
TETSUJIN (NAMCO); 

DOKO DEMO ISSYO 
(SONY); SARUGETCHU 
(SONY); MOMOTAROU 
DENTETSU 12 (HUDSON). 

I to by bylo na tyle. Zegnaj?c si?, 
zwracam si? do Was z apelem: 

Zima idzie - dokarmiajcieptaszki! 

Nara-sayonara.D 
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PlayStation.2 



PlayStation owe bot advance game boy 

K ' tl a 



GAMECUBE 
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sprzedaz wysylkowa - szybka realizabja! 
przyjmujemy gry w rozliczeniu * 
sk'upujemy uzywane gry i kansole 
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Szczecin ui. Kolumba 8 tel. (Q...91) 489 10 52, 0501 701 629 e-mail: baltix2@poczta.onet.pl czynne: 10-19, sobota 10-14 







Co Howego ? 







Gdyby tylko Microsoft zdecydowal si? no launch konsoli w naszym 
pi?knym kraju, to bye moze ta platforma wyszlaby z undergroundo- 
wego cienia w jakim teraz silq rzeezy si? znajduje. Dziwnym wydaje si? 
fakt, ze niektore gry sq jednak dost?pne w sklepach (np siec Media 
Markt) - to tylko potwierdza spore zainteresowanie iXim. 



TEKKEN z widokiem FPP? I z opejq puszczania pawika?! 

Breakdown 



Producent: NAMCO 
Data: poczgtek 2004 



MICROSOFT tnie ceny - 

tym razem w Japonii. Cena 
konsoli spadnie na tamtejszym 
rynku z obecnych ok. 230$ (po 
przeliczeniu kursu jena - w 
zlotowkach 920 PLN-ow) do 150$ 
(600 zl). Tym samym Xbox 
kosztowac bgdzie wyraznie mniej 
od PS2 (ok. 180$; 720 zl). W 
podobnej cenie co PS2, kazdy 
Japortczyk nabyd tez moze 
zestaw sktadajgcy sig z X-a, 
dwumiesigcznego darmowego 
dostgpu do serwerow Xbox Live, 
pilota do DVD, dwdeh padow oraz 
gier PROJECT GOTHAM 
RACING 2 i HALO. A moze by 
tak jeszcze cos w Europie? [shi] 

Nie kto inny, jak francuskie 

UBI SOFT chce stworzyd 
nowy komunikator glosowy 
(headset) dla konsoli Billa. 
Konkretyzujqc, chodzi gtdwnie o 
sam mikrofon, a prace nad 
sprzgtem majg byd prowadzone 
do spotki z GUILLEMOT oraz 
firms THUSTMASTER. Wszystko 
w zwigzku z premiers RAINBOW 
SIX 3 - dzigki nowemu mikrofono- 
wi mozliwe bgdzie np. wydawanie 
poszczegolnych komend 
czlonkom zespolu. [shi] 

E9 Najnowsza wersja 
U! symulatora mechow STEEL 
BATTALION, o podtytule LINE OF 
CONTACT, ukaze sis w Japonii 
26 lutego 2004 r. (jako TEKKI 
TAISEN). Wydawcs i producentem 
oczywiscie bgdzie CAPCOM, 
ktore potwierdzilo wsparcie 
systemu Xbox Live. Potwierdzono 
tez wydanie wersji ze specjalnym 
kontrolerem (oczywiscie dla tych, 
ktorzy juz go posiadajs, dostgpna 
bgdzie sama gra). Termin premiery 
w USA: 2 marca (o Europie 



Namco ostatnio przycichlo, chlopaki 
szukajs nowych rozwigzari i jednym z tego 
efektow jest pomysf na przygodowkg FPP, 
zawierajscs sporo elementow mordobicia 
(widad pischy wbijajsce sis przeciwnikom w 
gsby; ciosy wyprowadzasz przez 
kombinaeje przyeiskow i wymachiwanie 
drugs gatkg analoga!). Cals, dose 
specyficzns, podroz zaczynasz zamknisty 
w swego rodzaju laboratorium. Jakis 
naukowiec przynosi Ci zarcie, podnosisz je, 
zjadasz i... padasz z zawrotami gtowy. 
Okazuje sis, ze podany hamburger 
naszpikowany byl chemis. Za chwils wpada 
oddziaf zolnierzy, kolesie szybko 
przeprowadzajs jakies badania i juz szykujs 
sis do wbicia krotkiej serii w Twojs czaszks, 
gdy efektownie z opresji wycisga Cis 



ponstna laseczka. Babeczka pomaga Ci zwrocic 
zawartosd zolgdka (hmmm), po czym pojawia sis dialog 
z mozliwoscis wybierania odpowiedzi (agresywna, 
uprzejma itd. - kazda przypisana jednemu przyeiskowi 
pada). Pdzniej zaezyna sis jatka z helikopterem 
rozwalajscym kolejne korytarze (biegnie po scianie a'la 
"Matrix" included!), rozmowa przez telefon, sekeja z 
wybijaniem pischami nadbiegajscych popapraricow (po 
natadowaniu energis mozliwe stajs sis potgzne, krwawe 
ataki, urywajsce przeciwnikom glowy) oraz trochs 
zwyktego strzelania z lekkiego 
karabinku. Trzeba przyznad, ze 
BREAKDOWN ma w sobie nietuzinko- 
wy klimat, choc pdki co zaprezentowa- 
ne lokaeje wyglsdaly trochs zbyt 
standardowo. Za to animaeja postaci, 
mimika, roznorodnosd zachowart to 
profesjonalizm, 
jakiego 
nalezaloby 
oczekiwad do 
NAMCO. Oby ten 
caly miks wyszedl 
im na dobre.lll [myq] 



W Nienajlepsze wiedci z frontu HALO 2. Na poczstku 
fetopadagigantz Redmond zmienHnawtasnychstro- 
nach dats wydania tej gry - na miejsce dotychczasowego 
"rok 2004" wskoczylo nic nie mowigee TBA (To Be Anno- 
unced; zostanie ogloszone). Pozostaje miec nadziej?, ze to 
tylko nic nie znaezgey ruch i HALO 2 ukaze si? jak najszyb- 
ciej. Caly swiatezeka... [shi] 

Japoriski oddzial MS oglosil, ze w KKW trafiajs do 
platyny kolejne dwatytulynaXboxa: DEAD OR ALIVE 
3 oraz DEAD OR ALIVE: XBV. Kosztowad bgdg niespelna 
4000 jenow, czyli nieco ponad 1 50 zl (przelieznik na ztotow- 
ki po kursie kantorowym, stgd dosd wysoka cena), podob- 
nie zresztg jak juz wydane w tej serii CRAZY TAXI 3: HIGH 
ROLLER, PANZER DRAGOON ORTA. HALO, MURA- 
KUMO i SHIN MEGAMITENSEI NINE, [shi] 

Bill sis rozkreca. przynajmniej w temacie systemu 
M Xbox Uve. Wdrozony zostal wlasnie oficjalnie (tzn. 
podpisane zostaly umowy z operujgcymi na tamtejszyeh 
rynkach providerami intemetowymi) do nastspujgcych kra- 
jow: Australia, Austria, Dania, Finlandia, Irlandia. Korea 
Poludniowa, Norwegia oraz Szwajcaria. No tak. nlebawem 
zapewne Mozambik i Burkina Faso, a w Polsce nadal trze- 
ba kombinowac i wpisywac przy rejestraeji np. brytyjski 
adres. Ech! [shi] 

a Opoini sis premiera SEGA GT ONLINE - sieciowej 
wersji znanej wydcigbwki SEGA GT 2002, notabene 
majgcej juz ladnych kilkanascie miesiscy na karku. Powo- 
dem jest tutaj chsc dopracowania szczegolow, glownie w 
kwestii procedur on-line - sg drobne klopoty po pierwsze z 
uyskaniem staiego framerate'u, po drugie trwa optymali- 



zaeja kodu jesli chodzi o wymaganq przepustowosc Igcza. 
Nowa data wydania: 24 grudnia. [shi] 

KTj Sg juz do sciggnigcia. via serwery Xbox Live, dodatko- 
M we samochody do MIDTOWN MADNESS 3. Konkret- 
nie cztery sztuki: Smieciarka, limuzyna. wdz sportowy i sa- 
mochbd dostawczy-sklepowy. Kolejno: trasher, ambassador, 
R4000 i shopper. Nic specjalnego, ale jesli masz dostgp do 
Live a - warto zassac. bo zajmuje to co najwyzej kilkadziesigt 
sekund. Developer (DIGITAL ILLUSIONS) juz obiecuje kolej- 
ne bonusy. [shr] 



zem EA zdecydowalo sig na zakup developera znanego 
dotychczas jako STUDIO 33 (ekipa z Londynu), ktory pod 
koniec pazdziemika zostal wcielony do wewngtrznego od- 
dzialu EA NORTHWEST (z siedzibg w Warrington: Wielka 
Brytania). Nie sg na razie znarte plany, jesli chodzi o przyszle 
gry, ale z pewnoScig spodziewad sig mozna masowej produk- 
cji wyscigowek - STUDIO 33 ma za sobq m.in. tytuly pokroju 
FORMULA 1 czy koriezonego wlasnie DESTRUCTION 
DERBY ARENAS. [Shi] 

pg Dokladnie w Halloween MAYESCO oglosito Swiatu 
1—3 sequel BLOODRAYNE. Druga czgsc gry planowo po- 
jawic powinna sig w sklepach za blisko dwanascie miesigey: 
1 listopada przyszlego roku. Na producenta ponownie wybra- 
no firmg TERMINAL REALITY, co ma zapewnic "wspanlaly 
klimat cechujgcy jedynkg" (czy ja o czyms nie wiem?). W tej 
samej notce prasowej mozna jeszcze przeczytac, ze uswiad- 
czymy kilka nowych umiejgtnosci glownej bohaterki, uspraw- 
niony engine grafiezny i tym podobne "zaskakujgce" rewela- 
cje. Ha. nie wspomnieli o nowych lokacjach i menu! [shi] 



Pita 
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mead-mum 

PS2 to PS2 - niesfabnqcy support i wysoka jakosc wi^kszosci produkcji pozwala 
posiadaaom tej platformy spac spokojnie, zas wszystkim rozwazajqcym kupno 
nowej konsoli spqdza sen z powiek. Czy lepszy jest bordziej zaawansowany 
technologianie Xbox, ay lepiej oprogramowana Czarnula? Ten miesiqc 
pokazuje kto tak naprawde wciqz rzqdzi, nieznaanie, ale... 



rag Zgodnie z przewidywaniami, 
“3 cena najnowszego set-top-boxa 
SONY o nazwie PSX zamknie si? 
na terenie Standw Zjednoczonych w 
sumie okolo 800$ (blisko 3200 zt). 
Mowa o stabszej wersji, wyposazo- 
nej w dysk twardy pojemnosci 160 
GB (b?dzie tez wersja z HDD 250 
GB). Na dzieri dzisiejszy wciqz nie 
znamy kwoty, jakq przyjdzie 
zaplacid za ten sam sprz?t 
mieszkancom Europy. ale bez 
zb?dnego ryzyka strzelac mozna 
sumq ok. 800 euro (3600 zt). [shi] 

] Cz?sto padajq pytania, co z 
• kolejnymi odstonami serii 
GRAND THEFT AUTO. Zagt?biajqc 
si? w dost?pne dla publiki 
dokumenty firm ROCKSTAR oraz 
TAKE2, gtdwnie budzety na 
najblizszy rok fiskalny, pojawia si? 
kilka pewnych informacji. Po 
pierwsze, do amerykahskich 
sklepow trafito wtaSnie GTA 
DOUBLE PACK (PS2, Xbox), 
b?dqce w przypadku konsoli SONY 
tylko i wytqcznie kompilacjq GTA3 i 
GTA: VICE CUTY na jednym krqzku 
(w przypadku X-a jest znacznie 
bardziej konkretna oprawa audio- 
wideo, co chyba nikogo specjalnie 
nie dziwi). Po drugie, ROCKSTAR 
pracuje juz od dfuzszego okresu 
czasu nad GTA4, ktore powstaje w 
oparciu o catkowicie nowy silnik 
graficzny, i nie jest pewne, czy 
ukaze si? jeszcze na PS2, czy 
raczej - co jest obecnie bardzo 
prawdopodobne - juz na PS3. Po 
trzecie, oficjalnie potwierdzono 
zupetnie osobny, nowy tytul - 
kontynuacj? GTA: VICE CITY. 
Chodzi tu najprawdopodobniej, chod 
tego NIE potwierdzono, o GTA: 

SAN ANDREAS. Jego dat? wydania 
zaplanowano na IV kwartat 
2004 roku. [shi] 



SEGA i jej kaleki samuraj 



a Para dtugich ostrzy wysuwanych z ramion 

(zamiast dtoni), wyrzutnia pociskow w nogach, 
shurikeny wystrzeliwane z tutowia... To mogli 
wymyslic tylko Japonczycy. Osamu Tezuka, 
ceniony tworca mangi - mowiqc precyzyjniej. 
Koles stworzyt postac Hyakkimaru - samuraja w 
dziecinstwie pozbawionego ludzkich organow, ktdre z 
czasem zastqpiono smiercionosnymi mechanizmami, 
catosd podkr?cajqc odrobinq magii. I to wtasnie t? 
koncepcj? tykn?li kolesie z SEGI, generujqc swiat BLOOD 
WILL TELL (tytut oryginalny: DORORO). Sama rozgrywka 
ma stanowic potqczenie krwawego i megadynamicznego 
wycinania hord niespecjalnie sympatycznych demonow 
(taki DMC w feudalnej Japonii) oraz wspotpracy z postaciq 
pomagajqcq, czyli Dororo wtasnie (b?dzie mozliwodc 
przetqczania bohaterow). Hyakkimaru ma byd od mokrej 
roboty. Dororo bardziej od sekwencji logiczno-zr?czno- 
sciowych (na ostatnim TGS zaprezentowano level peten 



bambusowych konstrukcji). Standard, 
przy czym caty czas trzeba b?dzie mied 
na uwadze wskaznik zdrowia 
towarzyszqcej postaci, w walkach 
uwazad na stabszego Dororo. A 
wtasnie. odnosnie walk. Otdz dtugie 
combosy uzyskiwac b?dziesz przez 
szybkie wklepywanie przyciskow 
wydwietlajqcych si? trakcie prowadze- 
nia jatki (jak w grach muzycznych), 
odpalajqc dzi?ki temu naprawd? 
efektowne ataki. Do tego oczywidcie 
mega-skoki i szybkie wslizgi z katanq. 
Graficznie nowa propozycja SEGI 
niespecjalnie poraza, ale po cichu licz? 
na klimatyczny, krwawy, bitewny szat. 
Zobaczymy.D [myq] 






krotko i na temat 



po Potwierdzity si? oficjalnie informacje o tym, mi?- 
1—3 dzy innymi za sprawq agencji Routera, ze produk- 
cja najnowszego wynalazku SONY - chipsetu The Cell, 
rozpocz?ta b?dzie nie wczesniej niz w drugiej polowie 
2005 roku. Tym samym premiera konsoli PlayStation 3, 
ktdra zostanie zbudowana w oparciu o wspomniany uktad, 
nie powinna mied miejsca wczedniej niz z poczqtkiem 
roku 2006. W Japonii, poniewaz launch systemu w USA 
i Europie tradycyjnie odb?dzie si? z kilkumiesi?cznym 
podlizgiem. [shi] 

R3 Jeden z przedstawicieli THQ, taki w garniturze za 
““ 1 0 tys. $ i myslqcy portfelem, ujawnit informacje o 
tym, ze firma pracuje juz w tej chwili nad grami na Play- 
Station 3. Oczywiscie, bo jakze by inaczej, nie podal przy 
tym zadnych konkretdw. na odchodnym rzucajqc datq 
"rok 2006", jako jego zdaniem najbardziej prawdopodob- 
ny okres wejdcia na rynek konsol nowej generacji. [shi] 

pO Sq rzeczy, ktdrych normalny czlowiek pojqd nie 
1SJ moze - zaledwie w chwil? po debiucie na brytyj- 
skim rynku, FIFA 2004 od EA SPORTS zrzucila na miej- 
sce drugie na tamtejszych listach sprzedazy konkuren- 
cyjnq pilk? noznq PRO EVOLUTION SOCCER 3 od 
KONAMI. Jedynym racjonalnym powodem, by zrozu- 
mied t? sytuaq?, moze byd fakt, ze na PES3 ztozonych 
zostalo w catej Europie ponad milion pre-orderdw; poten- 
cjalni kupcy nabyli gr? wczedniej niz trafita ona do skle- 
pow, czego lista nie obejmuje. Przy okazji: na dziert dzi- 
siejszy, tj. 11 listopada 2003, wciqz nie dzialajq serwery 
umozliwiajqce zabaw? on-line w FIFA2004 (PAL). Z tego 
powodu recenzja sieciowa w PE za miesiqc. [shi] 



PO dwiezych informacji o nowym horrorze SONY, 
ISa ukrywajqcym si? wczesniej pod nazwq SIREN, a 
znanym od teraz jako FORBIDDEN SIREN. Kontrolowad 
mozna az dziesiqtk? rdznych postaci, przy czym fabuta jest 
tak skonstruowana, ze historie opowiadajqce o kazdym z 
bohaterdw przedstawione sq bez zachowania jakiejkolwiek 
chronologii. Tym samym przez wi?kszq cz?dd czasu gry 
nie bardzo wiadomo o co chodzi, dajqcjednoczesnie poczu- 
cie uczestniczenia w czymd oryginalnym. Innym dose cie- 
kawym rozwiqzaniem jest mozliwodd podglqdu z oczu 
wszystkich NPC (postacie niegrywalne). W dowolnym mo- 
mencie. Brzmi niezle, ale jak b?dzie smakowad - przekona- 
my si? najwczesniej 26 marca 2004. [shi] 

r^-i Gra znana w Japonii jako DORORO, w przypadku 
lad wersji angloj?zycznej (USA) zaatakuje rynek pod na- 
zwq BLOOD WILL TELL - donosi SEGA. O grze, w ktdrej 
wcielimy si? w samuraja Hyakkimaru oraz kobiet? imie- 
niem Dororo, szerzej napisat w osobnej zapowiedzi Myszaq. 
Od siebie dodam, ze zaaplikowano tu ponad setk? rdznorod- 
nych przeciwnikow, co jesli tylko nie okaze si? maiketingowq 
bzdurq (klony o innych nazwach), moze byd solidnym argu- 
mentem dla wszystkich fandw „machania mieezykiem”. Do 
tej pory nie potwierdzono wersji PAL. [shi] 



I trwajq zaawansowane prace nad znacznie mniejszym 
modelem konsoli PlayStation 2. Opatentowano juz nawet 
nazw? PStwo, co jednoznaeznie kojarzy si? z podobnym 
ruchem w przypadku PSX' a (PSone). I co zdaje si? potwier- 
dzad, ze za kilka(nascie) miesi?cy byd moze nie b?dziemy 
mdwid o plotce, ale o pomniejszonej wersji PS2. [shi] 
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Po prostu Nina 



S Chyba nikomu nie 
trzeba wyjasniad, o 
ktdr? Nin? chodzi. Nie, 
nie o Terentiew, nie o 
Andrycz, lecz 

najseksowniejsz? Ni(u)n(i)? swiata 
bijatyk - atrakcyjniejszg z siostr 
Williams. NAMCO jest w trakcie 
produkcji naprawd? niezle 
zapowiadajqcego si? tytutu, 
skupiajqcego si? wokdl postaci 
stynnej zawodniczki z serii 
TEKKEN. Nasza 'cold bitch", 
zabdjczyni z zaburzeniami pami?ci, 
dostaje za zadanie eliminacj? 
bossow groznej organizacji 
terrorystycznej i rozpoczyna sw? 
przygod? na luksusowym statku, ale 
wiadomo juz, ze w trakcie przygody 
przyjdzie nam nawet odwiedzic 
laboratorium Boskonowicza. 
Oczywidcie eliminacja bossdw nie 
odb?dzie si? w cichy i precyzyjny 
sposdb, lecz na drodze totalnej 
rozpierduchy i ktadzenia pokotem 
niezliczonych mas przeciwnikow - 
jak na “chodzon? bijatyk?" przystato. 






Nasza podopieczna bez skrupulow b?dzie mogta wykorzysty- 
wac swe znane zdolnodci walki wr?cz, chod mitodnikdw 
TEKKENa zadziwi z pewnosci? dodc dziwne rozwigzanie 
sterowania. Otdz - steruje si? za pomoc? dwdch gatek 
analogowych: jedna odpowiedzialna jest za poruszanie 
a druga za zadawanie ciosow. Oczywiscie Nina b?dzie 
posiadata mas? ciosdw, wymagajqcych konkretnych 
kombinacji na obydwu gatkach i odpowiedniego 
timingu, powinna takze byd obecna dodatkowa opcja 
bloku - cod w rodzaju parry, zbicia wrogiego ciosu. 

Poza walk? na gole pi?sci laska b?dzie mogta 
walczyd tez broni? biat?, a nawet korzystad z 
roznego rodzaju pukawek, w szczegolnosci 
bardzo szybkostrzelnych; bohaterka b?dzie 
potrafita korzystad nawet z dwdch mieczy/ 
pukawek naraz. Co zas mozna zaliczyd do 
prawdziwych ciekawostek - poza sianiem 
rozpierduchy, w grze ma bye zaimplementowa- 
ny motyw skradankowy, a po drodze do celu 
przyjdzie nam borykad si? z omijaniem 
rdznych putapek. Ponadto w roli super- 
duper-specjala zastosowano niezmiernie 
ciekawy patent: po nabiciu odpowiedniego 
paska mozemy wykonad specjalny cios, 
ktory ukazywany jest z jednoczesnym 
przeswietleniem rentgenowskim (vide "Romeo 
Must Die" z Jetem Li) - cios, ktory sit? skupia na 
jakims wewn?trznym organie. Stuzyd to ma nie 
tylko szybkiej eliminaeji poszczegolnych 
wrogdw, ale ma tez miec kluezowe znaezenie 
przy walce z bossami i pot?zniejszymi 
przeciwnikami - po prostu b?dziesz musiat 
precyzyjnie atakowad w staby punkt przeciwnika 
Nie powiem, zapowiada si? to naprawd?, 
naprawd? ciekawie. Gra na razie ukodezona jest 
30%, a na pierwszych screenach wyglqda 
rewelacyjnie! Coraz seksowniejsze wdzianka... 

Ciekaw jestem, jaki strdj przygotujq dla niej przy 
okazji TK5/TTT 2.D [kali] 



Fugitive Hunter s 

War an Terror 



George Bush nie potrafil, 



Producent: BLACK OPS 

grudzien 2003 



S Ech, nie ma jak byd trendy i pojechad po temacie, ktory 
jest na fali. BLACK OPS bowiem juz od dtuzszego 
czasu szykuje strzelanin? FPP, w ktdrej przyjdzie Ci 
zajgd si? wytapywaniem najgrozniejszych bandziordw 
na catym swiecie. I wiesz kto b?dzie gtownym celem? 
Osama Bin Laden! Wesoto, sam przyznasz. Oczywidcie wczesniej 
wystrzelasz nieco mniejszych, znajduj?cych si? na listach 
gonezyeh CIA oprychow - pogon za nimi obejmie Miami, Utah, 
Wyspy Karaibskie, Paryz, by w koricu wrzucid Ci? w gt?bokie, 
skalne miasto Afganistanu. 
Drobnych oprawedw oczywidcie 
zmieciesz przy pomocy solidnych 
spluw, gtdwnych jednak trzeba 
przechwycid zyweem, np. 
wchodzgc w opcj? walki wr?cz 
(widok z boku, mozliwosd 
odpalania prostych combosdw). 
Developer mdwi o catkiem rzedko 
fruwajqcych flakach i realistycz- 
nym reagowaniu ciat przeciwnikdw 
na wbijajqce si? w nie kule 
(strzelaj?c kolezce w nog? 
spowodujesz, ze dostownie poleci 
na ryj). Wszystko wporzo, tylko 
zaprezentowane screeny majq 
bardzo stab? jakodd, a i to widad, 
ze otoczenie jest ubogie w 
polygony. Dziwne.D [myq] 




Kom:0601 -963-444 



Polecany sklep wysytkowy: 

Star 



UI.Minkusa 6 45-508 Opole 
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W obliczu ostatnich, opfymistycznych doniesien z rynku GC, smutny wydaje 
si§ fakt, ze niektore tytuty gier nie pojawiq si§ na tq konsolk?, bqdz 
zostanq wydane ze znacznym opoznieniem. Choc cudowna promocja 
'pakow' rozeszla siq w mikro skali, to jednak wiqkszosc polskich sklepow I 
sprzedaje kostkq za okolo 500zl. 
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^ Moze nie szajbq, ale z 

pewnoSciq ogromnym 
zainteresowaniem nazwac trzeba 
podejscie mieszkahcow Japonii do 
premiery MARIO KART: DOUBLE 
DASH!!. W sam tylko weekend, 
zaraz po premierze gry na 
tamtejszym rynku, NINTENDO 
sprzedalo blisko 200 tys. jej kopii. I 
Zacieramy r?ce i czekamy na 
premier? w PAL-u - to murowany hit. 
[shi] 

^ Jeden z wiceprezydentbw 
™ amerykahskiego oddziatu 
NINTENDO, George Harrison dal 
do zrozumienia, ze zapowiedziany 
kilka miesi?cy temu MARIO 128 
niekoniecznie musi ukazad si? na ■ 
"kostk?". W wywiadzie udzielonym 
dla amerykahskiej stacji telewizyjnej 
CNN powiedzial, iz gra jest ciqgle 
w fazie produkcji, ale nie ma 
pewnosci, czy pojawi si? na 
obecnej konsoli firmy. Mdwiqc 
wprost: powtarza si? sytuacja z 
N64, gdzie sporq cz?§6 projektbw 
zarmast wydac jeszcze na 
“szesddziesiqtce czworce", Big N 
przerzucito na GameCube'a. [shi] 

Kolejny tytut na Cube' a 
* mozemy skreslid z listy 
wydawniczej. Tym razem MIDWAY 
oglosilo, ze darujq sobie gackowq 
wersj? bardzo dobrze zapowiadajq- 
cego si? horroru THE SUFFERING. 
Pow6d? Firma chce si? skupic 
wylqcznie na edycjach przeznaczo- 
nych na "wiodqce obecnie 
platformy", czyli - mbwiqc wprost - 
o wiele bardziej oplaca im si? 
przygotowanie wersji wytqcznie na 
PS2 i Xboxa. [shi] 



Konga 



Producent: NINTENDO/NAMG.O 
Data wydania: nieznana 
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Obserwujqc sukcesy gier muzycznych na 
konkurencyjnych systemach (glownie PS2 i soft 
od KONAMI), NINTENDO w kooperacji z 
NAMCO postanowilo wyjechad z wlasnq 
produkcjq w tym temacie. Zalozenia sq proste. 
bierzemy kilkadziesiqt hitowych utworkow, 
tworzymy przejrzysty system gry, projektujemy 
nowatorski kontroler, a calosc firmujemy jednq z 
flagowych postaci Ninny. Pewnie ciekawi 
jestedcie na czym przyjdzie nam grad w 

DONKEY 
KONGA - 
macie, 

klawiszach, a 
moze gitarze,..? 
Heh, otdz b?dg 
to specjalne 
b?benki (cos 
a' la 

afrykaiiskie 
tam-tamy; patrz foto). Zabawa b?dzie si? 
sprowadzala do walenia lapami w b?benki oraz 
klaskania z odpowiednlm timingiem - wszystko 
w rytm 32 znanych melodii (gl. pop i dance) oraz 
zmiksowanych motywdw przewodnich z 
najslynniejszych gier NINTENDO (m.in. SUPER 
MARIO, KIRBY itp.). W przysztosci planowane 
jest wydanie specjalnych packow z dodatkowy- 
mi utworami. W Japonii DK wraz z kontrolerem w 
komplecie b?dzie sprzedawana prawdopodob- 
nie juz od kohca roku w cenie 6800 jenow, czyli 
tyle ile kosztuje tarn normalnie zwykla gra. Data 
ji USA/Euro nie jest znanaJH [raq] 






produkc|a Memory Card 59. W sklepach dost?pne 
b?dg tylko te bardziej pojemne karty pami?ci, posiadajgce 
251 blokow. ktorych cena oscyluje dzisiaj (USA) w grani- 
cach dwudziestu dolarow, czyli blisko 80 zl. [shi] 

Jak podaje jeden z japoriskich serwisow. wiosng 2004 
X roku pojawi si? w KKW nowa cz?sc serii HARVEST 

MOON. Gra o podtytule FOR GIRLS sugeruje jednoznacz- 
nie, ze produkt skierowany b?dzie glownie do kobiet, co 
raczej srednio wrdzy powodzeniu jego europejskiej czy 
amerykahskiej edycji (tych jeszcze oficjalnie nikt nie po- 
twierdzil). Na dzieh dzisiejszy wiadomo jedynie, ze HA- 
RVEST MOON FOR GIRLS wspolpracowad b?dzie z pro- 
dukcjg o tym samym tytule w wersji na GBA. [shi] 



Od 14listopada 
X. w sklepach Sta- 
rego Kontynentu, czyli 
teoretycznie i w Pol see 
(tja...), dost?pny jest 
nowy zestaw wycho- 
dzacy spod r?ki NIN- 
TENDO. W srodku pu- 
delka widoeznego na 
zdj?ciu znajduje si? 
konsola GC oraz gra 
MARIO KART DO- 




UBLE DASH!!, a ponadto specjalna plytka dla fanow ZELDY, 
zawierajgca m.in. "Legend of Zelda" i "Adventures of the Link" 
z NES-a oraz "Ocarina of Time" i "Majora's Mask" z N64. 1 
demo THE WIND WAKER. Na wyspach brytyjskich zestaw 
ten kosztuje 99 funtow (okoto 650 zl), czyli o 20 funtow wi?cej 
niz "gola" konsola. Pozostale kraje eurolandu dostaly cen? 
119- 129 euro, [shi] 

Ra d w zapowiedziach produkuje si? w zwigzku z nad- 
X. chodzgcg coraz wi?kszymi krokami DONKEY KON- 

GA, tymezasem z dosyc zaskakujgca informaejg wyjechalo 
na poczgtku listopada NAMCO - producent gry. Wg pdl-ofi- 
cjalnych doniesien, firma przygotowuje/planuje juz sequel, a 
druga cz?sc mialaby si? pojawic na rynku mniej wi?cej za 
rok. Najwyrazniej sg pewnl sukcesu "jedynki", co... daje 
szanse na niezly tytul. Do Europy DK powinna trafic najpoz- 
niej w drugim kwartale 2004. [shi] 

f*. Wyglgda na to, ze w przypadku sprz?tu Big N nie za- 
X. gramy w CONFLICT: DESERT STORM II do kohca 
biezqcego roku. SCI ustami swojego przedstawiciela oglosi- 
lo, ze data wydania zostaje przesuni?ta na styezeh 2004. 
Wersje na PS2 oraz Xboxa sq dost?pne od wrzesnia, wi?c 
tym bardziej dziwi ta decyzja - zwlaszcza w kontekscie tek- 
stu, ze gra jest praktyeznie ukohezona i czeka na wjechanie 
dotloczni. [shi] 







~\ NINTENDO nazywa to w 41 

▼ "innowacyjng" grq. Chodzi * 

oPOKEMONCOLLOSEUM, * 

najnowszytytulztandetnejserii J A 

“musisz miec je wszystkie” . Jako _■ , 
gtowne plusy wymienia si? * ^f^SSSSP 

przede wszystkim opcj? transferu 1 

pokemondw z GBA (POKEMON 
RUBY oraz POKEMON a ' 

SAPPHIRE). Walk! odbywac si? TM*' =** — 

b^dq na kilkudziesi?ciu arenach, 

wkilkutrybach.przy 

maksymalnie czterech Graczach. | | 

Jest rdwniez warstwa fabulama - w trybie Single przejmujesz rol? 
chlopca (czy w Japonii tylko dzleci ratuja swiat?), ktdry jest cztonkiem 
klubu pokemondw i walczy z osbnikami wykorzystujgcymi je w 
niewtasciwy sposob do wlasnycb celbw. Aha. Premiera na poczqtku 
marca2004.[shi] 



Po znakomitych dwoch cz^sciach SONIC ADVENTURE 

na Dreamcasta, z duzym niesmakiem patrz? na to, co 
wyczynia SEGA ze swojs flagow^ maskotkq. 



Tak oto przedstawia si? jedno z najnowszych zestawieri list 
przebojow jesli chodzi o Cube' a w Anglii, kraju b?d?cego w 
duzej mierze odzwierciedleniem sptzedazy na catq Europe: 



Bez niespodzianek - przoduje pewniak. a zaraz za nim jedyna znosna 
pitka nozna na konsolk? N. Lada dzieh na lynek wchodzi MARIO 
KART: DOUBLE DASH!! i b?dziemy mied z miejsca nowego lidera. 
[shi] 



Co nowego ? 



policzyc, SONIC TEAM (dev.) nlesamowicie Intuicyjne, przez co gra si? z duzq 

udostepnia w sumie dwanascie precyzjg. Nadal mam natomiast zastrzezenia do 

grywalnych postaci. Kazdy team ma pracy kamery, ktora czasem po prostu nie 

swoje wlasne, specyficzne zagrania/ nadgza za akcjq. Na plus zaliczam z kolei duzg 
ruchy oraz osobnq sciezk? fabulama dynamik? oraz ptynna przez wi?kszosc czasu 
(chod to ostatnie, to oczywidcie banat, gry animacj? (zwolnienia jesli juz wyst?puj?, to 
bohistorianiejestnawetwarta 
przytoczenia). W dowolnej chwili 

mozesz przelaczad si? pomi?dzy I j«j "W 

tr6|ka bohaterow - to tak, jakbyd mial ^ f*| I 1 

trzy rdzne formy kontrolowanej * ^ 1 L « ' - / 

postaci -jedna jest silniejsza i potrafi ‘ — 

poradzicsobiebeztruduzduzagrupa 
przeciwnikdw (Knuckles), druga 

(Sonic) jest nlesamowicie szybkai / -. I**'" 

zdgzy zrobid swoje w poziomach "na h t\* 

czas". z kolei trzecia np. zlapie w '**’ 

pozostala dwdjk? i wzbije si? w 
powietrze (tu w roli glownej Tails) . 

System bardzo prosty do opanowania. minimalne i powinni to poprawic do czasu 
W dodatku sterowanie jest ukazania si? pelnej wersji). Szarpigc w wersj? 

demo daje si? tez zauwazyd, ze kazdy z 
poziomow ma kilka alternatywnych sciezek. 
t prowadzacych jednak ostatecznie do tego 
j samego zakoiiczema (miejsca). Hitu me bedzie, 
ale dla milosnikdw niebieskiego jeza to absolutny 
V /. must-have - miejscami SONIC HEROES "robi". 
far Wersja PAL w styczniu 2004.D [shiva] 

SF Producent: SEGA 

Data: 5 



Najpierw konwersja "dwojki" na 
GameCube'a, ktora miala solidne 
problemy z plynnym wydwietla- 
niem animacji, pozniej kolejna, 
poprawionaedycja, nazwana 
bezpodstawnie "nowg" (kilka 
dodatkow na krzyz), a teraz 
SONIC HEROES, ktdre rusza si? i 
wygl^da niewiele lepiej od 
wspomnianego SA2. Zasadnicza 
zmiana w polityce firmy jest taka, 
ze od tej chwili niebieski jez 
zasuwad b?dzie po ekranie 



ktdrg z trzech konsol nowej 
generacji posiadasz. Trzy sg 
rdwniez gldwne postacie. Ta trdjka 
tworzy druzyn?. a tych ogotem 
dost?pnych ma byd cztery: Team 
Sonic. Team Dark, Team Rose i 
Team Chaotix. Czyli, jak tatwo 



1 . F-Zero GX 








4. The Simpson: Hit & Run 


VIVENDI 


5. Soul Calibur 2 


NAMCO 










8 Billy Hatcher and the Giant Egq 


SEGA 






10 Zelda The Wind Waker 


NINTENDO 
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r.7y |n 7 tn widiiates? 



Premiera FABLE zaplanowana jest na marzec, ale majqc w pami^ci obsuwy 
gier wychodzqcych spod r?ki Petera Molyneux i spolki nalezy si? spodziewac 
pewnego opoznienia. Poki co warto skonfrontowac doniesienia prasowe ze 
screenami, a nast?pnie poddac po d os?d wlasnych oczekiwan i wizji. [koso] 



◄ tuk prezentuje si? zawodowo. Ba, widad nawet 
przebieg sfoj6w drewna. W FABLE kazdy or?z 
b?dzie posiadal pewng ilosd slotdw, w ktorych 
b?dzie mozna umieszczad stosowne upgrade’y - 
np. dodawac do strzal element magii. Hose slotow 
mozna zwi?kszyd odwiedzajqc kowala. 



rawrat glowy. 

3yle nie stanowity przerostu formy nad tresci?. Poki co wiadomo, ze 
magia w FABLE nosi 
nazw? "Will" i ma ponad 
dwadziescia roznych 
odmian. Rzeczjasna kazda 
z nich b?dzie miala swoj? 
"drabink?" rozwoju. ktdra 
mocno zroznicuje dzialanie 
czardw. 



Acdzto? Przeprowadz- 
ka do nowej kwatery? 
Czyzby mozna bylo 

specjalnq ekip?, hm? A 
moze to po prostu klasa 



▲ Odbicia w kaluzach, slady na blocku, system 
ruchomych deni, smug przepuszczanych przez 
drzewa/wyrwy w skalach... Zapowiada si? duze 
nasycenie drobnymi, tworzqcymi bardzo sugestywn? 
otoczk?, efektami. I otochodzi. 



▲ Moze to zwyczajny bywalec knajpy, a moze 
konkurent glownego bohatera? Swiat, w ktorym 
rozgrywa si? akeja dzieta Petera Molyneux'a i braci 
Carter peten jest legendamych herosow. Tylko od 
Gracza b?dzie zalezato, czy podqzy ich diadem, czy 
tez stanie po przeciwnej stronie barykady. 



▲ Bohater zaezyna gr? jako mlody szczyl. Czy poczgt- 
kowy fragment gry pozwoli na pobieranie edukaeji a 
szkole? A moze to, co widzimy na screenie, to pewier 
rodzaj T utorialu? A moze po prostu zwykla cut-scenka 
jakiegos questu? A moze... Nie ulega wgtpliwosci, zi 
smarkaez na zdj?ciu to klasowy kujon (dwie klatki poz- 
niej koledzy kaz? mu mierzyc korytarz zapalkq). 



< A cdz to? Poszukiwanie skarbu, prdba 
zakopania niewygodnych zwlok czy ch?d 
ukrycia jakiegos przedmiotu (zostawienia 
na "potem")? Prawdopodobnie topaty 
b?dzie mozna uzywacjako zwyklej broni. 



▲ Bohater walczy zjakims wyrosni?tym madafak? wsrod zabudowy. 
T rudno w tej chwili orzec, jak bardzo interaktywne b?dzie otoczenie. 
Raczej nie da si? zrownad z ziemia catej wioski, ale wybidjej 
mieszkariedw - jak najbardziej. 



< Jak wiadomo, w 
FABLE b?dzie mozna 
osiedlic si? gdzies na 
stale i zatozyc rodzin?. 
W kazdej wiosce b?dzie 
mozna wyhaczyd jakies 
niunie, a im wi?kszq 
slaw? b?dzie si? bohater 
cieszyl, tym wi?ksze 
szanse na kompletowa- 
nie haremu. 



eNPeCe, ktorych sciezka 
ruchujestzap?tlonai 
ciqgle wykonujq t? sam? 
ezynnose? 



Prawdopodobnie obejdzie 
si? bez mini-gier 
rozgrywanych w 
tozkowejscenerii.a 
szkoda... Ciekawe, czy 
nieodlqcznym 
elementem krajobrazu 
b?dq miejskie kurtyzany? 



pignta 




[Sja Z cyklu marketingowej propagandy 
““ i nabijania koniunktury: wkrdtce 
oficjalnie pojawi si? w Japonii GRAN 
TURISMO 4 PROLOGUE, czyli nic 
innego jak demo GT4 (przypomn?, ze 
przerzuconego na 2004 rok). Specjalny 



symulator pojawil si? w hali 
wystawienniczej podezas targow 
motoryzacyjnych Tokyo Motor Show 
(zblizony, bazujqcy na GT3, byt ostatnio 
na ECTS-ie - kabina trz?sie si? i rusza 
na boki oraz w gor?/d6t, majqc zapewniC 



jak najbardziej realne wrazenia z jazdy). Ponadto w 
PROLOGUE dost?pna b?dzie petna listy wszystkich 
samochodow, jakie POLYPHONY (dev.) umiescilo w 
GT4. Niewqtpliwym plusem jest tez ilosdtras, na 
ktorych b?dziemy si? dcigad - demo przewiduje pi?6 
sztuk: TC Tsukuba, New York, Grand Canyon, Fuji 
Speedway oraz Citta di Aria. Czyli doktadnie to 
samo, co zostalo prezentowane w maju na E3 oraz 
pod koniec sierpnia na ECTS-ie. Z innych 
ciekawostek znajdzie si? tarn specjalny Tutorial, 
swoista nauka jazdy i wprowadzenie w Swiat GT4, 
poniewaz wg st6w Yamaouchiego, glownego 
producenta, seria jest juz w tak zaawansowanym 
stadium, ze n nowicjusze mog? nie poradzic sobie z 
kontrolq pojazdow”. KtoS inny powie - i pewnie 
b?dzie miat racj?, ze SONY po prostu zw?szy!o 
okazj? na zarobienie paru dodatkowych miliondw $. 
GT4P ukaze si? tylko w Japonii. [shi] 



i miloSnicy serii FINAL FANTASY powinni 
zajrzed pod adres http://www.playonline.com/ff1 1 us/ 
index.shtml - udost?pniono tarn sporo informaeji 
dotyczqcych sieciowego grania w jedenastq cz?sc 
serii. Wi?kszosc materialow dotyezy wersji na PC, 



ktora zadebiutowata w USA 28 pazdziemika, ale 
pozostala cz?sc opisanych rzeezy pasowad b?dzie 
takze do edycji na PS2 - ta trafi do sklepow 
r6wnolegle z dyskiem twardym wspolpracujqcym z 
konsol? SONY 6 styeznia 2004. [shi] 




rrn Na bazie filmu animowanego Disneya 
“■ powstanie kolejna gra - tym razem chodzi o 
konsolowq adaptacj? nieco juz zapomnianej 
produkcji "Nightmare Before Christmas" (ten sam 
tytut). 

Optymizm 
wyzwala w 
tym 

przypadku 
przede 
wszystkim 
postad 
wydawey i 
developera 
w jednym - za robot? wzi?to si? CAPCOM. 
Kamera pracujqca w uj?ciu TPP, niezla grafika 
(sporo odnosnikow do filmu), a gatunkowo "lekki" 
horror w zartobliwym uj?ciu. Karty odkryto w 
Londynie, na specjalnie zorganizowanej konfereneji 



prasowej. gdzie oprocz kilku przedstawicieli 
Disneya wypatrzyc bylo mozna m.in. Chrisa 
Deeringa, szefa europejskiego oddziatu SONY. 
Potwierdzil, ze NIGHTMARE BEFORE 
CHRISTMAS posiada status exclusive na PS2. 
Premiera wst?pnie zaplanowana na listopad 
przyszlego roku. [shi] 

rrn 4 listopada odb?dzie si? w Stanach 
Zjednoczonych premiera nowej plyty 
dlugograjqcej zespofu P.O.D. zatytulowana 
■Payable of Death". Nie byloby w tym dla nas 
nic szczegdlnego, gdyby nie fakt, ze dzi?ki 
umowom podpisanym z amerykariskim 
oddzialem SONY, w pudelku oprdez CD z 
muzykg znajdowad si? b?dzie dodatkowo 
krqzek DVD. Na tym drugim, pomijajgc blisko 
godzinny filmowy dokument o zespole, 
umieszczono specjalnq wersj? gry 
AMPLITUDE zawierajqcq najnowszy singiel 
grupy zatytulowany "Space", nagrany zreszt? 
specjalnie dla potrzeb tej demowki. Co wazne, 
ani o centa nie wzrosnie cena catego 
wydawnictwa. Na podobny ruch w Europie 
liezyd mog? tylko niepoprawni optymidci. [shi] 
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SKUP SPRZEDAZ WYMIANA SEROUS 
KONSOLE CRY AKCESORIA RATY 

■"*» WYSYtKAO/lh 
PlYT CD dostawal4II 



The Sims Bu stin’ Out 



Gahlin Commander: lltH 



Zgodnie z zasadq "strategii nigdy nie za wiele" JALECO tworzy RTS-a 
o tytule GOBLIN COMMANDER: UNLEASH THE HORDE, ktdiy 
ukaze si? na wszystkie trzy Next Geny. Ich kartg atutowq ma bye fakt 
zatrudnienia przy projektowaniu gry ludzi pracujgcych wczesniej w 
BLIZZARD nad takimi hiciorami, jak m.in. DIABLO i “Warcraft". Lecimy z 
konkretami. Gracz b?dzie dowodzit jednym z pi?ciu klanow goblinow 
(kazdy z innymi zdolnosciami) i jego zadaniem b?dzie rozprawienie 
si? z oponentami. Budowanie budynkowi zarzgdzanie bazg 
zredukowano do minimum, nacisk b?dzie polozony na dowodzenie 
oddziaiami i prowadzenie bitew. Dominacj? akcji nad czystg strategic 
widac tez w przypadku tworzenia wtasnych oddziatow - otoz im wi?cej 
zniszczysZ budynkow/oddzialow nieprzyjaciela, tym wi?cej jednostek 
b?dziesz w stanie kupic. Z ciekawostek warto wspomniec o 
mozliwodci kierowania goblinami z perspektywy TPP (ot, w kazdej 
chwili mozna przejqc kontrol? na jednym z nich i swobodnie hasac 
niezym w rasowej przygodowce). Zobaczymy, czy GOBLIN 
COMMANDER obroni si? bez myszki i klawiatury.n [raq] 



XHa 
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PLAYSTATION? 



PSOne 



jui Id BOOzL 



jui id ZSuzt 



Po wydaniu z poczqtkiem biez^cego roku catkiem nieziego THE SIMS, EA odcina kolejne 
kupony i szykuje cos na ksztatt dodatku. 



a THE SIMS BUSTIN’ OUT 
wprowadza zasadniczq 
zmian? w rozgrywee. Od 
teraz mozna opuszczad 
dom na odlegtosc wipkszq 
niz wtasny ogrodek; b?dziemy mogli 
zakupic samochod albo skuter, za 
pomocq ktorych wykreowana przez 
nas postac Sima b?dzle przemiesz- 
czad si? po ulicach lokalnego 
miasteezka. Celem jest gtownie 
interakeja z sqsiadami (ponad 
czterdziedci Simow), nawiqzywanie 
kontaktow i... bujne zycie towarzyskie. 
W gr? wchodzg np. odwiedziny sitowni, 
czy tez nocnego klubu (Club Rubb), 
gdzie uezestniezyd nam b?dzie dane w 
roznego rodzaju imprezach. Do wyboru 
oddanych zostanie dziesipc calkowicie 
nowych drag kariery i zawodow, m.in. 
atleta, szalony naukowiec czy kreator 
mody. Pozostata opeja scenariusza i 
kolejnych misji do zaliczania (cod na 



wzor Get a Life z THE 
SIMS), pozostat 
rowniez tryb 
Multiplayer dla dwoch 
Graczy. Zmieniono 
natomiast minimalnle 
przypisanie 
przyeiskow na padzie, 
przez co sterowanie 
delikatnie roznl si? 
tutaj od tego z 
poprzedniej wersji - 
wg slow autordw (tu 
bez zmian: MAXIS) 
jest ono w BUSTIN' 
OUT nieco bardziej 
intuicyjne. Nowoscig 
b?dzie takze wi?kszy 
nacisk polozony na 
osobowosc kazdego 
Sima. Dla przykladu, 
jedli nasza postac 
wykazuje cechy 
zdradzajqce 
niesmialosc czy 
zaklopotanie, to nie ma 
szans, by wyskoczyta 
na parkiet w klubie i 
wyprawiala na nim 
rozne cuda, potoeznie 
zwane taricem (ponad 
osiemdziesiqt roznych 
ruchowl). Wersje na 
Xboxa oraz GaCka sa 



wyraznie lepsze technicznie - 
lepsze tekstury, wyzsza 
rozdzielczosc. Zaznaczam 
jednak, ze oprawa grafiezna w 
dalszym ciggu nie zachwyca i 
jest co najwyzej przeci?tna. 
Premiera na poczgtku grudnia i 
niemal za pewnik mozna przyjqd, 
ze EA zdqzy z tym tytutem przed 
Swi?tami.n [shiva] 
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Niegrzeczny., 



Swojski... 



Mtodziezowy. 



| Gry, ktore chciaibym dostac pod chpinke: Halo 2, Doom 3, Half-Life g 



P 



dziedzina: bcz przemocy 



aktualnie meczy: Jak 2, PES3, Baldur's Gate: DA 



c 



iziadyQpsxextrerne.pl 



Dziad 



Star 



Gry, ktore chciaibym dostac pod choinke: GTA: dou 



plinter Cell: Pandora Tommorow 







dziedzina: szpilanie na kabestanie (w RPG) "N 
aktualnie m?czy: Gladius, Disgaea, D&D Heroes 

b, (0 to jest szpil? Szpil to nk innego, jak kabestan okrglowy, ktory z gromi raczej ma niewiele wspolnego, jesli wipe jeden 
irarynorz powie do drugiego "(hodzmy poszpJof , to bynajmniej nie bgdzie mu chodzic o porlyjk? w TEKKENo. Pytocie co to kabestan? 
Dowiedzrie sip sami - no pierwsze 1 0 osob, ktore pododzq prawidlowe odpowiedzi, aekojq atroktyjne nogrody - joehty klasy Giga 
ufundowane pizez Stiet?:|. No, thybo ze nogle zostrojkujq stotznie, bo cos ostatnio znow zopanowafa modo na roznego rodzoju 
protesty i stotki posluzq do blokowonia drog. To znocznie lepszo melodo, niz lazenie w kotko po przejsdath dla pieszyeh lub 
zostowianie ulk somochodomi - wystarezy wnwk no srodek autostrody lankowiec i sprawo zolotwiono. Przez rok nie zdejmq. Z innej 
beaki - juz prtrwie za miesiqt Swi?ta, jedno juz nowel byto - i to "Zmorlyth" chocioz nie widziotem, zeby z lego powodu jokies 
kosciotrupki wywijoty hotubce. Zresztq z nego sip tu cieszyc - z tych poru swietzek i itumow no tmentarzu? Ciekaw jestem, to by 
ti wszysty ludzie zrobffi, gdyby nogle z ktoregos z grobow wydozt zirytowony zombiok i zaaqt bluzgat, ze mu niszaq trawnik i spot 
nie dojq? Przetiez no grobowtu stoi jak byk "wietzny odpoaynek" - to przetiei prawie to somo, to ‘nie przeszkadzotlG 



Gry, ktore chciaibym dostac podpttofake: Star Ocean 3, Fable, FFX-2 



Gry, ktdre chciaibym dostac pod choink?: Driver 3, Fable, Half-Life 2 



dziedzina: konsolowa archeologia*" 



aktualnie m*czy: FF 7, Romancing Saga 3, PES 3 

'Matrix: Rewolutje", hm, no lok - jedyna rewolutjo, jaka mioio miejste w 



(! 



cOjS.(*®psxextreme.pi 



reoktywowano przez tzlonkow ra 



m miesiqtu, to to pazdziemikowa, 
, . i... Slogan "Wszystko, to mo poczq- 

tek, mo i koniec* ogloszam nojglupszym haslem od tzasow aktji "Pij mleko". Eth... Poidziernik to jakis toki gumowy 
miesiqt (czytaj: roztiqgliwy), bo zdqzylem ukoritzyt toiq mas? gier (w tym, w zasodzie z doskoku, SUIKODENo I 
& 2 oroz VANDAL HEARTS), o mimo to na wszystko potrofilem znolezt aos. Nie zdotzylo mi si? to od roku! Na 
przyklad sporo godzin poswi?tom mojemu nowemu hobby - wkradaniu si? notq no poznoiiskie slodiony i strzelaniu 
tarn folek. Teraz odkurzom FINAL FANTASY 7 oraz sag? EYE OF THE BEHOLDER - le growe skamienieliny sprawiajq 
mi wi?tej rodosti nizli tytuly wythodzqte ostatnio (vide TRUE CRIME). Pozdrawiom: ... wszystkith, ktorym to obie- 
talem. Kasiu ■ odezw? si? gdy tylko zapomn? o obowiqzkath. Stiera - Ty wiesz, jak nlowiekowi zapewnit rozrywk? 
na Irzy godziny przez wyjazdem do domu;). Nasl?pnym razem zastaniesz gole kiony.D 
Gry, ktore chciaibym dostac pod choink?: Fable, Manhunt, MGS 3 



Koso 



dziedzina: gl. wyscigi I platformbwki 

aktualnie m^ezy: Prince of Persia, MOH: Rising Sun, Top Spin 



dziedzina: ogol 



arcadowo-wyscigowa 



Sciexi 



aktualnie m^ezy: Soul Calibur 2, Viewtiful Joe 





Play 



playman@psxextrem 



V dziedzina: anielskie 




/ aktualnie mcczy: PES 3, Medal of Honor: Frontline 

iagl si? przedswiqteciny wysyp smokowilyth gierek, to zreszlq somi mozetie zoobserwowot werlujqt owy numer PE, 
ile nie wpadl Worn jeszcze do kiblo;). I oby lok dalej. o nigdy nie Me thtiat uciec z sidel Motrixo! Swojq drogq, po 

:hy broniq Zionu, od rozu skojarzytem lo z jednym tylutem: FRONT MISSION... 

lok jak niegdys w przypodku MGS2 (przerost treiti nod formq?) • to by jednok 
zeSmithem 
Roqo? 



nie mdwit, efekly specjalne lo mistrzoslvro swioto, sztzegdlnie steno z "kropelkomi" przy finolowej wolte Neo ze Srr 
kopie zody! (...) Ciekaw jestem (ok wypodl Wosz lest no inteligencj?... Czy Czytelnicy PE majq IQ no poziomie . 
mog? zyt bez dowki kilku meczykdw dziennie » PES3 (ihx Sojerl), gdyby tylko drybling 



podthodzil pod ten z WE6:FE... ai boje si? pomyslet, ile Koso doslatby w piety, ghe! Zlolo myil: ptowdziwy ■morynoi 
ptzeptynie nowel przez "tzerwone morze":). (...) Pozdrowienio dlo Stefono od Slotey, Kosi od P?drotzko, o lakze Linko, 
Rikimoru, babti, pradziadka i wujko HenialD 

Gry, ktore chciatbym dostac pod choinke: Crash Nitro Kart, Lesacy p< Kate Defiance, Headhunter: Redemption 



ly ^Tziedzina: grzebanle w sprzptach:) 
aktualnie m^czy: THUG, Mario & Luigi 

Mozetie mi wierzyt - pisonie Hyde Porku no kilko godzin przed 



MuRSpsxextreme pi 



lumeru, po poru nie w peini przespony th nototh 
sprowq prostq nie jest. Pol biedy, ze nie wiodomo'o tzym mowit - wszok Irest nigdy nie byio nojislolnieiszym tzynnikiem w 
tej rubryte (ups...?). Goae) z formq, ktoro przetiez musi byf no tyle przysl?pno, obyi, drogi Czylelniku, w TYM wlosnie 
momentie nie przerwol leklury. Ale wiesz to? Nie sqdz?, bys lo zrobil. Nie po lo wydajesz no lego szmollowto blisko 7 zelo, . 
by leroz ol, lok przerzutit slron?, hlehle. Plotisz - wymogo), jak lo mdwiq. Byle nie zo wiele - lok jak w przypodku nowego _ 
"Motrixo" (o wtzesniej MGS2), ktory, jak mozno bylo przypusztzot, okozoi si? przelodowonym efeklomi niewypolem (oj, 
thybo jednok przyklod z MGS-em zbyt Irofiony nie byl, thot wszyslko przed nami; Sssnoke Eolerrrl). Chybo. Polwierdz?, 









Recenzje 



^odukcje DISNEYa 
^anowig nleodtgczny 
gient moich 

■n z dzieciri- 
I Z napi?ciem 
pywatem losy 
, ze tzami w 
Pch patrzytem jak 
i smiejgc si? do tez 
stie pechowego 
i i jego trojki 
ITsiostrzehcow. Za 
ii dzietami kinowymi szly 
v parze kiepbciutkie adaptacje 
rzeby rynku elektronicznej 
. Walt wyjgtkowo moze 
fttowac pokrzywione od ciggtego 
przewracania si? w groble piszczele 
{H: ponob tkwi w komorze hibernacyj- 
nej}, gdyz tworcy wybrn?li tym razem 
z sytuacji obronng r?kg! 

Lubicie nie znajgcych strachu 
mocarnych Iwanow z umi?bniong do 
granic mozliwosci klatg. ktorzy najpierw strzelaja, 
a pozniej zadajg pytania? Ja szczerze mbwlgc 
mam po dziurki w nosie zgrywania macho i nie 
potrzebuje podbudowywac swojego ego kierujgc 
poczynaniami zasterydzialego niedorozwoja. 
Bohater HAUNTED MANSION to ubrane w 
zielony kubraczek chucherko. ktore boi sis 
wlasnego cienia, a Gracz zastanawia si? kiedy 
biedakowi puszczg zwieracze i narobi ze strachu 
w portki. Zeke szuka pracy i nieswiadom 
zagrozenia trafia do starego domostwa, ktore lubi 
zatrzymywab swoich gosci na "dtuzej" (tu 
stychab upiorny smiech). Aby wydostab si? z 
opresji musi wykonac zlecong mu przez bardziej 
przychylnych mieszkahcow posiadlosci misj?. 
Uzbrojony w magiczng latarni? eksploruje szereg 
pogrgzonych w ciemnosci pokojow i podobnie jak 



Licencja filmowa z ludzk^twa- 
rza, czy kolejna sciema za- 
chtannychdevelogerdw? 



i LUIGI'S MANSION musi “wsysab" ukrywajqce si? 
w roznych zakamarkach dusze 999 nieproszonych 
gosci z zaswiatow. 

Na pierwszy rzut oka HAUNTED MANSION 
przypomina sztampowy 
platformer 3D, jednak 
bardzo szybko dzielo 
HIGH VOLTAGE 
SOFTWARE pokazuje Iwi 
pazur. w tym przypadku 
ciekawe zagadki. ktore 
czekajg na smialkow w 
praktycznie kazdym 
pomieszczeniu. Przewrotni 
developerzy w jednym 
momencie potrafig rzucid 
Gracza na ogromny st6t do ^ - 
bilardu, gdzie widmowy 
zawodnik bez skruputow 
usiluje staranowac 
bohatera za pomoc? kul. 

Chwil? pozniej manewrujgc 
lustrami trzeba ustawiac 

WEHD YK T^ 

i.M 



Smaczne ciastko w cenie dwupiftrowego, 
eselnego tortu! 



PLBSV 


MIIDST 


A zagadki 
A klimal 


▼ zo krotka! 

▼ jednorazowo zabowo 



Dost?pna jest rowniez wersja na GC. 
Termin wydania wersji PAL nieznany. 



kgt padania ksi?zycowego swiatla i gonic uciekajqce w 
poplochu swieczki, nie wspominajqc juz o ksiqzkach z 
biblioteki, ktore znudzone cigglym lezeniem na potkach 
postanowity rozprostowac zakurzone stronice. Schemat jest 
prosty: musisz oswietlic pogrgzone w ciemnosciach pomiesz- 
czenie, co umozliwi swobodng eksploracje i zebranie za 
pomocg latarni-poukrywanych w nim dusz. Oczywiscie cala 
plejada upiorkow na wszelkie sposoby b?dzie si? starala 
utrudnic Ci to zadanie, ale od czego masz latarni? z komplek- 
sem odkurzacza?! 
Wzmocniona za 
pomocg znalezionych 
krysztalow (Soul Gem) 
staje si? pot?zng bronig 
masowego razenia, 
skutecznie pomagajgc 
w oczyszczaniu 
“dusznych" 
pomieszczen! 

Na szcz?scie gra nie 
straszy wykonaniem, 
gdyz kazdg z lokacji zrobiono z dbaloscig o detale, zachowujgc 
atmosfer? zakurzonego, pokrytego paj?czynami domostwa, w 
ktorym dawno nie stan?la ludzka stopa. Zywe kolory 
oswietlonych pokoi kontrastujg ze spowijajgcym je poczgtkowo 
mrokiem. Postac Zeke’a jest fadnie animowana, utrzymana w 
charakterystycznej dla produkcji Disneya kreskowkowej 
konwencji. Gr? smialo mozna sprezentowac mlodszemu bratu, 
bez obaw ze nast?png noc sp?dzi z zapalong latarkg, kryjgc si? 
ze strachu pod grubg koldrg. Nie ma w niej niepotrzebnej 
przemocy, czy plyngcej strumieniami krwi - w zamian gra oferuje 
dynamiczng zabaw? i kilka kreatywnych zagadek do 
rozwiklania. 

Nie ma rozy bez kolcow, a mimo calego swojego kunsztu 
HAUNTED MANSION zawodzi na najwazniejszym polu, jakim 
jest grywalnosbl Gra jest stanowczo za krotka, gdyz doswiad- 
czony pogromca smokow lyknie danie glowne w zaledwie kilka 
godzin. Zapomnijcie o deserze! Po jednorazowej sesji mozna jg 
smialo odlozyc na potk? i wi?cej do niej nie wracac - kolejna 
szybka i owocna znajomosc, bez szans na dtuzszy zwigzekID 












Haunted Mansion to nowa 

produkcja DISNEYa, ktora 26 
listopada uderza do kin na terenie 
USA. Na ekranach ujrzymy 
znajomg mordk? Eddiego 
Murphy'ego, ktbry tym razem 
wcieli si? w agenta od spraw 
nieruchomobci. Urz?dnikowi sen 
z powiek sp?dza stara, 
wiktoriahska posiadtosb. 

Dziwnym zbiegiem okolicznosci 
wszyscy kolejni mieszkahcy 
domostwa przepadajg szybko bez 
wiebci, a wbrod sgsiadbw krgzg 
plotki, ze czasem slychac ich 
rozpaczliwe wotanie o pomoc, 
zagluszane przez piekielne 
zawodzenie nocnych stworzeh, Jim 
Evers nie daje za wygrang i 
wypowiada niezr?cznym lokatorom 
otwartg wojn?. Zostaje uwi?ziony 
w posiadlosci i ma na sciggni?cie 
wiszgcej nad nig klgtwy okreslony 
czas, gdyz kiedy zegar wybije 
feralng, trzynastg godzin?, on i 
jego rodzina zagoszczg w nowym 
domostwie... na zawsze. 

Wykonane z rozmachem efekty 
specjalne (komputerowo generowa- 
ne zjawy, znikajgce pokoje, 
przesuwajgce si? obrazy) i znany 
rezyser, Rob Minkoff f'Krol Lew"), 
to gwarancja dobrej zabawylD 








Wapiti lllL'll- jMi 

lH'['l'llji.:l'lll'l!<\V/)®R 



If^yit'iiiio mi 
W'V'Wibl'W 



jm? to tak: Rau i Dante przyzwyczaili 
mnie do systemow walki, jakich caty 
czas wypatruj? w nowych produkcjach. 
JAK i RATCHET (oraz oczywiScie 
Daxter z Clankiem) postawili na gtowie 
Swiat moich platformowek. ICO dobito 
mnie swoim artyzmem. No i teraz powiedzcie mi, jak 
mam si? lapac za cokolwiek stojgcego ponizej tych 
standardow?! Na szcz?Scie kilka dni temu dorwalem w 
swoje lapy PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF 
TIME, czyli next-genowg reinkarnacj? klasycznego 
tytutu. No i okazafo si?, ze chlopaki przygotowali grunt 
pod moje przyszte, wyzsze wymagania. No bo jeSli 
mozna wfasnie tak, jak widz?, ze mozna - to ja b?d? 
chcial wi?cej. I Wy rdwniez powinniScie, bo ten tytut ma 
to wszystko, czego mozna si? spodziewac po produkcji 
z najwyzszej polki. OryginalnoSc, klimat, zachwycajgce 
wykonanie, kapitalng grywalnosc i bardzo dobrg jak na 
potrzeby gry histori?. 

A ta przedstawia perypetie tytutowego Ksi?cia, kt6ry w 
swego rodzaju prologu z naszg pomocg wykrada 
pot?zny artefakt - sztylet zdolny wtadac czasem. 
Niestety zostaje wmanewrowany w nieladng histori? i na 
ceremonii w patacu ojca uzywa broni na innym 

magicznym przedmiocie - klepsydrze 
zawierajgcej Piaski Czasu. 

JQKSI Uwalnia magiczny pyl, ktory 

| zamiema mieszkaricow palacu w 
M demoniczne istoty, pozostawia- 
Jfrj j^ c przy zyciu jedynie trzy 

osoby. Jedna z nich to naturalnie 
nasz bohater. A jak na bohatera 
przystalo. zechce on przywrocic 
catg sytuacj? do stanu 
poprzedniego. Wlasciwie 
V|[ \ .j 'NWw V opowiesd jest retrospek- 

TTrilmV cy i n ^ relac J3 samego 
r Hr Ksi?cia, ktory 

^B^ » czasem przekazuje 
Wtasne refleksje 

|| lub gada sam do 



siebie. Juz za to nalezy si? autorom uznanie, 
bo po pierwsze bardzo szybko polubimy 
wiarygodnego bohatera, a po drugie nie 
musimy przerywad zabawy, aby wysluchad 
przynudnawych dialogow, czy oglgdad jakieS 



wejSciu do kazdej z nich kamera robi 
krotki przelot. pokrotce zapoznajgc nas z 
rozktadem pomieszczenia. Zwykle nasze BJN^ 
zadame polega na dostaniu si? z jednego 
korica na drugi i mozna to zrobic w pewien B^^B ’ 
okreSlony sposob. Rozglgdamy si? wi?c i 
staramy rozpoznac, jakie elementy otoczenia 
mozemy wykorzystad na swojg korzySc. Kiedy juz to zrobimy, 
mozemy osiggngc cel niemalze w jednej, przeSlicznie 
wyglgdajgcej sekwencji ruchow: bieg po scianie, odbicie i 
skok na kolumn?, z niej na nast?png, skok na polk?, znow 
bieg po Scianie, kilka obrotow na drgzku, zjazd po drabinie, 
mini?cie kilku nabijanych ostrzami pali, a po drodze kilka 
zupeinie zb?dnych, lecz fajnie wyglgdajgcych krokow. I to 
wszystko mozna wykonad w jednym ciggu. MySlicie, ze 
trzeba miec nadludzkg sprawnosc w dtoniach? Nic bardziej 
mylnego, tak karkolomne jak by si? wydawato balety sg w tej 
grze na porzgdku dziennym i wymagajg dostownie kilkunastu 
minut treningu. Aczkolwiek cigg skomplikowanych akcji moze 
przysporzyd troch? klopotu, zwlaszcza gdy nie rozpoznasz 
zawczasu sytuacji i np. biegngc po Scianie nie wiesz, gdzie i 

Ksi?cia wyglgda cholemie imponujgco. Dla porownania 
przetestowalem wydolnoSc dotychczas bezkonkurencyj- 
nego Pana Dante i ku mojemu zdziwieniu szcz?ka mi 
opadta. Moze i Dante nadal emanuje bezprecedensowg 
Mocg, ale w porownaniu do Ksi?cia rusza si? jak 
nieociosany klocek, a w bieganiu po Scianach wiele j 

ogtady nie wykazuje. Cdz, w koricu obaj goScie ^ k 

parajg si? zgota innymi zaj?ciami i niech tak 4 

pozostanie. Wszystko brzmi Swietnie, ale 
elementem, ktory powoduje szybsze bicie serca i A.S 
odstawienie calej konkurencji na boczny tor, jest 
NAJWSPANIALSZA pod stoncem animacja. BfH 

Pod tym _ B ,h 

kontynuuje - . . '.'TaB§*jl' l » lg 

chlubne ;• i.'j is-M H : i. I • , ' 

swego HI 

bardzo 



nawiedzone przerywniki. Dzi?ki temu gra jest 
piynna (w sensie fabulamym) i pozwala 
calkowicie zanurzyd si? w swoim wspaniatym 
Swiecie, nagabujgc Gracza przednimi 
patentami. 

Swiat ow co prawda ogranicza si? do palacu, 
lecz ten jest naprawd? gigantyczny i w 
podwojach kryje zarowno cieszgce oko 
architektonicznym przepychem komnaty, jak i 
Smiertelne putapki. Na szcz?Scie pod naszg 
kontrol? nie oddano utomka, lecz prawdziwe- 
go perskiego Ksi?cia, mtodziehca wysporto- 
wanego, sprawnego i Swietnie wyszkolone- 
go. Zupetnie wi?c nie dziwig akcje jakie moze 
on wykonad, a jest ich szeroki asortyment: 
poczgwszy od biegania po Scianach (niczym 
w "Matrixie" tub "Przyczajony Tygrys, Ukryty 
Smok", pociesznie przebierajgc nozkami:), 
konczgc na wymySInych atakach mieczem. 
Paleta dost?pnych manewrow nie mogta 
jednak bye uboga, gdyz gtownym zatozeniem 
gry jest eksploracja polegajgca na 
optymalnym wykorzystaniu poznanych 

ruchow i igczenia ich 

W 

■ sekweneje. Brzmi 
B banalme. lecz w 
B praktyce sprawdza 
SB si? absolutnie 

■[BDI reweiacyime. Palac 
sklada si? z 
nast?pujgcych po 
sobie komnat (co 

* oczywiste) - po 
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rozwiqzano w ciekawy 
sposob, szczegolnie do 
guslu przypadly mi 



przeprogramowone 
(iosy. Intuicyjne 
ciachanie, ol co. Akcja, 
akcja, ale i spoio 
kombinowonia. Na 
nowego "Ksiqcin' 
czekolem dlugo, ale 
warto byfo - doskonale 
rozwijo oldschoolowy 
zamyst! I tylko... gta 
iesl stosunkowo za / 
kr6tko:(.IT [hiv] / 



Jestem pod 
wrazeniem! 



■ Za pipknymi shotami kryje si? zazwyczaj jakies "przeklamanie" retuszujqce, jakie dla lepszej reklamy 
produktu zarzucit wen producent. W tym przypadku tak nie jest, ba, w ruchu wyglqda to jeszcze lepiej. 



wysoko ustawiajgc poprzeczk? w tym temacie. Nie 
mam s(6w, aby opisac kunszt z jakim potraktowano 
ten aspekt gry; nowa odstona PRINCE OF PERSIA 
jest w tej kwestii nie do ruszenia. Juz na tym etapie 
mozliwodci bohatera przedstawiajg si? szalenie 
efektownie. Dodajmy do tego najwazniejszy patent 
w grze, jakim sg moce sztyletu - i mozna juz wyd z 
zachwytu. Artefakt umozliwia mi?dzy innymi 
cofni?cie czasu nawet o kilkanascie sekund - 
patent znany chocby z BLINX, ale najzwyczajniej w 
Swiecie przerajcowny. Wyobraz sobie, ze nawet 
jesli podczas tarica na murach podwinie Ci si? noga 
i spadasz w bezdennq otchtart, np. nadziewajgc si? 
na ogromne kolce, to w dowolnym momencie 
mozesz uaktywnic rzeczong moc i cofnqd czas do 
momentu przed popetnieniem bl?du (animacja 
odgrywana "od tylu", w zwolnionym tempie, z 
wrzuconym interesuj^cym filtrem graficznym - 
MOC). Ta umiej?tnosc czyni Ksi?cia niemal 
"niedmiertelnym" w rozsqdnych granicach, gdyz 
ilodd dost?pnych do wykorzystania ''przewini?c“ 
jest uzalezniona od dost?pnych zasobnikdw energii. 
Nie stanowi to jednak wielkiego problemu, bo ich 
ilodd zwi?ksza si? w miar? post?pow w grze. 



Ksiqz? na swej drodze napotka takze sporo 
zagadek. Sq przemyslane, spbjne i dobrze 
wkomponowane w zaproponowanq histori?, ale nie 
wychodzq poza powszechnie przyj?te standardy: 
przesuri skrzyni?, uruchom przelgcznik, ewentual- 
nie rozwiqz ukladank? bazujqc na posiadanych 

wskazowkach. Stanowig za to 
idealne przystanki pomi?dzy 
zr?cznosciowymi rajdami. 

| Urozmaiceniem logicznych 
przerywnikow jest 
obecnosc towarzysza - 
l-:' ksi?zniczki Farah, 
ktorej wsparcie jest 
konieczne do 
rozwiqzania kilku 
[f*- zagadek - motyw 
znany z ICO - i 
rdwnie dobrze, 
choc w zupelnie 
innym stopniu 
wykorzystany. 
Elementy 



roztozone na czas trwania gry i wraz z 
trzecim elementem stanowig uzupelniajqcq si? 
znakomicie calo§6. Tym elementem jest 



walka, ktorej podstawowq cechq, jak zresztq 
pozostalych elementow skladowych jest 
efektownosd. Ksiqz? potrafi odstawic 
prawdziwe, niemal taneczne widowisko 
siekqc sejmitarem na lewo i prawo. Sztylecik 
rowniez nie pozostaje bezczynny i sluzy 
glownie dobijaniu wrogbw, poprzez wysysanie 
z nich sit niezyciowych. Oprbcz tego pozwala 
na uzycie mocy deformacji czasu - oprocz 
"przewijania”, rowniez typowego Slow Motion 
lub chwilowego spowolnienia przeciwnika i 
definitywnego wykonczenie go jednym 
ciosem. Mozna odbijac wrogie ataki i 
wyprowadzid btyskawicznq kontr?, mozna 
saltern przeskoczyd nad przeciwnikiem i ciqd 
w locie, Iqdujgc za jego plecami. Nic nie stoi 
na przeszkodzie, aby - wykorzystujqc 
nieuwag? adwersarza, a raczej jego 
zaskoczenie - odbid si? od Sciany i 
natychmiast zaatakowad, ew. poszybowad 
nad oslupialym wrogiem. Wi?kszosc walk 
odbywa si? w otoczeniu chmary przeciwni- 
kow, wi?c kazda dodatkowa mozliwosc ataku 
podkr?ca radoch? z szermierki. Zwykle razy 



to nic przy mozliwosci 
strafe’owania (unik, obejscie 
przeciwnika i wbicie ostrza pod 
zebra!), cieszq rowniez 
przeskoki w zwolnionym tempie 
(ponownie ktania si? "Matrix"). 
Ponadto swq przydatnosc 
udowadnia ponownie Farah, 
razgc napastnikow z tuku. Nie 
obawiajcie si? jednak - mimo iz 
swq broniq postuguje si? 
sprawnie, to jednak nie pozbawi 
Ksi?cia zastuzonej rozrywki. 
Najwi?ksze wrazenie robi 
jednak ptynnosd z jakq Ksiqz? 
przechodzi w kolejne fazy 
ruchu, oraz wyczyniajqca cuda 
kamera. Czasem odrobin? 
przeszkadza w akcji, ale 
generalnie na samo dzialanie 
"kamerzysty" nie ma co 
narzekac. Jesli chodzi o 
kamer?, to nalezy tez 
wspomniec o jej prawie 
wzorowym dzialaniu podczas 
zwiedzania patacu. Uj?cia 
przygotowano z petnym 
profesjonalizmem i wyczuciem 
estetyki, tak ze zarbwno 
spetniajq swg zasadniczq 
funkcj? jak najlepszego 
przedstawienia akcji, jak 
rowniez cieszg oko. Oprocz 
tego caty czas mozna r?cznie 
regulowad kamer?, wi?c 
niewiele mozna zarzucid 
opracowaniu tej kwestii. 
Nast?pnym godnym pochwaly 



patentem jest udost?pnienie 
specjalnego trybu obserwowania 
akcji, czyli tzw. “landscape 
camera". W dowolnej chwili 
istnieje mozliwosc przelqczenia 
si? za pomocq jednego przycisku 
w widok obejmujgcy szerszq 
przestrzen. Zwykle Ksiqz? 
stanowi wtedy niewielkq 
postad na ekranie, ale tu z 
pomocg przychodzi opcja 
zoomowania na jego 
sylwetk?. Cechq takiego 
widoku jest, po 
pierwsze: alternatywny A 
punkt z ktorego 
obserwujemy 
akcj?, czasem 
utatwiajqcy 
orientowariie , 
si? co « 
nalezy 1 
zro- 
bid; 

po drugie: 
wyciszenie 
efektdw dzwi?ko- 
wych i zmiana gl?bi 
ostrosci przez co 
odnosi si? wrazenie, > 
ze poczynania 
bohatera sg 
obserwowane 
przez zupelnie 
inne osoby. 

Dodaje to 
dodatkowego 
smaczku i 






■ Duze przestrzenie, fadne leksturki, kilka 
naprawd? kozackich efeklow, szybka walks 
(pi?(, szelc postoci na ekronie). Mozna 



wyboayc, ze gro momentami zorywa. 



Fak juz szalenie interesujgcej 
pozycji. 

Od strony technicznej POP takze 
btyszczy, oferujgc wspaniale 
zaprojektowane i ociekajgce 
detalami lokacje. Mnostwo tu 
drobnych, ci?zkich do wychwyce- 
nia na pierwszy rzut oka 
szczegotow. Mozna si? pokusic o 
stwierdzenie, ze POP prdbuje 
rywalizowac pod kgtem oprawy z 
JAK 2: RENEGADE. Ogromne 



pozwalajgcy w ciggu 
naszej matej perskiej 
przygody naprawd? zzyd 
si? z Ksi?ciem. Warstwa 
dzwi?kowa imponuje, 
wplatajgc w rozgrywajgcg 
si? na ekranie akcj? 
klimatycznie przygotowane 
kawalki, majgce 
bliskowschodni rodowod. 
Podsumowujgc, wersja na 
PS2 (bo tylko taka trafita w 
me r?ce) prezentuje si? 
dwietnie, nawet pomimo 
sporadycznych zwolnieh 
animacji, chod wspomnia- 
nemu JAK 2: RENEGADE 
nieznacznie ust?puje. 
Miatem jednak okazj? 
zaznajomic si? z beta- 
wersjg na Xboxa, ktora wg 
mnie wyglgda troszk? 
lepiej. a to za sprawa 
standardowo lepszych 
jakosciowo tekstur. 
minimalnie podbitej 
rozdzielczodci oraz 
nieznacznie lepiej 
wykonanych postaci (m.in. 
palce Ksi?cia sg osobnymi 
obiektami). Zagadkg na 
dzis dzien zostaje wersja 
na GaCka. Warto tez 
nadmienid. ze o ile PAL- 
owa wersja PS2 miata 
premier? 21 listopada, tak 
w przypadku X-a oraz 
"kostki" nie zostaty podane 
konkretne daty premiery, 
mozna jednak wnioskowad, 



ze chodzi o poczgtek przyszfego roku (time exclusive). 

Czas potrzebny na ukonczenie POP nie jest co prawda 
szokujgcy - okolo 15 godzin, nie jest to jednak najgorszy 
wynik, a sama gra z powodzeniem zapewnia radoch? rowniez 
za drugim podejsciem. Aby jednak troch? przedluzyc jej 
zywotnodc kazda konsola otrzymata specjalny bonus do 
odblokowania: na Czarnuli jest to oryginalny pierwszy “Prince 
of Persia”, na Gacku rowniez, z tym ze jego odblokowanie 
wymaga podlgczenie GBA z POP, Xbox natomiast 
otrzymat cz?sc drugg. I jak si? okazuje, te leciwe ^ 

tytufy nadal potrafig zalnteresowad (swietna okazja 
dla mtodych Graczy, aby odrobili "prac? domowg" z 
zakresu oldschool). Jako intrygujgcg ciekawostk? ^^^B 
nalezy wspomniec, iz jeden z leveii oryginalnej gry w\ 
petni przygotowano na engine'ie 3D. Pochdd bonusow ^ 
zamykajg materiaty dotyczgce procesu produkcji gry. 

Na zakonczenie wypada mi tylko napisac, ze nie 

widz? mozliwosci, aby ktos chociaz przez moment 

nie zerkngt na ten tytut. Gra nie ustrzegla si? wad, ^^B 

ktore jednak szybko ging w ggszczu roznych 

wspanialych rozwigzaii, ciekawych pomystow i 

prawdziwie anystycznego wykonama. Jesli nie 

jestes zamteresowanym tym typem gry. to 

przynajmniej pozwol sobie na chwil? zapomnienia /BE-**'*' 

i naciesz oczy tg meprawdopodobng ammacig. A C 

wszyscy, ktorzy poczuli, ze przygody Ksi?cia 

mogtyby przypasc im do gustu - jazda 

kombinowac. jak polozyc lapska na jednej z 

najlepszych gier tego roku. Na fenomenalnym. 

nowym PRINCE OF PERSIA.D 



obszary, szczegolnie w przypadku 
zatgczenie "landscape camera", 
przerzucane przez procesor, masa 
polygondw, smaczki. Co 
najwazniejsze, developer nie 
odwalit kaszany - nie pokusit si? 
upraszczad otoczenie serwujgc np. 
ptaskie bitmapy jako otoczenie. Ot, 
nawet hen! daleko znajdujg si? 
trdjwymiarowe obiekty, co 
niezwykle cieszy. Co prawda 
postac Ksi?cia nie prezentuje 
miazdzgco wysokiego poziomu 
wykonania (np. tekstury twarzy, jak 
i ona sama), ale aspekt ten w petni 
rekompensuje jego ewolucja 
podczas gry. Wraz z kolejnymi 
doswiadczeniami 

zmienia si? wyglgd SHBB^BI 
naszego bohatera: 
na jego ciele , 

pojawiajg si? 

zadrapania, blizny, • k 

prowizoryczne B H 
opatrunki. a ubranie ' - AH 
wisi w strzepach. To |jf2|^^B jS 
nie wszystko - 

oprocz wyglgdu fey?-.. . . 
zewn?trznego. 

zmianie ulega takze 1 

animacja postaci. 

7rn:enm si? sposcb I 

bohatera. a nawet ^R^BpN 
animacja gdy 
pozostawimy go na 

Po prostu pOTIVSl 

pierwsza klasa. 



■ Jesli wydaje Ci B| 
si?, ze to uj?cie iB 
przedstawia jakis B 
bardzo wysublimowa- B 
ny moment wolki, to ■ 
jestes w bt?dzie. « 
Takie akcje sq na * 
porzqdku 
dziennym. To jest 
wlosnie Ksigze 



A PRZfWSPANIAtA ANIMACJAil! 
a zakres ruchow 



przysztym roku -I 



■ Jak si? dostac 
na oddolonq 
polk?? Jakby 
inaaej, jak nie 









Ja si? troch? zawiodlem 



] Po gorgcym wstqpie nastqpuje ostudzenie atmosfery Ktdry to juz 
MEDAl i kolei? No, aworty, moina zotem smialo okrzyknqt go 
mionein "tasmociqgu" A te ostatnie i reguty niczym nie zaskakujq. I 
rzeczywikie, RISING SUN nie sprowil, obym slim) si? i nnhwytu, 

! wyl do ksiqzyto. Aktje sq solidne, przetiwnity wzglqdnie 
I inteligentni, a przede wszystkim upierdliwi, zos stopieri trudnosci wywozony 
1 Nierowno oprowa grofiana, zo to kino domowe hula no nojwyzszydi obrotoch 
I Jednok okzja, (hot wyimienito, to jednak nie porywo w sumie ta serio mi si? 

I przejodla (teraz rzqdzi "Coll of Duty”...).D [hiv] 

I Ocena: 8- 



brori - i bach! Jego czaszka eksploduje, 
a z ukrycia wyskakujg poznani przed 
chwilg zabijacy. Znajduj? maczet?, 
uwalniam przywigzanych do pali 
nieszcz?snikdw, gdy nagle pot?zne 
tgpni?cie wysyta na krotki lot 
krajoznawczy kawalek drewnianej 
fasady. Szybko przedzieram si? do 
bambusowego lasku, ostro dmigam z 
jednym z jehcdw pod gdr?, kiedy kolejny 
pocisk artylerii przewraca kilka drzewek 
(ufff!). W ogolnej panice docieramy do 
podnoza stromego, porosni?tego 
wysokg trawg zbocza. I tu, prosz? 
panstwa, wchodzi akcja zywcem wyj?ta 
z filmu "Cienka Czerwona Linia". Kryjgcy 
si? w zielonym ggszczu zotnierze, 
nieustanny ostrzat z ci?zkiej broni 
pancemej, wyrzucane w gor? stupy 
ziemi, a ja krok po kroku zdobywam to 
cholerne wzgorze. Gdybym miat 
mozliwosc, odetchngtbym gl?boko, 
sprawdzajgc czy nie potamatem gatek 
pada. Takiej mozliwosci jednak nie 
miatem. Jak si? okazalo po dotarciu na 
szczyt - naprawd? dynamiczna, 
przepetniona hukiem eksplozji 
przeprawa dopiero miata si? rozpo- 
czgc... 

Oprdcz wi?kszej ilosci przeprogramo- 
wanych zdarzeri, rozgrywk? w RISING 
SUN od ostatniego MEDAL OF HONOR 
rdzni takze inny element. Ilosd i 
cz?stotliwosc wyst?powania 
wspomagajgcych Ci? piechurdw. Co 
chwil? ktos do Ciebie dotgcza, ktos 



mi - klimat szybkiej, 
zmasowanej przeprawy przez 
tereny wroga sporo 
rekompensuje. Nerwowe 
akcje, nagte, urwane wymiany 
ognia - to buduje specyficzny, 
wciggajgcy szkielet 
rozgrywki... Bo wyskakiwanie 
"znikgd" to tutaj ulubiona 
zabawa przeciwnikdw. 
Japortscy piechurzy niezle si? 
maskuj?, wypadaj? spod lisci, 
robiq putapki, albo np. 
prowadz? ostrzat z drzew. 
Partyzantka jak si? patrzy! 

To jednak wszystko tylko 
lekkie ciacho i zimna kawa 
przy operacji wysadzania 
japohskiej artylerii, ktora 
stanowita element kampanii o 
kryptonimie “Pistol Pete". 
Rezyseri? zawartych tu zadah 



ubi? poranki zaczynajgce si? o 
12.30, kiedy za oknem pada 
• deszcz, nie trzeba nigdzie iS6, 
przeciggajgc si? w tozku trafiam na 
udmiechni?tq babeczk?, ktdra 
V'- zdqzyta juz przyniesc ciepte 
dniadanko (i umyd okna), a w tie 
stychac sqsiada wyskakujqcego z 
balkonu, bo policja w koncu ztapata go na 
podprowadzaniu mojej “Pani Domu"... 

Taaak. Tym razem jednak to byt zdecydo- 
wanie inny poranek. Zerwanie z koi, bieg 
przez labirynt dolnych pokladdw, gaszenie 
ognia. Sciana rozpruwajqca si? tuz nad 
mojq glow?, wreszcie dziki p?d przez luk 
pokfadowy - zeby wydostad si? z tego 
targanego eksplozjami, kilkusettonowego 
grobowca, ztapac troch? powietrza... 
Zamiast tego na gdrze dostatem jednak 
solidny cios obuchem w czaszk?. Wielkie 
snopy dymu, marynarze prowadzacy 
ostrzat, samolot rozbijajqcy si? o poktad tuz 
przed moimi stopami, niebo ciemne od 
eksplozji. Chaos... Oto udany poranek 
wedtug MEDAL OF HONOR: RISING SUN! 

Najciekawsza lekcja historii stata si? 
faktem. Bo tym wtasnie jest (chod sporo tu 
naciqgania) RISING SUN. Interaktywnym, 
sugestywnym wyktadem. Mi?dzy kolejnymi 
misjami wchodzg autentyczne, czarno-biate 
filmy przedstawiajgce kulisy wydarzeh, o 
ktore chwil? pdzniej si? ocierasz. To raz. Po 
wykonaniu odpowiednich zadart 
uzyskujesz dost?p do wypowiedzi 
weteranow tamtych konfliktdw. To dwa. A 
trzy? Prujesz z rusznic okresu 1940 - 45, 
przekradasz si? na tajnq, japonsko- 
niemieckq konferencj? w Singapurze, 
bierzesz udziat w operacji szturmu nad 
Guadalcanal, szukasz transportow ztota 
ukrytych przez japoiiskich generatow, 
sabotujesz ich trakcj? kolejowg, eliminujesz 



zaplecze logistyczne przy stynnej rzece Kwai... 
Rozwalasz dziadkow dzi?ki mysli technologicznej 
(PS2) ich wnukow - czujesz jak historia waln?ta 
wtadnie u Ciebie w pokoju wesotego fikotka? 

Otwarcie RISING SUN uderza wi?c ostr? akcj? 
obrony bombardowanej, amerykahskiej floty. 

Pdzniej jest nieco stabiej. Zwykle bieganie w 
towarzystwie sunqcego czotgu po filipinskim 
miasteczku wypada mato efektownie (standard po 
porostu). ale bez nerwow - dalsze misje majg w 
sobie sporo spektakularnosci. Niezle prezentuje si? 
akcja, kiedy ptyniesz wojskowym pontonem po 
ostro zamglonym kanale. Na brzegu co chwila 
pojawiajg si? nowe, zamaskowane oddzialy 
skosnookich, Ty wraz z dwoma kolezkami 
prowadzisz nerwowy ostrzat. Nagle kumpel dostaje. 
Opada przewieszony przez burt?, woda zaczyna 
si? kottowad i... cos wciqga go w ciemnq, zamulong 
ton. Polecam sprawdzid, chod to zaledwie krdtki 
wst?p do batalii, ktora rozp?tuje si? po dotarciu na 
brzeg i ostanianiu drugiej druzyny amerykanskich 
Rambo-ludkdw. Wprawdzie automatycznie wbitem 
Cl? teraz w moment, gdzie strona wizualna troch? 
obniza swoje loty (stonowana kolorystyka, srednie 
tekstury, scisle wytyczona sciezka i mato 
zaawansowanych obiektdw otoczenia), ale zaufaj 



developer podkr?cit 
maksymalnie. Jeep sungcy po 
targanym eksplozjami, 
zabtoconym polu, dowodca 
rzucajgcy szybkie wytyczne i 
zaczyna si? jazda... 
Przedzieram si? przez 
tropikalny lasek, rozwalajqc 
kolejne zasadzki Japoncow, by 
po drodze spotkad kolezk? z 
gatunku “mieszkam w dzungli, 
dpi? pod krzakiem". Ten bez 
zb?dnych ceregieli przeprowa- 
dza mnie przez zamaskowang 
pieczar? (chod w pewnym 
momencie batem si?, ze 
zepchnie w bagno i ukradnie 
buty). Dotgczam do napotkanej, 
zaczajonej w wysokiej trawie, 
grupki tutejszych mydliwych 
(chtopaki wyglgdajg jakby 
wrocili z safari). Pokazuja mi 
matg osad? w dole i przestuchi- 
wanych aktualnie jencow. Po 
chwili ruszajg bokiem, ja 
czekam, az zajmg umdwione 
stanowiska. Podkradam si? w 
wysokiej trzcinie, namierzam 
najblizszego zotnierza, widz? 
elegancko przetadowywang 







Recenzje 








Kampania Drugiej Wojny Swiatowej poprzedzajgca wydarzenia z FRONTLINE? Jak najbar- 
dziej - wtqczaj^c w to wysypywanie gwozdzi na ulic?, ekip? Japonoow tngcych bagnetami 
Twojego piechura, czy jazd? na stoniu wywijajgcym trgbg... Jest roznorodnie. 



ginie rozerwany granatem, kto£ przypadkowo Ci? 
odnajduje. Czuc, ze wkolo toczy sif wielka, mordercza 
operacja militama. I dobrze! Tym bardziej, ze wspomnia- 
ne ekipy wyglqdajq zawodowo - od brudnych, 
torturowanych zolnierzy, przez twardzieli z cygarem w 
g?bie, az po np. kolesi w kapeluszach, z pasem naboi 
na klacie i strzelbq w tapskach. Szkoda jedynie, ze 
poziom ich inteligencji wypada bardzo nierowno. W 
miejscach, gdzie chcieli tego programisci. chlopaki 
zadziewajq inwencjq (np. wysadzq granatem bunkier z 
karabinem stacjonarnym), w innych powalajq gtupotq 
(ostaniajqc Twoje tyty, podbiegajq do wrogiego oddziatu 
plecami). Co wifcej - przeciwnicy czasem w ogole nie 
zwracajq na nich uwagi. biegnqc w Twojq strong. Z ich 
mySleniem bywa wife rdznie. Z catq pewnosciq brakuje 
natomiast kilku prostych rozkazdw, ktore mozna by 
wykrzyezed kolesiowi stojqcemu tuz przed bandq 
trzech Japoriczykbw i patrzqcemu si? na nich z 
rdwnym zainteresowaniem, co na zesztorocznq, 
rozjechanq wiewiork?. 

Oprawa ma hustawk? poziomow. We wprowadzeniu 
("Pearl Harbor") wn?trza kolejnych kajut, wytadowania 
elektryezne, tekstury czy ogieh prezentujq si? bardzo 
plastycznie. Jest zdecydowanie lepiej niz we FRONTLI- 
NE. Doznania wizualne potfgujg tez takie popisy 
grafikow, jak wirujqce w powietrzu (po eksplozji statku) 
drobinki rozzarzonego metalu, g?ste obtoki dymu czy 
plomienie rzucajqcych eleganckq poswiat? na tafl? wody. 
Niestety pozniej wn?trza budynkow (baraki na Filipinach, 
hangar fabryki czy drewniane osady) wyposazono juz w 
dose uproszczone tekstury, cz?sto niespecjalnq ilosc 
detali. Rowniez pierwszy kontakt z dzunglq - szarq i 
zamglonq - troch? odpycha. Na szczfdcie z biegiem 
misji pojawiajq si? otwarte tereny z dobrym, “lesnym" 







Rajcownosc wojennej zadymy wzrasta 
niestychanie, tym bardziej ze minimalnie 
zmodyfikowano poszczegdlne misje, 
wymuszajqc dziatania zespotowe 
(jeden Gracz otwiera drugiemu 
przejscie itd.). A co powiesz juz na 
zwyktq deathmatchowq rzezni? dla 
czterech zywych pomylehcdw, 
wspomaganq botami?! Bardzo solidne 
dodatki do gtownego scenariusza. Bo, 
co by nie mowid, to na nim opiera si? 
sita RISING SUN. I choc wciqz brakuje 
mi tu wifkszej brutalnosci, krwawszej 
strony militarnych zmagah, a do tego 
seria stata si? troche zbyt liniowa (jedna 
sciezka przez level, duzo ograniczen i 
blokad terenu), tym niemniej twierdz?, 
ze nowy MEDAL OF HONOR chlubnie 
kontynuuje tradycj?. Czuc brudny, 
cifzki, wojenny szlak. Szkoda tylko, ze 
wskazowka juz przy FRONTLINE 
mocno odeszta od pozycji wybitnej w 
stron? dobrego rzemiosta... Ta odstona 
niestety nie bardzo to zmienia.D 



designem (efektowne nasycenie 
kolordw, dobrze wykonane drzewa, 
roslinnosc, delikatna mgietka snujqca 
si? nad ziemiq), masq mostow, 
zabudowah wroga czy oslawionymi 
stoniami, na ktorych mozna zrobic 
krotki rajd. Przystan w Singapurze czy 
hotel, gdzie na Twoje przywitanie 
zotnierze honorowo wyciqgajq szable 
(nosisz mundur niemieckiego 
dygnitarza) takze okraszono 
przyzwoitq liezbq detalami, ew. fajnie 
przeliczonymi wstawkami (np. 
smigasz rykszq). Natomiast strona 
muzyezna jak zwykle powala 
pot?znq filmowq uwerturq, atakujqc 
narastajqcym, idcie horrorowym, 
"piskiem", czy podniostymi, 
symfonicznymi kawatkami. Klimat 
mozna lapac w gumowe baloniki. 



Do ukohezenia gry (na srednim 
poziomie trudnosci) wystarezy okoto 
8 godzin. Niespecjalnie duzo, sam 
przyznasz. I jest to prawda, ale nie do 
konca. Ekipa z EA oddata Ci bowiem 
do uzytku 
r6wniez tryb 
kooperacyjny, 
gdzie na Split 
Screenie 
smigasz przez 
fabularne 
kampanie wraz z 
pijanym kumplem 
(nie protestuj, ja 
tarn dobrze wiem, 
ze wszyscy Twoi 
koledzy to 
alkoholicy). 



Pluskwa pLaYmAna 



Na mocy porozumienia z serwisem IGN 

wybranych pytaii z przeprowodzonego 
-osobq 



wizerunek RISING SUN. Niniejszym 
otwieram cykl wywioddw, towarzyszqcym 
wybranym tytulom. [playmon] 



Gdzie nalezy uplasowac czas gry 
RISING SUN w stosunku do innych 
czfsci MOH? 

RISING SUN koriezy si? w momencie, kiedy 
rozpoczyna si? FRONTUNL Gra rozgrywa si? 
na Pocyfiku i rozciqga w czasie pomi?dzy 
japonskim atakiem na Pearl Harbour z 7 
grudnia 1 941 a wydarzeniami na morzu 
Poludniowo-Chinskim w lipcu 1 944 r. 
FRONTLINE zaezyna si? inwazjq "D-Day” 6 
czerwca 1 944, wi?< pozycje pokrywajq si? 
tylko w niewielkim wymiarze aasowym. 



Tworzenie gry bazujqcej na 
prawdziwych wydarzeniach 
wymaga odrobiny badaii. Co 
musieliscie zrobic, oby nadac RISING 
SUN wiarygodnosci? 

Od strony wojskowej procujemy z Kapitanem 
Dale Dye'em i grupq innych konsultantow, 
aby odwzorowac dokladnie uniformy, 
poprawne charakterystyki oddziatdw, a 
nawet wlasciwe oznaezenia japoiiskich 
kontenerow! Jezeli chodzi o spraw? z 
lokaqami, wysylamy zespoty ludzi w 
miejscaobecnewgrze. 



Jak Twoim zdoniem gra zostanie 
przyjfto w Japonii? Jakies obawy? 

Wi?kszosc ludzi jest bardzo podekscytowana 
tym tytulem i oczekuje japonskiej strony w 
lym konflikere, nmw.t jizeti sq 
antogonistami. Uwazam, ze mlodsze 
pokolenie Graay nie czuje juz takiego 
powiqzania z wojnq i jako tacy nie sq az 
tak zaangazowoni emocjonalnie. Nie zlicz? 
osob, ktore powiedzioty mi, ze gra w jednq z 
cz?sci MOH stanowila poaqtek 
zainteresowania si? historiq Drugiej Wojny 
Swiatowej. 

Jaki jest Twoj ulubiony film 
wojenny? 

Moim ulubionym filmem jest "Kompania 
Braci". Bardziej niz jakikolwiek inny 
portret wojny jaki widziof em do tej pory. 
Naprawd? poaufem jak to musiato bye. 
Pokazane tu poczucie lojolnosci i 
pomaganie kompanom byfo inspiraejq dla 
rozgrywkiwnowymMOH. 

Jak duzq rol? w grze odegra 
skradanie si?? 

Skradanie si? jest obecne w RS, ale nie 
zaworlismy specyficznych rudiow. 
Jednakze poruszajqc si? przez dzungl? i 
miosto w nocy na pewno pr?dkosc, uzyeie 
cichej broni i strona podejscia do 
przeciwnika b?dq miaiy wielki wpfyw na 
ogolny wynik. Skradnie si? moze odegrac 
glownq rol? pod worunkiem, ze Groa 
zdecyduje si? dzialac w ten sposob. 

Uprzejme podzi?kowonia kierujemy w 
stron?: Tarrnie Williamsa, Tima McDowda 
oraz cafej ekipy ELECTRONIC ARTS, dzi?ki 
ktorym wywiad doszedl do skutku. 

Podzifkowania dlasemu wm.ign.com 
za udoslgpnienie maleriatu. 



Dostfpne sq rowniez wersje na Xboxa i GC. 
Termin wydania wersji PAL - 5 grudzieh 2003. 







Firma CAPCOM ceniona jest 
wsrod wielu Graczy nie tylko za 
swe roznorodne hity nieustannie 
I okupujgce listy przebojow. ale 

f takze i z dose specyficznego 

powodu: uktonu w stron? 
klimatow i tradycji oldschoolo- 
wych, jaki mozemy odnalezc w wielu ich pozycjach. 
Ostatnie posuni?cie firmy - VIEWTIFULL JOE - 
stanowi pod tym wzgl?dem istny rarytas dla 
wszystkich miloSnikow "starej szkoly", a jednocze- 
snie jest rewelacyjnym przykladem, jak mozna 
oldschoolowy klimat we wspaniaty sposob 
przedstawid na bazie gry spetniajgcej wspofezesne 
standardy. CAPCOM postawito w ten sposob przed 
sobg nieprzeci?tnie trudne zadanie, i trzeba 
przyznac, ze wyszto z sytuacji obronng r?kg. 
Przyjrzyjmy si? zatem tej dose oryginalnej produkcji, 
ktora wywolala niematy zam?t na rynku GC. 



Fabufa jest dosd trywialna, ale na szcz?scie to nie 
ona stanowi zasadniczg wartosd tej produkcji. 
Tytutowy Joe wkraeza na... ekrany kin. by 
uratowac swojg lask?, ktora zostata porwana przez 
stwora z ekranu w trakeie seansu kinowego - 
mysl?, ze to nie wymaga dalszego komentarza. Joe 
szybko nabywa umiej?tnosci prawdziwego 
japohskiego super-bohatera i przyjmujgc image a'la 
Power Ranger zaezyna sobie torowad drog? do 
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odbicia ukochanej. przechodzgc przez kilka 
roznych plandw filmowych. Rozgrywka oparta jest 
na krzyzowce dwoch, przepetnionych oldschoolem 
gatunkow: soczyscie kolorowej platformdwki 2D 
oraz scrollowanego mordobicia. uzupetnionych 
rozwigzywaniem prostych zagadek i bonusowymi 
dodatkami - np. klasyczny shooter, w ktdrym lecisz 
w bok samolotem. strgcajgc zblizajgcych si? 
przeciwnikow. Masa skakania i zbierania niezliczo- 
nych bonusow, a jeszcze wi?cej niezwykle 
dynamicznych walk z lieznymi przeciwnikami, ktore 
zostaty zrealizowane w niezmiernie prosty, bardzo 
intuicyjny i rajeowny sposob. Nasz bohater potrafi 
klecic pot?zne, bardzo prosto wykonywane 
combosy - za pomoeg tylko dwoch przyeiskow, 
odpowiedzialnych za uderzenia r?kg oraz kopni?cia, 
ale takze zdolny jest do specjalnych unikow, 
umozliwiajgcych tadne weinanie si? z kontratakiem. 
Jednak najbardziej skuteezng, a jednoczesnie 
niesamowicie efektowng bronig sg jego ataki 
specjalne. Jako ze jest on bohaterem filmowym. 
wszystkie te zagrania opierajg si? na wykorzysty- 
waniu "efektow specjalnych" - trzech rodzajow. 
Pierwszym z nich jest "Slow", czyli zwolnienie akcji, 
umozliwiajgce odpalanie pot?zniejszych kombinaeji 
przy niemalze catkowitym 
jfe, r * wstrzymaniu akcji 

/'• • przeciwnika 



,( Jezeli na dzwi?k "oldschool” kr?ci Ci 
k si? lezka w oku, to sprobuj tej pozycji 
U\ - i zaopatrz si? w chusteczki, bo z 
V\ radosci mozesz si? poplakac. 



Bullet Time 
jak si? patrzy! Nast?pny 
z kolei - "Max <-> Mach 
Speed” - jest odwrotno- 
scig "Slow”, w efekeie 
solidnie przyspieszajgcym 
ruchy naszego herosa, co 
pozwala mu na 
wypluwanie istnie 
szalenczych serii ciosow. 
Ostatni zas speejal 
wykorzystujgcy VX - 
"Zoom" - pozwala 
przyblizyc dane uj?cie, 
dzi?ki czemu mozna 
skorzystad z dodatko- 
wych, mocniejszych 
atakow; jednoczesnie 
pomaga on w zatrzymy- 
waniu niektorych zagrari 
przeciwnikow. Nie dose 




ze te efekty sprawiajg, iz walki 
przypominajg uj?cia z nowoczesnycht 
produkcji filmowych, to w dodatku wigzg 
si? z roznymi specjalnymi wtasciwoscia- 
mi, ktore umozliwiajg pokonanie 
przeszkdd - np. "Slow" i "Max" obnizajg 
lub podnoszg platformy unoszgee si? na 
smigtach. Generalnie rzecz biorge, 
wspomniane efekty same w sobie 
stanowig niezwykta atrakcj? i 
niezmiernie uatrakcyjniajg rozgrywk?, ale 
oprocz nich mozemy tez dokupowac za 
specjalne punkty nowe ciosy / 
umiej?tnosci dla naszego bohatera (w 
tym np. "Voomerang"). I tutaj mozna 
klepngd kilka “allachow" i gtosno 
pogratulowac panom z CAPCOM za to, 
ze w tak rajeowny sposob udalo im si? 
przedstawid tak (niby) banalny system 
walki; jezeli myslisz, ze dwa rodzaje 
ciosow nie sg w stanie uczynic 
rozgrywki niezmiernie atrakcyjng, to po 
obcowaniu z VJ z pewnoscig b?dziesz 
musiat zweryfikowac swe poglgdy. 
tatwo wklepywane dtugie combosy w 
polgczeniu z wykorzystywaniem tych 
wszelkich dodatkowych efektow i 
ciosow stanowig solidng podstaw? 
grywalnodci tego tytulu. 



Jednoczesnie mozna by ztozyd wyrazy 
szacunku dla autorow, w jak doskonaly 
sposob udato im si? przedstawic swiat 
gry tak, by z miejsca przypominaf 
klasyczne, stare, dobre platformdwki 
2D, ale jednoczesnie tez zachwycat 

■■■■■■■■■■■■■■■■I 
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swym wyglgdem. VIEWTIFULL JOE 
jest po prostu swoistym majsterszty- 
kiem. Akcja wprawdzie rozgrywa si? na 
ptaszczyinie (2D), lecz swiat jest 
przedstawiony z wykorzystaniem tet 
trojwymiarowych i dobrze pomyslanej, 
dynamieznej pracy kamery. Mozna rzec, 
ze jest to cos w stylu gier pokroju 
KLONOA. Tyle tylko, ze VJ odstawia 
podobne o kilka dlugoSci perfekcjg, 
rozmachem i przepychem wykonania. 
Technika cel-shading jest roznie 
odbierana przez Graczy - niektdrych 
wr?cz drazni. VJ jest jednak jednym z 
NAJWSPANIALSZYCH przyktaddw, jak 
mozna wykorzy- 

\ 

L I 



stad t? technik? 
w powalajgcy 
sposob - gra 
wyglgda tak, 
jakby byla 
stworzona tylko i 
wytgcznie pod jej 
kgtem. Dolicz do 
tego prawdziwg Mi 

or gi? a & 

kolorystyczng % 

bazujgcg y Wjx 

najcz?sciej 

na niezwykle " ^ ' 





. przyjemnych. pastelowych barwach, okraszonq bogatq paletg f^lste niesamowitych 
efektow specjalnych i podsumuj to wszystko wraz z niezwykle plynna animacjg, 
cisngcq nieustannie wartosc 60 klatek na sekund?. a otrzymasz obraz teoretycznie 
niepozomie wyglqdajqcej gry, ktora swg klasg wykonania kladzie wiele innych, 
teoretycznie bardziej efekciarsko wyglqdajqcych tytutbw. Przy ogolnym odbiorze VJ 
uwzgl?dnij takze doskonate odglosy i dynamiczng, IDEALNIE pasujgcg do akcji 
muzyk?. Wszystko tutaj po prostu pasuje i idealnie si? zgrywa, co ma oczywiscie 
wplyw na klimat samej gry. 

VJ ma tez jeszcze jedng zalet?: dose wysoki poziom trudnosci, ktory wymaga 
sporego zaangazowania si? i dopracowywania do perfekcji swych posuni?c. 
Wprawdzie z tego powodu cz?sto b?dziesz zmuszony do powtarzania danego etapu, 
■IWi'l’L’ - ' <T’ll ale jednoczesnie satysfakeja ptyngca z 

1 _ rm post?pow b?dzie wprost proporcjonalnie wielka. 

f-grm • - ll s^l Co prawda gra nie ma takiego potenejalu, by 

stac si? jedng z tych, ktore zawsze masz pod 
| HPtm* | r?kq, gdyz po jakims czasie zaezyna nieco 

l ;: r ' ..J S 15- 1 nuzyb, ale naprawd? warto si? ym produktem 

; : hn P»" S^% : K 5 |?^rT''*5 zainteresowac. A jezeli masz ci^gotki do 

**' " oldschoolu. to z pewnoscig we VIEWTIFULL 
JOE si? zakochasz.D 

- v Za wypozyezenie gry dzi?kujemy firmie Swiat 



Nintendo 



▲ swoista aryginalnosc 



▼ moze si? nuzyc po jakims czasie 

▼ bardzo prosty system walki 

▼ (Ha niektorydi - zbyt wysoki poziom trudnosci 



A intuicyjne sterowanie 



Premiery w tym samym czasie co w Europie... 
Wszystkie tytuiy na Twojq platform %... 

Seria Players Choice... 

Pre - Ordery... 

Klubowe punkty... 



Ten swiat jest na wyciqgnigcie rqki... 

www.swiatnintendo.pl 

(012) 29 22 999 
Witaj! 



Pita 






0 TIME CRISIS 3... 
Kolejnytytulz 
niepokojgco rosngcg 
cyferkg, prosto z 

t. nowego automatu NAMCO. Z6lci 
koledzy raz jeszcze nakarmili 
ciggle glodne "sequelstation", atym 
samym wiecznie nienasyconych 
posiadaczy light gundw. 



specjalnych, zoltych zawodnikow / 
(kiedys dodawall oni czas). 

Nigdy jednak specjalnie jej nie 

brakuje-icaleszczpscie. 

Uzbrojenie zmieniamy bardzo 
intuicyjnie - wystarczy schowac 
sip i naciskac spust. dodatkowo 
owe trzy rzeznickie spluwy nie 
wymagajq ladowania! Oznacza to chodby 
nieprzerwany, 200-pociskowy wygar z 
Uzi... Tak, ta gra poprawia humor, jesli 
jeszcze nie wiedzieliscie. Ale to dopiero 
poczqtek, tak jest! 



Swego czasu "dwojeczka” 
stanowila wspaniate wyzwanie - 
konwersja zostala maksymalnie 
dopieszczona, deklasujqc automat 
pod wzglpdem oprawy, oferujqc 
jednoczesnie trochp dodatkowych 
zadari. Niestety, te ostatnie 
rozgrywaty sip w znanych juz 



I 2 GRACZY, MEMORY 210KB NOSNIK DVD 



Aiii, mdgtbym napisad jeszcze wiele 
superlatyw, jednak trzeba zmiescic takze 
sprawy mniej wesote - konwersja TC2 byla 
maksymalnie dopasiona, z kolei TC3 to w 
kwestii graficznej prosty port z automatu, 
wipe poziom oprawy praktyeznie nie 
podskoczyl. Co wipcej, mozna ponarzekad 
na tekstury, ktdre tu i bwdzie sa nieco 
ziarniste. Mozna sip tez doczepid do btpdow 
kolizji, kiedy to trafiony ze strzelby zolnierz 
wnika w scianp, lub bluzgad na dorysowujg- 
cy sip krajobraz 
j podczasjazdy 
I jeepem...Ale 
1 takie drobiazgi 
ie powinny 
I nikomuzepsuc 
I zabawy. Z kolei 
I dzwipkniczym 
ie zaskakuje - 



I wystrzaldw 
’ tradycyjnie dajq 
, radp-nic 
I nowego. 

I Natomiast 
rozgrywka? 

Czysta poezja... Jest trudniej, a wrogie 
strzaty czpsciej sipgajg celu - wszak 
rdwnowazy to przewagp nowego arsenalu. 

NAMCO kolejny raz pokazato, ze ich TIME 
CRISIS to maks dopasiona rzeznia, ktdrej 
nie oprze sip zaden fan gier na guna. Na 
chwilp obecnq nie mozna zagrad w domciu 
w nlc lepszego, zresztg fani serii i tak 
wledzq, ze mogq strzelad w ciemno... Do 
sklepu marszID 



JatamwoleSHlE 

Mrm Gdybym nie miol 
■ ± 1 do aynienio ze 
9 ' ; ' I strzelnicami od 
jjj SEGI, to TC3 z 
— ' pewnosriq by 
mnie wgniotl w ziemip. Ale 
I mialem! I szczerze 
' powiedziowszy mom juz 
' serdeiznie dose serii 
I NAMCO Pomijaiqt swietne 
usprawnienio (dodatkowe 
\ bronie, m in. kozorko 
! snojperko!) oraz 
zodowolajqiy tzas gry, okeja 
nie wnosi do gatunku nic 
nowego, powielajqc 
«hematy. Jest zbyt time 
crisisowo, bez przytupu, bo 
po raz kolejny no jedno 
I kopyto. In plus wypado 
wysrubowany jok cholera 
I poziom trudnoki, zas 
rfiko... nie powolo (Split 
een to nadal kpinyl 
SEGA mistrzowsko podthodzi 
do tematu (mosa bonusow 
ukrytych w skrzyniach itp ), 
tzego NAMCO nie roaylo 
dostrzer po dzis dzieii. 
Summo summorum, gra jest 
dobra, ole... SEGA to |ednok 
SEGA (THOTD rukl). [hiv] 

Oceno: 7 



PIUSV 

uzbrojenie i dynamiezno okeja 
dlugosc zabawy 

rozqrywka przez i-link na 2 qraezy 



MlnUSY 

oprawa nie odbiega ad poprzedniej czpsci 
tylka dla posiadaczy pistoletu 
Split Screen jest do niczeqo! 



Trzecia czpdd, podobnie jak 
poprzednicy, nie zaskakuje fabulq - 
nasi dzielni agenci wybierajg sip na 
drddziemnomorskp wysepkp, zeby 
kolejny raz zazegnac konflikt 
zbrojny na masowp skalp - ot. 
zwykly dzien bohatera TIME 
CRISIS. Jesli jednak mydleliscie, 
ze dalej bpdziecie zarzynac swdj 
keiuk na wystuzonym 9-strzalowcu, 
to jestescie w WIELKIM blpdzie! 
NAMCO wystrzelito z grubej rury, 
oferujgc - oprdez wymienionego 
handguna - Uzi, shotgun, oraz... 
mwahahaaal... granatnikll! Ktob, kto 
nie zagrat, po prostu nie ma pojpcia 
jak rozkrpca to zabawp! Mozliwosd 
siania z Uzi powinna chociaz 
czpsciowo zrekompensowad Warn 
rzqdzp masowego mordu. Z kolei 
shotgun slabo pierze na odlegtosd. 
potrafiqc jednak zamienid wqski 
korytarz w kopalnip hamburgerdw 
(dla niewtajemniczonych - nie, w tej 
grze nie ma krwi i flakdw, ale jak 
ma sip zywg wyobrainip i 
automatyezny shotgun, to jakos tak 
sip... ech, niewazne). 

Ostateczny argument -granatnik - 
najlepiej nadaje sip na cipzko 
opancerzone cele (dzialo, samolot, 
czotgi, mini-lodzie podwodne), 
jednak nic tak nie poprawia humoru, 
jak pojedynezy "chlopek” 
przyjmujqcy go na klatp (jesli 
dodatkowo wczesniej nas zranil, to 
dochodzi motyw zemsty). Warto tez 
rypnqd takim kartoflem w grupkp 
oslaniajpcq sip tarezami, zeby sobie 
nie mysleli, ze sq tacy mqdrzy. Aby 
z kolei nie bylo zbyt tatwo, amuniejp 
otrzymujemy patroszqc 

B MV*** 



Usprawnienia nie koriczq sip bowiem na j 
broni - dostajemy bardzo zrdznicowanq, 
swietnie wykonanq scenerip. Najpierw 
nabrzeze, gdzie kosimy spadochroniarzy, . 
po czym psujemy wraze dziato. 
Przemykamy przez wnptrze okrptu, by i 
przesiqsd sip do jeepa. Ostrzeliwujemy 
scigajqcych nas wojak6w (patent 
podobny do motorowek z drugiej czpdci). . 
po czym rozwalamy w drobny mak : 
samolot, z ktorego sieje do nas boss. 

Uff... A to tylko pierwszy epizod! 
Odwiedzimy jeszcze urocze miasteezko, 
p6jdziemy wzdluz gdrskiej rzeki, by 
zdqzyd na pociqg (zarpezam, ze motywy i 
z "dwdjki" sip nie powtarzajq, a scena 
nad krawpdzig Was zniszczyl). Ostatni 
epizod to uroezy zamek, w ktorym 
rozgrywa sip ostateezna rozprawa, po 
czym koniec gry i do domu... Tak, 
sppdzilismy milo ponad pdt godziny, czyz , 
nie? Ahaaal Co, mysleliscie ze to 
wszystko? A takiegol Wlasnie 
otworzyliscie zupetnie nowe cztemascie 
(tak, 1411!) stage'dwz rdwnle nowq 
bohaterkq w roli gldwnej! To jest to. takie 
podejdcie do klienta to ja rozumiem, bo 
dostajemy praktyeznie drugie tyle, co na 
automacie - bomba! Do tego dochodzi 
jeszcze zabawa w snajpera, ktorg 
konlecznie trzeba sprawdzic - NAMCO 
po prostu dalo ognia, solidnie 
przedluzajgc czas zabawy, ktory jest 
gldwnp bolaczkq takich produkcji - tego 
nam bylo trzeba! 



Ot 







S Kiedy przed blisko 

dwoma laty na sklepowe 
polkl trafialy pudetka ze 
STAR WARS ROGUE 
► SQUADRON II, spojrzenie na 
owczesng cz?sc serii bylo 
etfecyflczne. ROGUE LEADER 
jawit si? jako tytul startowy, gra. 
ktora miala za zadanle przede 
wszystkim pokazad moc nowej 
konsoli N. Cz?sciowo skutecznie to 
zrobita, oferujgc niezla grafik? i kl&a 
w miar? przemyslanych, z 
zaci?ciem opracowanych misji. 

Bylo. min?lo. Dzis te same sklepy 
uginajg si? pod ci?zarem REBEL 
STRIKE, a sprzedaz najnowszej 
cz?sci odbiega nieco od oczekiwah 
producenta. Slusznie czy nie - o tym 
wladnie jest ten tekst. 



Bzdurg nazwac trzeba stwierdze- 
nie, jakoby gry LUCASARTS 
powstawaly tylko dla fanow sagi. 
0 ile filmowych adaptacji 



elementem sg natomiast “misje 
chodzone" w trybie TPP. Kontrola 
glownego bohatera jest topoma, zbyt 
archaiczna jesli mowimy o grze 
wydanej pod koniec 2003 roku. 
Ci?zko wycelowac w dany obiekt, 
zad system namierzania 
opracowano raczej po pijaku; 
przetgczanie si? mi?dzy 
przeciwnikami (samoistne) irytuje. 
Zbyt cz?sto. Poza tym misje sg 
nudne, schematyczne: biegnij 
korytarzem, strzelaj, biegnij, 
strzelaj... 



“Gwiezdnych Wojen" nie trawi?, 
podobnie jak prac komisji sledczej 
(obie zdaje si? potrwajg wiecznie). 
o tyle ROGUE SQUADRON 
prezentowato solidny gameplay juz 
za czasdw N64. REBEL STRIKE 
ma do zaoferowania cos wi?cej, 
niz tylko misje wykonywane w 
powietrzu. Zasadniczg innowacjg 
sg poziomy, w ktorych poruszamy 
si? - w rolach glownych Luke 
Skywalker oraz pilot Wedge 
Antilles • rowniez na powierzchni 
kilku planet, m.in. Hoth, 

Dantooine i Geonosis. Oprocz 
standardowego biegania z 
wykorzystaniem wlasnych 
konczyn, zasiadamy za sterami 
super szybkiego... hmm... 
skutera, czy tez efektownie 
wyglgdajgcych walkerdw AT-ST 
(dwunozna wersja bojowego 
transportera opancerzonego). 

Obie maszyny dobrze wkompono- 
waty si? w akcj? - ten pierwszy, 
to przede wszystkim duza 
dynamika i pr?dkosc, gdzie 
zasuwajgc z niebotyczng 
szybkoScig, starasz si? nie 
wpasc na drzewa bgdz nie rozbic 
o skaty. Niezle sterowanie, dosyc 
precyzyjne, tatwe 

w ■ 

przypadku AT-ST 

chodzi glownie o H / J 
eksterminacj? jak 
rtajwiekszej ■ 

liczby, biegajg- » 



Mozna tez zasigsc na grzbiecie 
Tauntaunow, stworzeh poruszajg- 
cych si? na dwdch nogach i 
przypominajgcych nieco dinozaura, 
z tg rdznicg, ze majg grube futro 
chronigce przed zimnem ich 
ojczystej planety Hoth (jesli nie 
oglgdates "Gwiezdnych Wojen", 
dowiesz si? tego z fabufy, a w 
zasadzie... juz o tym wiesz). Nic 
specjalnego. Nie zawodzi za to 
walka w powietrzu. Stanowi klas? 
samg w sobie I REBEL STRIKE 
udanie kontynuuje w tym 
wzgl?dzie poprzednie odslony gry. 
Kazde z zadan jest przemyslane. 



rewelacja. Nieprzerwany ogieri, atak z kilku stron, duze 
zag?szczenie jednostek. Nieustannie akcja. nieustannie cos si? 
dzieje. Zresztg, misje te zostaly zrealizowane bardzo poprawnie 
graficznie: dobrze oteksturowane statki, ani na moment nie 
zwalniajgca animacja (stale 60 FPS-ow). Gorzej z niektorymi 
lokacjami na ziemi, bo tarn zbyt cz?sto panuje bieda. Postacie 
zbudowane w prosty (zbyt prosty) sposob, nieciekawa 
kolorystyka, a i nad rozdzielczoscig mozna by popracowad. No, 
chyba ze posiadasz TV obslugujgcy tryb Progressive Scan. 
Dzwipk jest w Dolby Pro Logic II lub Dolby Pro Logic llx, totez 
ktaniam si? nisko FACTOR 5 (dev.) za znakomite wrazenia 
odstuchowe. 



daje poczud stosowny klimat. 
Jednym slowem: "robi". Pilotujgc 
wi?kszosc co bardziej znanych 
statkow, cele sg rdzne, m.in. 
ochrona transporterow, 
zniszczenie konkretnych 
obiektdw. Jednak prawdziwym 
usprawnieniem w stosunku do 
ROGUE LEADER (calkowicie 
przeniesiono z niego system 
pracy kamer - poczujesz si? jak v 
domu) jest ilosd obiektow na 
ekranie. A obiekty to takze 
przeciwnicy. Piszgc tekst, 
udmiecham si? na samg mysl o 
liczbie TIE-fighterow - sluchaj, 



Lykaj Smialo, nie pozalujesz. Wi?cej niz w ROGUE LEADER 
poziomow, poprawione, wi?ksze srodowisko gry, znakomite 
tryby Versus i Cooperative dla dwoch osob (w przypadku 

kooperacji tykasz misje z 
poprzedniej cz?Scil). 
klasyczne pozycje z 
automatow "Star Wars" 
oraz "Empire Strikes 
Back" do odblokowania. I 
gdyby nie bieganie 
*** - ,'walkerem kompletny 

niewypat. zabierajgcy 1/5 
H czasu zabawy, dalbym 
punkt wyzej.D 



dole, przeciwni- 
k6w. Juz nie tak 
kr?cgce, jak 
zabawa skuterem. 
Znacznie 
stabszym 



▲ akcja w powietrzu 

▲ filmowe sekwencje 

▲ tryby dla 2 Graciy 



misje "chodzone" 
nierowna jakosciowo gralika 



F "'cenzjf 






Gra jest lepsza, bardziej dojarzata od ROGUE 
LEADER. Tylko po co bieganie Skywalkerem? 



1-2 GRACZY, MEMORY 5BL 







rsari 


k J 


— i ! 




i / 




\ . 1 1 









DOBRY GLINA, ZLY GLINA, BOGUSLAW LINDA 

O ile w GTA mogtes ttuc bejsbolem dzieci 
ze szkoty, o tyle tutaj w lapska dostajesz 
by nie byto, stroza prawa. Biorgc pod uwag? 

Twoje zachowanie (rozwalanie przechodniow, 
zabijanie zamiast ogluszania bandziorow, 
atakowanie innych policjantow itd.) konsola 
wrzuca Ci etykietk?: dobry glina/zly glina. 

Cz?d6 rozgrywanych epizodow dost?pnych jest 
tylko i wytgcznie jesli post?pujesz zgodnie z 
prawem, co zmusza do pomagania cywilom czy 
rozwigzywania podj?tych spraw. Jesli natomiast 
pojedziesz po kraw?dzi, odstawisz masowg 
rzeini? praworzgdnych obywateli, przypadkiem 
stukniesz kilku "niebieskich", natychmiast zjawia 
si? grupa uzbrojonych jednostek podcigowych. I 
bynajmniej nie b?dg Ci machad lizakiem. 



r ■ Samochody pozyczosz wykrzykujqc (choc 
nie zawsze), ze jestes z policji, potrzebujesz 
woz i w ogole morda w kubel... Nie ma jak 
3,Q ♦yknqc jakqs tuningowanq sportowkq. 



Recenzje 



LA 



Tommy Vercetti zjada oficera sledczego LA, Nicka Kanga bez poran- 
nej kawy i mycia zgbow. Tyle, jezeli chodzi o charaktery/gadki obu 
postaci. Natomiast rozpatrujgc sam system rozgrywki - TRUE CRI- 
ME ma elementy, ktorych zabrakto w GTA i odwrotnie... 



' y jestes Nick Kang, 
Azjata-detektyw. To 
jest Los Angeles. To 
Twoja fura. To fura, 
kt6ra moze bye Twoja. 
A tamtej juz nie 
dogonisz. Idz, rob co 
potrafisz i wyeliminuj dzialajgcych 
tu mafijnych bossow (Ruscy, 

Triada, koreaiiscy bojownicy). Oto 
zatozenia TRUE CRIME: 

STREETS OF L.A. Najprodciej jak 
si? dato. I w tym momencie wedrze 
nam si? z butami maty zwrot... 
Krrrrrrrraach! Trzask! Jebut! No i 
si? wdart, Chcialem bowiem 
napisad, ze wladnie jem zelowe 
miski, jest godzina 05.00 nad 
ranem, sgsiadka puszcza jakied 
kawalki Abby, zeby zagtuszyc 
glosno ryezgeego przy goleniu 
sgsiada, ich dzieci po pijaku 
przewracajg si? na schodach i 
ogolnie jest dekadencko... Przez 
noc miatem napisad recenzj? 
najnowszej, konsolowej interpretaeji 
tematu "seks i wybite z?by w 
wielkim miescie" ze stajni 
ACTIVISION, ale mi nie wyszto. 
Ponad cztery godziny sprawdzatem 
"tylko jeszcze t? ostatnig misj?". 
Chod z poczgtku gra wchodzi 
troch? niepozornie, z czasem 
totalnie pochlania. Po prostu. 

ZBRODNIA Z PTAKIEM W TLE 

Pod kola Twojego krgzownika 
wpada wi?c Los Angeles i... powala 
rozmachem. Jest naprawd? 
obszerne. Goscie z LUXOFLUX (ci 



od ostrej, samochodowej rozwalki VIGILANTE) stworzyli wielkie miasto 
wyposazone w chinskg dzielnic?, przedmiescia, dtugg obwodnic?, 
estakad?, rejony turystyezne (hotele), lotnisko, osiedla domkow 
jednorodzinnych itd. Podobno uklad metropolii zgadza si? z rzeczywisto- 
dcig. Nie wiem, nie bytem - trzeba uwierzyc na slowo. Niestety w 
pordwnaniu z GTA, a szczegolnie z VICE CITY, teren zurbanizowany nie 
jest specjalnie efektowny. Ciggi domow wyglgdajg podobnie, brakuje 
wi?kszej spektakularnosci w architekturze, do tego w duzej cz?sci obszary 
sg slabo pofaldowane i tylko w kilku rejonach 
mozna trafic na ostre podjazdy czy pelng 
garbow drog?. Taki to wynik pojedynku: miasto 
z grubsza prawdziwe vs. metropolia fikcyjna, 
tgczgca w sobie poprzenoszone i wyimagino- 
wane obiekty. Z drugiej strony dzi?ki 
stonowaniu owego przepychu urbanizacyjnego 
engine TRUE CRIME moze przeliczad 
zdecydowanie rowniejszy framerate (choc 
zdarzajg si? zadlawienia), bardziej realistycz- 
nie wykonanych przechodniow czy efekty 
pokroju bwiatel samochodu odbijajgcych si? na 
mokrym asfalcie, albo ptakow zrywajgcych si? 
z chodnika. Cod za cod. 

Wykonanie fur to poziom zblizony do 
konkureneji (z tym ze Xbox radzi sobie z nimi 
odrobin? lepiej), chociaz brakuje kilku bardziej 
kozackich, jajcarskich modelow (taki to, mniej 

luzny charakter tej gry). Co nie zmienia faktu, ze rozwala si? je cholernie 
efektownie, felgi po przestrzeleniu opon wyrzucajg w gor? snopy iskier, 
z samochodow odpada blacharka, drzwi itd. GI6wny bohater potrafi 
nawet przez chwil? pfongc, ze o byciu brudnym i obdrapanym nie 
wspomn?. Zaimplementowano oczywiscie zmienne warunki 
aury i pory doby, 
choc cz?sc z nich 
(np. burza) 
pojawia si? 
przy 

okredlonych 
misjach. Tak 
samo 

zresztg jak 
zmiana 
stroju. W 
sumie wi?c 
tropi si? 
bandziordw, 

ostrzeliwuje furgony, ucieka przed mafig, ratuje ziomkow 
i pracuje pod przykrywkq na ulicach L.A. calkiem rzesko 
(miejscami draznig srednie tekstury), natomiast lokaeje 
zamkni?te wybijajg si? ponad ten poziom o kilka dtugodci 
Ale o tym za chwil?... 



Jako detektyw LAPD nie wykonujesz zadan dla 
roznych zleceniodawcbw (a szkoda, bo wgtek typu: 
"przyskrzyn mojego szefa na kupowaniu dragow, to 
zalatwi? Ci fur? z naszego salonu” dodalby grze 
bardziej jacarskiego klimatu). A jednak twbrcom TRUE 
CRIME udalo si? wrzucid calkiem przyjemny, lekko 
nieliniowy szkielet podejmowanych akeji. Przede 
wszystkim scenariusz rozgat?zia si? w pewnych 
miejscach, umozliwiajgc Ci tym samym prowadzenie 
dwoch wqtkow rownolegle, podejmowania misji 
alternatywnych (jedli np. nie wkradniesz si? do klubu, 
trzeba pobid bramkarzy), ewentualnie powracania do 
ktoregos wyzwania, gdy rozbudujesz swoje umiej?tno- 
sci. A co? Nie wspomnialem, ze na terenie miasta 
poukrywano kilka lokaeji, gdzie mozna podszkolic si? w 
strzelaniu (np. do dwbch celdw jednoczednie), walce 
wr?cz (nowe ciosy) czy smiganiu autem (np. kr?cenie 
bgczkow)? Ech, no to kolejna pozyeja leci na list? 
rzeezy, ktorych nie zrobilem w tym tygodniu - tak 
mi?dzy “wyrwij kota przygniecionego przez tapezan" a 
“id±, spotkaj si? w koheu z kirns inteligentnym". 

Trzeci patent, dzi?ki ktbremu poczujesz, ze swiat 
TRUE CRIME nie istnieje tylko dla Ciebie, ujawnia si? 
przy beztroskim krgzeniu po L.A. Juz po przejechaniu 
kilku przecznic uslyszysz doniesienia o drobnych 
przest?pstwach i podejrzanym zachowaniu tutejszyeh 
mieszkaheow. Ot, jedziesz na jakied spotkanie, mijasz 
skrzyzowanie, by nagle kgtem oka zauwazyd, jak 
dwoch gliniarzy wpadlo w krzyzowy ogien lokalnych 



I Bo wotowina no zup? byla za slona... 








A Mozna machnqc kilka serii 
"tulipankiem", olbo rzucic toporkiem. 
Ta policyjna, nowoczesna technika!^ 



zakupy. Ruszylem na akcj?. Dorwalismy jq na przedmiesciach i on nowet wlasnorpcznie probowol sciqgnqc 
ujp, a on niech led po rozpuszczalnik. No i polecial... 



troch?, a uniemozliwienie 
nielegalnych wydcigdw, 
czy rozdzielenie dajqcych 
sobie po mordzie, 
sfrustrowanych 
biznesmenow to standard, 
codziennosd tego miasta. 
Tak samo jak koled 
podprowadzajqcy Ci fur?, 
czy alfons wyzywajqcy 
Ci? w towarzystwie swych 
panienek (duzo bardziej 
agresywni niz w GTA 
przechodnje). Ech... Co 
mdwites? Ze jak bytes 
maty, to chciates zostac 
policjantem? 

STRZAt OSTRZEGAW- 

CZY W PLECY 

Wesotemu smiganiu po miescie smaczku 
dodaje mozliwosc odstawiania catego 
policyjnego procederu. Wymachiwanie 
odznakq, strzaty w powietrze z gatunku "moze 
si? ktos przestraszy?" (na pewno, szczegolnie 
ze nawet dzieci noszq tu bron), a przede 
wszystkim opcja zatrzymania dowolnej osoby, 
szybkiego obszukania delikwenta i ewentual- 
nego skucia go w kajdanki. Swojq drogg 
zdecydowanie cz?dciej udawato mi si? znalezd 
narkotyki czy nielegalnie posiadanego gnata u 
s?dziwie wyglqdajqcych babe, tudziez 
biznesmenow, niz u czarnych madafakow. 
Wi?kszosd kryminalistow niewiele sobie jednak 
robi z akcji prewencyjnych, totez trzeba 
przejdd do konkretdw... A musisz wiedzied, ze 
wymiatanie z dwdeh spluw - czy to na ulicy, 
czy w zamkni?tych lokacjach - prezentuje si? 
zawodowo. Przy dtuzszym przytrzymaniu 
spustu wchodzi tryb doktadnego namierzania 
ofiary (zblizenie na luf? i dmigajqcy po ekranie 
celownik), na chwil? zatqcza si? tez zwolnione 
tempo dla catego otoczenia. Motyw dodajqcy 
powera, bowiem przeciwnicy rdznie reagujq na 
punkt wejdcia kuli w ich ciato. Do tego w takim 
uj?ciu tatwo mozna przestrzelid przedniq szyb? 
i od razu sciqgnqd kierowc?, rozerwac opony, 
czy wywalic w powietrze silnik samochodu. 

W scenariusz zmagah wrzucono oczywidcie 
typowo "strzelane" questy, kiedy sprawdzasz 
poszlaki prowadzqce do podejrzanych 
restauraeji, sklepow, klubow czy kompleksdw 
mieszkalnych. Ogieh prowadzisz z dwdeh 
pistoletdw/karabindw/strzelb, brort przeciwnika 
w biegu podrzucasz przy uzyciu stopy, a i tryb 
Bullet Time znalazl tu miejsce. Kang skaeze na 
wszystkie strony, efektownie zmiatajqc 
nadbiegajqcych kryminalistow, pojawiajqce si? 
na linii strzatu umeblowanie, kawatki scian, 
filarow czy np. wiszqce na hakach Swiniaki. 
Jatka mega-dynamiezna. Patenty pokroju 
tapania znajdujqcego si? w poblizu nieszcz?- 
snika i wykorzystywania w roll iywej tarezy 
tylko potwierdzajq tez?, ze w tej dziedzinie 
Tommy Vercetti musi si? jeszcze wiele 
nauezyd. Chociazby przekradania po cichu, 
bo i takie misje tutaj wrzucono. Przyleganie 
do scian, bron na strzatki, zachodzenie kogo 
trzeba od tytu i: albo mato ciekawe, ale 
humanitarne ogtuszanie, albo realistyeznie 
pokombinowany chwyt, zakohezony 
skr?ceniem karku oraz ostroznym utozeniu 
data na ziemi (wredny glina). Naprawd? trzeba 



■ W ogole to do bob mam szczpscie. Jedna 
tak do mnie mowi: "Waaaoctoaw, Ty mnieee 
jussssz nie kochaszzz’ 1 . Ale jaki jo Wadaw? 

Pijona kobieto bylo, ot to. Chwycilem jq od = 
tyiu, za wlosy i mowi?: "prosz? si? schylic i 
wlozyt gtow? mi?dzy kolona". Czytolem = 
kiedys, ze tak trzeba post?powac ze 
wscieklymi bobrami, to pomyslalem, ze moze 
i teraz zadziala. Sprawdzitem czy nie mo = 
jakiejs kasy w tylnej kieszeni (a co, za darmo 
b?d? robil?). Miala tylko jokies kolorowe 
pigulki. No to jq polozytem na chodniku - jak 
pijana, to niech spi. Dobrze jest sluzyc 
spoleczeiistwu! 



A Fury ulegajq wielostopniowym zniszczeniom, do 
tego Kang moze si? pobrudzic i osmalic twarz! 



■ Demolka no ulicy potrafi bye efektowna - w 
koncu od czego sq dwie spluwy? 

gangsterow. Mozesz wcisnqb 
mocniej gaz, odstawiajgc akcj? "na 
polskiego poliejanta", mozesz pdjsd 

| tropem "jestem nowy w branzy, to 

ch?tnie pomog?", mozesz tez wzorem 

Bogustawa Lindy wbid si? zderzakiem w caty ttumek, masakrujqc i poliejantdw, i 
bandziordw, i starq bab? z zakupami. A to dopiero poczqtek policyjnego 
freestyle’owania. Klika motywow naprawd? rozwala - trzeba zapobiec zgwatceniu 
jakiejd laseczki (kolo siedzi na niej w biaty dzieri, w centrum ruchliwej dzielnicy), 
uspokoid ttum zapitych zebrakow, nawalajacych si? rozbitymi butelkami (uspokoid, 
dobre sobie!), sprawdzic pojazd z ktorego bagaznika podejrzanie wystaje ludzka 
r?ka, czy przyskrzynid znanq modelk?, bo smiga po ulicy na dragach. Jest tego 



Co ohwila ktos wyci^ga spluwg, zatrzymywane fury 
potrqcajq mnie ile wlezie, ten sam kolo dwa razy 
kradnie mi samochod, w zaulku zebracy dzgaj^ 
smbokrgtem... Mieszkancy LA to psychole! 



poprzeezka 



No miono 
pogromey 
GTA3 ten 

• J <vui i 

|g.»- a pewnosciq 
nie zasluzyl. Przede 
wszystkim wnerwia 
masa bugow i 
niedorobek (glownie 
graficznych): 
dorysowujqcy si? w 
chamski sposob 
horyzont, przenikonie 
NPC-ow przez sciony 
(i to nie incydentalnie, 
tylko przy kazdym 
przeszukaniu majqcym 
miejsce w okolicy 
jakiejs sciany), 
beznodziejne w 
wi?kszosci lekstury i 
wyrazny brak 
pomyslowosci 
designerow miasta. Po 
prostu auc w tym 
bied?, tyle ze bied? 
pojmowonq w 
aspekeie 
"perfekcyjnosci", 
ktorej tutaj zabrakio 
(vide GTArVC). Cola 
reszta to ewidentnie 
dobra robota, na 
czele z ciekawym 
wqtkiem fabularnym i 
faktem, ii jest okazja 
pojezdzic ulicq 
Tadeuszo Kosciuszki:). 
Tylko czemu misje sq 
takie krotkie i co 
chwil? cos si? 
dogrywa? Teraz 
dopiero widac kunszt 
roboty kolesi z 
ROCKSTAR. Respect! 

□ [koso] 



A To bylo sroda. Brad Pitt zglosil, ze zona buchn?!a mu blond peruk? i pojechala 
t? treskp. Cwana baba uzyla jednak super-glue! Powiedzialem mu, ze ja kobity pop 



Recenzje 












miec z pi?c dych na karku, 
zaliczonych przynajmniej kilka kobiet 
ze swiatowej czolowki, jacht i 
wtasnego szympansa, zeby zestaw 
jaki serwuje TRUE CRIME uznad za 
nuzqcy. 

PRZYCZAJONY KLOSZARD, 
UKRYTY TROGLODYTA 

Kolezka przebijajgcy plecami scian? 
po solidnym kopniaku (!), wpadajqcy 
w stert? rupieci (kurz led pod sufit!) 
lezqcych na podlodze rozpadaj^cego 
si? domu... Wielcy, rosyjscy 
zapasnicy rozbijajgcy mordami 
kafelki w laini, spoconymi cielskami 
wpadajqcy na rury instalacji 
wodnej... Pdtnagie laseczki w klubie 
go-go wymiatajqce na odbijajgcej 
wszystko, wypolerowanej podlodze, 
atakujqce Ci? krotkim batami... 
Sekwencje pojedynkow wr?cz to 
klasa sama w sobie. Szczegolnie te 
rozgrywane osobno, jako zaplano- 
wane misje, wewngtrz okreslonych 
lokacji. Wprawdzie teren walki jest 
wtedy ograniczony, ale jakodd graflkl 
w pelni to rekompensuje. Duze, 
dwietnie opracowane (faktura sk6ry, 
mimika, gestykulacja) postacie, 
otoczenle ulegajgce kompletnej 
demolce, solidne tekstury, wymiana 
ciosdw na zasadzie: uderzenie, 
unik, zmiana pozycji wzgl?dem 
oponenta, uderzenie, unik... Po 
prostu swietny, dynamiczny film 
"made in Hong Kong" (nawet w kilku 
dialogach przewijajg si? aluzje do 
Jackie Chana). Mozna wyprowadzac 
krotkie serie, kopni?cia z wyskoku, 
wslizgi oraz rzuty, po ktorych 
przeciwnik zostaje na chwil? 
ogtuszony, odstaniajqc si? na 
kombinacj? specjaln^ (np. kopni?cie 
wbijajgce go w loddwk?). Do tego i 
tu znajdziesz opcj? podnoszenia 
broni wytrqconej wrogim patafianom 
(laseczki smagasz wspomnianym 
bacikiem, toporek ciskasz w glow? 
kuchcika itd.). Wprawdzie troch? 
dziwnie wygl^dajg striptizerki czy 
jacyd bezdomni obszarpahcy 
potrafigcy wystosowad szereg 
zaawansowanych unikdw, ale... 
Scena pojedynku z koreahskim 
generalem, na dachu wiezowca, w 
trakcie rozp?tujgcej si? burzy, przy 
dmigajqcym obok helikopterze to po 
prostu mala wirtuozeria w obijaniu 
ryja. Szacunek. 

MUZYCZKA. SWIATtO, BABECZ- 
Kl... I KR^CIMY FILM! 

Chritopher Walken, Michael Madsen. 
Zna ktod moze tych kolezkow? 
Pierwszy gral ostatnio chociazby w 
"Pulp Fiction", "Jezdzcu Bez Glowy" 
czy "Zlap Mnie, Jedli Potrafisz”, 
drugi w "Gatunku", "Donie Brasco” czy 



■ Postacie wykonano z duzq 
dbalosciq o tekstury. Widac pasma 
wtosow, pofatdowanio na materiale, 
zmarszczki, przybrudzenia... GTA 
wymiqko. 



Wartomiec CRIME 
poniewai 



1. Tylko tutaj podkradniesz 
si? do kelnerki w saunie, 
wytrqcisz tac? z rqk i 
sprawdzisz, ze nie nosi 
stanika. 

2. Zrewidujesz bogatego 
urz?dasa, ktbry spieszy si? 
na wazne spotkanie... 12 
razy! 

3.0gluszysz kolezk? 
odlewajqcego si? w zaulku i 
powiesz mu, ze ma prawo 
do nasi^kni?cia wlasnymi 
sikami. 

4. Wpadniesz na eksploduj?- 
cq beczk?, podpalisz si?, 
pobiegasz z plon^cq gtowq 

r nadal bedziesz wiedziat, 
jak si? nazywasz. 

5. Wesola striptizerka kopnie 
Ci? w “kulki". Inna zacznie 
smagad bacikiem. Jeszcze 
inna powtdrzy obie 
czynnosci na raz. 

6. Zobaczysz jak jeden 
policjant dostaje b?cki od 
trzech, duzych murzyndw i 
odjedziesz podkr?cajqc 
muz?. 

7. W bialy dziert, za szyj? 
obejmie Ci? prostytutka... 
nogami! 

8. Christopher Walken powie 
do Ciebie: ”i tak kortczy si? 
ta historia - kolejny slaby, 
martwy glina dal ciala” (po 
przegranej bocznego 
epizodu). 

9. W kohcu spelnisz swoje 
marzenie - staniesz si? 
czarnoskorym raperem 
(Snoop Dogg jako sekretna, 
grywalna postad). 

10. Poznasz uklad LA, 
wyjedziesz do USA i 
zginiesz na pierwszym 
skrzyzowaniu, bo okaze 
si?, ze ruch uliczny jest tarn 
30 razy wi?kszy niz w 
grze. 



misji, niektorym zadaniom 
bardziej wymyslnych 
patentow (wkrada si? troch? 
schematdw). Mimo to tytul ten 
po prostu cieszy, wciqga, robi, 
daje rad?, wskaz6wk? i 
map?... Tylko uszyc 
sukienki Twojej mamie na 
Boze Narodzenie nie b?dzie 
potrafit. Wchodzisz w to...?D 



■ Id? sobie kiedys no patrol. I co 
widzp? Znak stop, a laseczka zamiast 
stac, kr?ci biodrami! To jej mowi?: "stoj 
nieruchomo, bo blokad? zatoz?!". Ona 
nie, tylko iapami wymachuje. To jej 
zrobiEem rewizj? osobistq, a ze 
krotkowidz jestem... 



w obu cz?dciach "Kill Bill". 
Pierwszy podktada tez dialogi 
narratora wprowadzajgcego Ci? 
w kryminalno-rodzinnq histori? 
Nicka Kanga, drugi uzyezyl 
glosu postaci gliniarza 
pojawiajqcego si? w polowie gry. 
Obydwaj spisali si? wy&mieni- 
cie. Drazniq natomiast 
komentarze samego glownego 
bohatera, bo chod technicznie 
bez zarzutu, to ich poziom 
pasuje do taniego komiksu o 
Power Rangers (oklepanie 
kwestie i sztampowa postawa 
twardziela nie uznaj^cego 
partnerow). Poziom ironieznego, 
czamego humoru niemal na 
wyezerpaniu. Za to grafieznie 
scenki przerywnikowe 
prezentujq si? bez zarzutu, a 
akcje pokroju wkurzonego 
Kanga, odcinaj^cego palec 
dpigeemu kuchcikowi 
podkr?cajq tempo. No, i w grze 
pojawia si? komputerowo 
odzwierciedlony Snoop Dogg, 
jako jedna z ukrytych postaci. 
Co wi?cej, znajdziesz tutaj 
kilka jego kawatkdw, a takze 
utwory Ice-T, Coolio, Deftones 
czy Ice Cube'a. Sciezka 
muzyezna solidnie wspolgra z 
calym bujaniem si? po L.A., 
odpowiednio wbijajgc si? w 
ucho wolniejszymi kawalkami 
(takze np. NERD), czy tez 
szybszym graniem (chociazby 
Megadeth). Catodd wraz z 
interesujqco poprowadzonymi 
misjami tworzy... Zgadnij: a) 
ciasto z jagodami; b) napi?cie 
przedmiesiqczkowe; c) 
dynamiczny film akeji. Do 
wygrania bochen chleba. 



AZJACI KONTRA WtOSI 

TRUE CRIME: STREETS OF 
L.A., chod jak najbardziej 
czerpie z serii GRAND THEFT 
AUTO, ma swdj 
specyficzny, 
wci^gajqcy 
pomyst na 
opowiedzenie 
historii z 
gangolami i 
pozyezaniem fur. 

Duze wi?cej tutaj 
walki wr?cz, duzo 
wi?cej strzelania. 

I te aspekty 
przebijajg 
adekwatne 
rozwiqzania w grze 
ze stajni ROCKSTAR. Catodd 
jednak jest nieco gorsza, miasto 
architektonicznie ubozsze, 
glownej fabule brakuje luzackich 
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Wersja na GC ukaze si? 21 listopada 2003. 
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raty przez telefon 
sprzedaz wysylkowa 
(24/48h, caly kraj) 
na terenie Dolnego Slqska 
towar dostarczymy 
osobiscie 

mozliwosc negocjacji cen 
gwarancja jakosci 
profesjonalny serwis 
skup gier i konsol 



Wtasnie pojawil si? pakiet dwoch ostatnich gier z serii GTA 
(PS2, Xbox). Najwigksze emocje wzbudza wersja na Xboxa, 
z uwagi na mozliwosc ewentualnych poprawek silnika gry... 



"na kamerze" wyglgdajg po postu bardziej 
efektownie, a w scenkach przerywnikowych 
(oba tytuty) usprawniono animacj? ust oraz 
(lekko) mimik? postaci. 



O to, prosz? panstwa, stata si? rzecz dla 

jednych straszna, dla innych rewelacyjna, a 
; dla malego Baguzu z dorzecza Amazonki 
rownie wazna, co np. wymyslenie telefondw 
satelitarnych, a wi?c z gatunku: "uu-gaga, 
ugh, hraaaap, pierrrd!" (czytaj: a co mnie to 
panie obchodzi?). GRAND THEFT AUTO 3 i VICE CITY 
ukazaly si? na Xboxa! I to w jednym zestawie. za relatywnie 
niskg cen?. Szkoda, ze poki co tylko w USA. 



Skrocony czas doladowywania si? kolejnych 
terenow to z kolei aspekt pozytywnie 
wplywajgcy na samg grywalnosc, swobod? 
smigania po miescie. Jest niezle, przestoje w 
gangsterce minimalne (sekundowe). Z kolei 
sterowanie xbox'owym padem wypada malo 
wygodne (w porownaniu do DualShocka2). 
oblozenie trigerow to pomylka, ale z biegiem 
misji mozna si? przyzwyczaid (lub kupic 



AKCESORIA PSZ 

Mem 3MB Sony 129, 
Paemuctrshock SS, 

Pad'tjual Shock2 Sony 1 49, 
Myszlja-USB Logitech 75, 

KlWownica CYBER WHEEL 1 69, 
■%ultipa£i/'\ 80, 

MUti|3ad >^rtical 70, 

Ka'6el 20, 

Kahei R0BHi-Fi 25, 

KabeljJGB Hi-Fi DVD 30, 

Pal QjOverter 40, 

Link PS2 30, 

f l<abel Optjteny 45, 

KateHVipIo PRO 50, 

PifotQMEfrairf! 50, 

“pilofLWgr 60, 

PiloVdVD Sony 1 1 0, 

Przedi^za cz Pada 20, 

Adapter Monitor PS2/XBOX 230, 
AdaptergaS PS2/PC 50, 

GfowkaLjserowa V3.V4 300, 

GtSwica'Cas^kowa V5.V7 330, 



Wiadomo, ze iXiak dysponuje wi?kszg mocq obliczeniowg. 

wi?c... Poprawiono cieniowanie postaci. To widad od razu. 

Wszystkie bryly tworzace ludzi prezentuja si? bardziej 

plastycznie, sg lepiej wymodelowane. Do tego zarowno na 

bezimiennym kolesiu z GTA3, jak i na Tommym Vercetti 

podretuszowano tekstury. chiopaki majg wi?cej szczegolow 

(zwroc uwag? na zarost, faktur? ubrania, dtonie). Zresztg 

nawet przechodnie prezentujg si? teraz lepiej, widac takie 

detale jak zapi?cia przy kurtkach, szwy czy bizuteria. W 

GTA3 podciggni?to tez lekko samo otoczenie przez popraw? 

rozdzielczosci, czy wrzucenie na budynki dodatkowych 

tekstur (reklamy, znaki, ogtoszenia itd.). Niezle, chod w 

przypadku VICE CITY nie jest to juz tak latwo zauwazalne i 

tu sprawa sprowadza si? gldwnie do filtrow oraz wyzszej 

rozdzialki. Samochody w obu grach otrzymaly efekt Isnigcej 

karoserii, bardziej sugestywnie oddanych, metalowych 

powierzchni. Niektore nawet lekko wzbogacono w 

polygony. Animacja nadal ma tendencj? do 

zwalniania, chod zdarza si? to zdecydowanie 

rzadziej niz w pierwotnej wersji na PS2, a ogolny . 

framerate wydaje si? bye bardziej stabilny 

(glownie dotyezy to GTA3, bo juz w VICE ^ 

CITY, kiedy pobiegasz wewngtrz centrum 

handlowego gra szarpie niemilosiernie, , 

bardziej niz kiedys - przez dorzucone efekty. f 

jakosc tekstur i niedbalosc koderow). Nie do / 

konca wyeliminowano tez akcj? z f 

widoeznym dorysowaniem si? dalszych 

obiektow i jesli smigasz sportowg furg rzecz A^^BB 

jest do wychwycenia. Warto rowniez 

zauwazyc, ze krople deszczu osgdzajgce si? (I^HBH 



przejsciowk?). Dzwi?k przekonwerto- 

f wano na Dolby Digital 5.1, co 
siychad np. przy policyjnych 
WU poscigach. Konkluzja? Caly ten 
^ lifting sprawil, ze oba tytuty 
wyszly z walki z czasem 
nienaruszone, powalajgc zardwno 
, rozmachem oprawy, jak i rewelacyj- 
ng, filmowo-swobodng sciezkg 
kolejnych misji. Jesli nie miates 
wczesniej stycznosci - idz i kup GTA: 
DOUBLE PACK. Koniec przekazu. [myq] 



cerf^Pbowi^zuje przy zakupie 
kopsQlt z ripperem 



SKYMrr 

Wroclaw ul. Zgodna 4 

tel. (71) 344 02 49, 341 44 54 

czynne: pn.-pt. 9-19, sob. 10-14 

www.skynet.pl, inffo@skynet.pl 
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Jesli zajdziesz terroryst? od tytu, wycelujesz 
w niego i wykrzykniesz sakramentalne "Fre- 
eze!", to jest spora szansa na to, ze kolezka 
podniesie rpce do gory. 



trzeba skalibrowac modul gtosu. by konsola rozpoznala go 
podczas gry. Czyli teoretycznie mozesz nagrad "rzud bron, 
sku*"synu!" i uzywac tegoz zwrotu do wywierania presji na 
terrorystach. Albo “rusz du'sko, madafaka!’. Fajne. co? Na 
pewno podnosi poziom emocji, bo gra po kilku etapach 
zaczyna zdziebko nuzyc. Denerwuje rdwniez (akt pojdcia 
na tatwizn? w wielu elementach rozgrywki. Jak juz 
wspomniatem, nawotywanie przeciwnika do poddania si? 
rzadko kortczy si? powodzeniem. Trupy znikajg po kilku 
chwilach, w ich miejscu zad pozostaje... kredowy obrys 
utozenia zwfok. Hm, rozwiqzanie godne "Nagiej broni", w 
grze stylizowanej na powazng zwyczajnie trqci groteskq. Z 
drugiej strony widad, ze 
autorzy wlozyli sporo 
\ ’ pracy w nadanie akcji 

rzeczywistego 

JL zabarwienia. Na 



iecie, jak to jest z 
facetami z oddziatow 
specjalnych: wi?ksze szafki 
(czytaj: wi?cej miejsca na 
plakaty gotych bab). respekt w 
komisariacie i znizki na te takie okrggle 
ciastka. Gier traktujqcych o SWAT byto 
wiele, ta recenzowana ponizej jest hybrydg 
taktycznego podejdcia a'la RAINBOW SIX 
oraz klasycznego shootera FPP z krwi? 
bryzgajgcg po scianach. Ale wbrew pozorom, 
oryginalnosci tu sporo. 



SWAT - spoz- 
nionaakcja... 



wydawany technikowi, a niezb?dny 
przypadku rozbrajania bomby czy 
hackowania terminalu. 



Tym, co odrdznia SWATiGST od 
innych przedstawicieli gatunku, jest 
mozliwosc zrezygnowania ze 
zb?dnego przelewu krwi. Jesli 
zajdziesz terroryst? od tylu, 
wycelujesz w niego i wykrzykniesz 
sakramentalne "Freeze!", to jest 
spora szansa na to, ze podniesie 
r?ce do gory. Mozna tez obr?czko- 
wad bandziordw lekko postrzelo- 
nych (tzn. pociskiem:), obezwtadnio- 
nych nabojami zwiotczaj?cymi 
mi?dnie (Pavulon?), a takze cywili 
(tak na wszelki wypadek). Za branie 
przeciwnikow zywcem Gracz 
otrzymuje specjalne punkty, ktore po 
misji mog? byd zuzytkowane na 
upgrade broni. Motyw jest ciekawy, 
ale nie sprawdza si? w praktyce - o 
wiele tatwiej sprz?tn?d terroryst?, 
ni±li bawid si? z nim w dialog "stowo 
vs granat". Z drugiej strony, gdy 
kolezka podniesie r?ce do gdry, a 
potem dostanie kulk?, bekniesz za 
to w kortcowym rozrachunku misji. 



Gracz przejmuje dowodzenie nad trzyosobo- 
wym oddziaiem TAC-3, w ktdrego sktad 
wchodz?: lider (w jego skorze sp?dzisz 95 
procent czasu gry), technik oraz snajper 
(notabene kobiecina). To, kim w danym 
momencie kierujesz i kto Ci? wspomaga, jest 
z gdry zaplanowane i nie masz na to 
zadnego wptywu. Sporadycznie mozna 
pokierowad panig snajper, oczyszczajqc 
teren, na ktorym za chwil? znajdzie si? 
reszta ekipy. Lider wyposazony jest w caty 
pakiet polecen, czyli standardowe "proceed", 
"secure" i cal? mas? wariantdw otwierania 
drzwi (za pomoc? kopa, z uzyciem tadunku 
wybuchowego itp.). Jest tez rozkaz "use", 



Innym swietnym rozwigzaniem jest 
obstuga headsetu. Na poczgtek 



Twoich oczach, zarowno z 
powodu Twojej opieszatosci, jak i 
"tak po prostu”. Rozlew niewinnej 
krwi robi spore wrazenie, z tym 
wi?ksz? pasj? mozna zabrad si? 
do eliminowania terrorystdw. 



Sfera wizualna SWAT jest 
wystarczajgco schludna, by nie 
przeszkadzad w odbiorze. Widad, 
ze autorzy zadbali o szczegdto- 
wosc pomieszczen, i tak np. w ** 
szpitalu widad respiratory, 
sprz?t EKG i innego rodzaju Hj 
charakterystyczne wyposaze- 
nie. TAC-3 wi?kszodd czasu 
sp?dza w zamkni?tych 
lokacjach, ale zdarzaj? si? "otwarte" 
etapy - jak ten w Rosji. O dzwi?k 
wystarczy napisac tyle, ze trzyma 
poziom. 



SWAT:GST to tytut przyjemny, acz 
zbyt szybko zaczyna nuzyc. 

Ciekawe rozwigzania zrealizowano w 
nie do konca zadowalajgcy sposob. 
Polecam gtownie fanom taktycznych 
shooterdw i tym, ktorzy od 
aplikowania przeciwnikom trzech kilo 
otowiu w gtow? wol? bardziej 
niekonwencjonalne rozwigzanie (a do 
takich nalezy w dziedzinie gier 
zmuszenie do poddania si?).D 



..ale niedopracowane 



Termin wydania wersji PAL - 5 grudzieri 2003. 



miesi?cy lemu moglby 
zowalczyc, bo w thwili 
obecnej przegrywa z 
konkurencjg. Wyglgda 
niespecjalnie (choc efekty 
swietlne niczego sobie), 
animacjn szwankuje, 
wrogowie "gupio robiom", 
somo rozgrywka pozostowio 
wiele do zyczenia. Cos lu 
zawodzi, zo maJo "esencji", 
sfaby klimal. RAINBOW SIX 3 
kopie SWATowi tylek. Brok 
obstugi XLive, brak LINKa 
(przez Xboxconnect nie 
pograsz), brok tego ''kopa' 1 , 
czegos, co trzyma dlugie 
godziny przed TV - to 
sprowia, ze SWAT jest grq 
tylko przecietnq. Szkoda, bo 
oczekiwolem czegos wigcej. 
Gra zawiera kilka 
interesujqcych rozwiqzon 
(dziolonie zgodnie z 
procedurq policyjnq), kilka 
ciekawych patentow, ale 
catoksztoh wypada 
przeciqtnie. Pogroc mozna, 
ale.-D [ping] 

Ocena: 6+ 



W leorii przedstawiolo sip to lepiej, n 
wyglgda w praktyce. SWAT ile tralil. 
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bawilem si? przednio. Do 
tego mocny Klimacik 
wprowadza opcja 
wykrzykiwanla pogrozek, 
zawierajqcych standardo- 
we: "I am the law!". “Na 
kolana!" czy "Stoj bandycki 
pomiocie!". Cholernie 
bawiq akcje, kiedy walisz 
taki tekst, strzelasz 
kolesiowi ostrzegawczo w 
udo (ghe. ghe!), on 
zatrzymuje si? przestra- 
szony, a Ty go myk w 
kajdanki i leci wyrok: 
"dziesi?c lat za palenie w 
miejscu publicznym!'. W 
grze mozna bowiem 
zaobr^czkowac i osqdzic 
prawie kazdq postad, 
poczynaj^c od grubej baby 
i trzech miesi?cy w 
zamkni?ciu za smiecenie 
na ulicy, a konczgc na 
prawdziwych zamachow- 
cach i karze dozywocia... 
Wszystko byloby pi?knie, 
tylko ze 6w patent 
developer maksymalnie 
wyeksploatowat juz w 
pierwszych trzech 
misjach, przez co dalej 
zabawa robi si? 
monotonna. 






a Co komiksowy S?dzia Dredd 
miai wspolnego z Jamajkq i 
dredami - do dzid nie wiem... 
Moze przepalony, ochrypni?ty 
gtos? Wiem natomiast, ze gdzie si? nie 
pojawit, od razu dart mord?: "to ja jestem 
Prawo!". Robit to na tyle nagminnie, ze 
nawet film "ze Stallonem" o nim nakr?cili. M6j 
kumpel. Bogdan, jui od osmej rano krzyczy 
po osiedlu: "to ja jestem wddka!", a nawet 
Macius z "Klanu" nie chce go zagrac! 



Tytut niespecjalnie do mnie 
trafil (nuda, niedbalstwo 
koderow), tym niemniej 
wytowilem kilka patentow 
wrzucajgcych bfysk do 
mego oka. Otoz dose 
rajeownie mozna 
masakrowad charczqcych 
mutantdw. Najpierw 
zmieniasz pociski w 
podstawowej broni 
Spdziego (naboje 
zapalajace. odbijajace si? 
rykoszetem. przewracaj^- 
ce wrogow itp.), targasz 
cialem skaezgeego 
pokraka, a gdy upadnie - 
wbijasz w niego trzy 
magazynki. Ulica 
zachlapana krwig, zwtoki 
bezwladnie reagujgce na 
impet kul. oderwane glowy. 
Zadna tarn nowodc czy 
Everest elektronieznej 
fizyki, ale przyznam. ze 



Najnowszy shooter FPP traktujqcy o 
pieszyeh wycieczkach S?dziego Dredda 
ukazaf si? na marne... Po prostu w tak 
• gorqeym kotle wydawniczym, jaki stanowi 
okres listopad-grudzieh, nie ma miejsca dla 
dredniakow. Mato kto zainteresuje si? dosd 
. topornq oprawq (chod ta miewa swoje 
przebtyski - szerokie panoramy futurystyeznej 
metropolii. smigajgce w oddali statki. 
gigantyezne wiezowce itp.), schematycznie 
podanymi misjami (chod wychodzg poza 
standard: "zabij wszystko co na Ciebie 
. spojrzy") i ogolnym rozwalaniem fabularnego 
scenariusza (mimo ze jest tryb kooperaeji). 
Wi?kszosc Graczy najzwyczajniej w dwiecie 
k wyciqgnie lapska w kierunku bardziej 
® zajmujgcych. dopieszczonych produkeji. 



- raty przez telefon 

- sprzedaz wysylkowa 
(24/48h, caty kraj) 

- na terenie Dolnego Slqska 
towar dostarezymy 
osobiscie 

- mozliwosc negocjacji cen 

- gwaraneja jakosci 

- profesjonalny serwis 

- skup gier i konsol 



Mimo kilku trybdw 



rozgrywki (Multiplayer, 
zamkni?te areny i 
wykonywanie okredlonych 
zadan), wspomagajqcych 
Ci? S?dziow (przeprogra- 
mowane zachowanie), 
JUDGE DREDD VS 
DEATH nie przyciqga. 
Moze to kwestia dziwnej 
kolorystyki, tragieznie 
wykonanych lokaeji 
zamkni?tych (co to za 
tekstury?!), moze 
wreszeie braku 
mocniejszych pomystow 
na rozwini?cie leveli? Tak 
czy siak potenejal tego 
zawodowego, mocarnego 
kolezki nie zostat 
wykorzystany.D 



Tytut dla faiiow. Tylko i wytqcznie. Spoko 
okriyki, zakowanie w kajdanki, ale reszta 



SKYNET 

Wroclaw ul. Zgodna 4 

tel. (71) 344 02 49, 341 44 54 
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PRICE LOISELLE WEBER 



Stare "Rejnbol 
I #, 1 Siksy" (czytaj: 
Vi&i PSX’owe) mialy 
m 1 swietny klimat, 
ktory udalo si? 
zachowac. Tyle ze cigzar gry 
zostal przeniesiony z taktyki 



W szeregi 
"Speszjal 
Fors“ nie 
przyjmuj? 
leszczy, tylko 
prawdziwych 
twardzieli. 

- Ostra selekcja odfiltrowuje 

E osoby wytrzymale, odporne na 
= stres i obdarzone rzadko 
E spotykanymi umiej?tnosciami. 

E John na przyktad umie zjesc 
E gruszk? nosem, Tom sypia na 
z jezach, a Jim potrafi wypic "na 
E hejnat" "potowk?" prosto z 
E zamrazalnika i na drugi dzien 
z nawet chrypki nie ma. 

E Niesamowici ludzie. W 
E RAINBOW SIX 3 Ty tez jestes 
z takim gosciem. 

E Nazywasz si? Ding Chavez i 
E jestes grainy. Niezwykle 
z umiej?tnosci sprawity, ze 
E zostates dowodcg tych 
E patatachow. Na briefingu 
E myslates o niebieskich 
E migdatach. Potem miates 
i dobrac ekwipunek. Kurcz?, nie 
E byto naprawd? klawych giwer, 

E jak hiperfazowy dematerializa- 

- tor materii czy "zmniejszacz" z 
E DUKE NUKEM, ale za to mieli 
E troch? prawdziwej broni. 

E Piep*”ny realizm w grach! No 
: wtasnie. o tym realizmie to 
E jeszcze b?dzie mowa. 

z No wtaSnie - realizm. Terrorysci 
E maj? zakiadnikow, bomby, bran 
E i chociaz smierdz? serem 
: owczym, to majg przewag? 

E liczebng. Ty za§ masz swoich 
E ludzi i glow? na karku. Wiesz, 

: ze musisz dzialac tak, zeby w 
; ogole nie zauwazyli Waszej 
E obecnosci (a przynajmniej do 



= czasu, kiedy kula rozpruje ich 

— t?tnice). Dzialad trzeba "po 

— cichaczu" i w scistej 
= kooperacji. Na przyklad, jesli 

— stoisz przed drzwiami i 

— styszysz gtosy, to wydajesz 
zz: patalachom rozkaz, zeby 

— weszli do srodka, rzucili granat 
= ogluszaj?co-o6lepiaj?cy i 
zz: patrzysz (z boku, zeby granat 

— oslepit terrorystow, a nie 
= Ciebie) jak antyterrorysci 
zz: delikatnie otwieraj? drzwi, 
zz wrzucajg granat i osfaniaj?c 
== si? nawzajem czyszcz? 

— pomieszczenie. Ty w tym 
~ czasie zdejmujesz oslepione- 
“ go terroryst? i zabezpieczasz 

— zaktadnika. Jesli do 
zz pomieszczenia prowadzi 

— dwoje drzwi, wchodzicie na 

— dwa fronty - juz masz akcj? 
zz rodem z filmu sensacyjnego. 
— Twoi towarzysze s? naprawd? 

— inteligentni i nie dzialaj? "na 
~ pal?" - oslaniaj? oddzial. Ty 
zz wydajesz im komendy (co 
= ciekawsze, komendy mozna 
= wydawad za pomoc? headsetu 
zz X-Live!), ale oni tez nieraz 

— pomog?, np. mowigc gdzie 

— znajduje si? snajper, czy 
zz komunikujgc ze rozwalili 

=36 terroryst?. C6z, zdarza si? im 



T?cza Szesc na osiem 



■ Snifff... Nagle nabralem 
dziwnej ocholy na placki." - 
misja w rafinerii oleju. 



A Tom Clancy’s 



zachowywab gtupio, ale jest to raczej incydentalne. Terrorysci tez sw6j rozum majg - zachowuj? si? 
dokladnie tak, jak terrorysci powinni - spanikowani pakuj? w Ciebie cat? seri? z automatu, a za chwil? si? 
poddaj?, zabijaj? zakiadnikow albo detonuj? bomby. tapiesz? Tak to wygl?da... Gnaty, ktore dostajesz do 
dyspozycji, to repliki prawdziwych broni. Zauwazysz, ze kazdy z nich odznacza si? innymi wtasciwo§cia- 
mi, inaczej si? go "niesie", inaczej strzela. sprawdza si? w roznych sytuacjach. Dzi?ki termo- i 
noktowizorowi poradzisz sobie w ciemnych zakamarkach, I taki zwykty element - drzwi. W RS \ 

mozesz je otworzyc normalnie, lekko uchylic, rozwalic z gnata, kazac ludziom, aby je 
wysadzili... 



RS przypomina SPLINTER CELL, w ktorym Sam Fisher zabral na akcj? swoich kumpli - 
musisz dzialac “po cichaczu", ale masz ludzi, ktorzy odwalg za Ciebie czarn? robot?, hehe. 
RAINBOW SIX 3 to 14 zroznicowanych misji do przejscia w dw6ch trybach - w pierwszym 
wypetniasz misje (uwolnij zakiadnikow, rozbroj bomby i temu podobne pierdoly), w drugim - 
Custom Mission - biegasz po planszach znanych z pierwszego i eksterminujesz 
terrorystow. Jesli przypadkiem podepniesz Xbox Live - odkryjesz straszn? prawd?: R6 to , 
jedna z tych gier, ktora rozwija skrzydla w Multiplayerze. Nie zrozum mnie zle, Single jest 
bardzo fajny, ale ta gra naprawd? zostala stworzona dla X-Live. W Multi znajdziesz 5 try- 
bow, cz?66 z nich to Cooperative - misje znane z "singla", cz?sc z nich - Deathmatch. I tutaj 
gra pokazuje pazurki. Rozwiqzaniem posrednim jest LINK albo Xbox Connect. 



■ RAINBOW SIX 3 kontynuuje dobrq pass? U8I SOFTu, ktory obok EA, 
SONY i NINTENDO posiada jeden z najlepszych line up'ow na ten rok. 

/ . : - m 



Recenzje 








Klimacik posrednio tworzy fabuta z w^tkiem politycznym, 
posrednio uczucie dzialania w grupie, gdzie T y jestes 
odpowiedzialny za zycie towarzyszy, a oni za Twoje. 

Gdyby PE bylo pismem dla pecetowcow, to o RS3 napisatbym 
mniej wi?cej tak: "PSX EXTREME poleca RAINBOW SIX 3 i 
uwaza, ze to niezta pozycja, jednak nie podoba mu si?, ze 
zabija si? w niej ludzi. Pewnym mankamentem jest brak 
instrukcji jak wktadac ptyt? do konsoli, co moze spowodowad 
omytkowe wprowadzenie nosnika w pozycji odwroconej. PSX 
EXTREME uwaza tez, ze naprawd? niewielu polskich Graczy 
skorzysta z mozliwosci jakie daje Xbox Live. RAINBOW SIX 3 
to dobra pozycja, dopracowana i grywalna, ale bez mozliwosci 
rozgrywki sieciowej naprawd? to tylko pot gry.". Poniewaz 
jednak czytasz recenzj? w szurni?tym pismie, w ktorym 
wariaci, ktdrym nie datbys nawet posprzqtad podjazdu do 
garazu, piszq szurni?te rzeczy, ujm? to tak: Jesli masz Xbox 
Live, ewentualnie kumpla "do lynka", Net (a co za tym idzie - 
mozliwosd posmigania przez Xbox Connect), lubisz takie gry, to 
tykaj bez zastanowienia. JeSli liczysz tylko na "singla" - 
zastanow si? dwa razy i przelicz "dziengi” w portfelu. To “fpyt?” 
gra, ale nie oszukujmy si? - wyraznie nastawiona na XLive, a 
"singiel" (fajny i wciqgajgcy) nigdy nie da tyle radochy, co 
zmagania z zywym przeciwnikiem. Twoja kasa - Ty 
decydujesz.D 



powinna miec 
sterowanie do 
rozpykania w 2 sek. 



Gra ma klimacik. Posrednio 
tworzy go fajna fabuta z wgtkiem 
politycznym (co Tom Clancy, to 
Tom Clancy), posrednio uczucie 
dziatania w grupie, gdzie Ty 
jested odpowiedzialny za zycie 
towarzyszy, a oni za Twoje. To, 
ze gra jest tak grywalna, to 
posrednio zastuga wywazonego 
poziomu trudnosci (od razu 
m6wi? - gra jest trudna). 3 
szybkie Save'y dost?pnym 
podczas kazdej misji nie 
pozwalajg si? frustrowad. Swoje 
robi tez atrakcyjna oprawa i 
intuicyjne sterowanie. Intuicyjne, 
jak przyswoisz klawiszologi?. 
Moze mam skrzywienie, ale 
uwazam, ze gra konsolowa 



przyzwyczaid i nawet 
wtedy czasem musisz 
pomysled, co i jak. 
Aczkolwiek wszystko 
zostato catkiem 
sensownie upchni?te w 
xboxowego “balona". 
Tak czy inaczej - 
zaliczenie Tutoriala jest 
nlezb?dne. Grata nie 
oszatamia... i dobrze. 
Fajerwerki mogtyby 
zaszkodzid, co nie 
znaczy, ze niektore 
tekstury nie mogtyby 
byd lepsze... Ogdlnie 
gra prezentuje niezty 
poziom, z tendencja 
zwyzkowq, jedli 
spojrzymy na efekty 
swietlne, cienie czy 
powiewajqce szmaty 
(SPLINTER CELL si? 
ktania). Trafieni 
wrogowie realistycznie 
si? sktadaja, Twoi 
towarzysze tez sq 
niezle animowani i 
dobrze wymodelowani. 
Muzyka - charaktery- 
styczne dla serii 
instrumentalne kawatki, 
efekty dzwi?kowe 
dobre. 



Jeszczejednagra 
"o oddziatacb 
specjalnych"? 
Kolejna strzelan- 
kazzacigdem 
taktycznym?Tak, 
ale strzelanie do 
terrorystow 
jeszcze nigdy nie 
bylo tak dopraco- 
wane! 



▼ to tylko potowo gry bez XLive... 

▼ czasem mala szczegotowe tekstury 
"schodkowane" cienie 



Jesiennywysyp 

Oj, obrodziio ostatnio w gatunek, 
zwany z angielska "team based 
tactical shooter", czyli mowiqc po 
ludzku "strzelanki z zacieciem 
laktycznym, w ktorych dowodzisz 
grupkq iolnierzy”. Ktorq z nidi 
wybrac? Kioto najlepsza? Jesli 
przeczytales uwaznie recenzj? 
RAINBOW SIX 3 to juz wiesz, hehe. 



do tematu. Jestes gostiem, k.ory mu 
postqpowac wg proeedury policyjnej, 
zotem nie chodzi o to, zeby 



doprowodzic do tego, zeby si? poddot. 
Inleresujqcy pomysl, ole reolizocjo 
gorszo od R6. GLupi wrogowie, gorsze 
rozwiqzonio grofiane i onimocja, 
catkowile olanle on-line i LINKa, 
potowiczne olonie Multiplayera. 
Moina zoboczyc, ale w chwili kiedy 
momy SOCOM 2 i RAINBOW SIX 3 
nie wydaje si? to konieczne. 



CONFLICT: DESERT STORM II to 
rowniez inne podejscie do tematu. 
Generalnie jest wi?kszo sieko, mniej 
taktyki. Gra jest bordziej efekciatska 



to w obydwu wymienionych wyzej 
pozycjach jest jedynie dodotkiem. 
Ponowie od SWAT i CONFLICT: 
DESERT STORM 2 olali mozliwosci, 
jakie doje rozgrywka on-line...D 



IGRACZ, XBOX LIVE (16 GRACZY) 



• GRY I AKCESORIA DO PLAYSTATION 2 

• PRZYJMUJEMY GRY W ROZLICZENIU NA PS2 

• CZAS DOSTAWY ZAMOWIONEJ GRY DO 48h 

• STALY KOSZT PRZESYLKI 6.- zl 

• NA WSZYSTKIE GRY DAJEMY 100% GWARANCJI 

• UZYWANE GRY NA PS2 JUZ OD 50.- zl 

• SKLEP POLECANY PRZEZ PSX. NET. PL 



tofJAHV Cf/ 



NHfDHH ul. Kosnego 48/1 45-372 OPOLE tel. (0-77) 456-50-54 lub 0603-07-08-07 www.namax.com.pl 
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Dopykano gra. Jesli m 
punkt do oceny. 


sz Xbox Live, dodaj jeden 









esztoroczna ocena 
LORD OF THE 
RINGS: TWO 
TOWERS ("7-") 
zaowocowala 
wieloma mailami, w 
ktorych Czytelnicy 
probowali mi wytozyc 
- w mniej czy bardziej 
wybredny sposob - 
jak bardzo si? myl?. 
Usu... hkhm, 

; przeczytalem 
wszystkie opinie i 
wziglem je sobie do serca. Niestety to 
jest tak, ze gdy najpi?kniejsza. i 
najpopularniejszg zaraz po Biblii 
ksigzk? na swiecie developer 
przeistacza w najbardziej prymitywny 
gatunek gier wideo, to: 1 ) liczy na fatwg 
kas?, wszak Gracze uchodzg ze debili; 
2) wychodzi z zatozenia, ze fani prozy 
Tolkiena wtasnie tego chcg. Oto jednak 
dostatem szans? rehabilitacji - pojawit 
si? RETURN OF THE KING. Jeszcze 
nigdy nie zrezygnowalem z mozliwosci 
subiektywizacji oceny, nie zrobi? tego i 
tym razem. Ale dokonam czynu 
niezwyklego - wystawi? ocen? wyzsza 



niz rok temu, a jednoczednie nie 
zadowol? malkontentdw - licz? na 
kolejng fal? spamu. tej! 



O tym. ze do czynienia mamy z 
przelomem, wiadomo byto od kilku 
miesi?cy. I to nie z powodu faktu, ze 
Legolas otrzyma jedn$ nowg kombinacj? 
ciosu. a Aragorn zmieni kolor rajtuzdw. 



Oto bowiem LOTR:ROTK jest 
pierwszq grg na PS2 wydang w 
naszym j?zyku! Lokalizacja jest 
zastugq Katarzyny Gryglewskiej- 
Cebrat i mozna jej smialo 
pogratulowac wykonanej pracy. 
W zasadzie przyczepic si? mog? 
tylko do dwoch rzeczy: 
"czarownika" Gandalfa i zbytniej 
dostownosci w przypadku 
niektorych rozwiqzan 
(Checkpoint przettumaczono 
jako Punkt Kontrolny - sam 
przyznasz, Drogi Czytelniku, ze 
na usta cisnie si? pytanie "czy 
mam cod do oclenia?":). Inna 
kwestia to pozostawienie tekstu 
"mowionego" w oryginalnej. nie 
przettumaczonej postaci. 
Domyslam si?, ze stato si? tak ze 
wzgl?dow technicznych oraz 
nadmiernych kosztow 
przedsi?wzi?cia. Zresztg nie 
jestem przekonany, czy lektorzy 
nie zepsuliby efektu (na podobnej 
zasadzie w kinie preferuj? napisy 
miast dubbingu). Poza tym jest to 
dopiero pierwszy spolszczony 
tytul, "pierwsze koty za ploty", 
totez cudow nie mozna bylo 
oczekiwad. Optymizmem 
napawa droga, jakq przeszly 
PeCety - od "domowych" 
ttumaczeh, po doskonate 
translacje z zatrudnieniem 
polskich, cz?sto pierwszoligo- 
wych, aktorow. 
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Wczytywanie... 
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O tyfn, ze do czynienia 
mamy z przelomem; 
wiadomo byfo od kilku 
miesi^cy. I to nie z powodu 
faktu, ze Legolas otrzyma 
jednq nowq kombinacj? 
ciosu. Oto bowiem mamy 
pierwszq grq na PS2 wydan§ 
w naszym ojczystym jpzyku ! 



Tyle w kwestiach formalnych. czas przyjrzed 
si?, coz zmajstrowali ludzie z EA. Przede 
wszystkim, gra nie robi tak spojnego wrazenia. 
jak poprzednia cz?£c. Tam mielismy 
zachowanq chronologi? zarowno w temacie 
leveli, jak i sekwencji FMV, tutaj wszystko jest 
pomieszane. Filmy, ktore poprzedzajq kazdy 
etap prezentujq uj?cia ze wszystkich trzech 
cz?sci filmu, cz?sto pojawiajg si? retrospekcje - 
stowem, ci?zko znalezb tu jakqs mysl 
przewodniq, glowny wqtek. Wyglgda to tak, 
jakby programed czytali ksiazk?/ogladali film z 
jednym celem - znalezc miejsce, gdzie mozna 
umiescic level, "Aragorn wchodzi na Sciezk? 
Umartych? Dobra, wrzubmy jakies upiory i 
niech si? z nimi nawala. A ze w ksiqzce si? nie 
nawalal? No to co? A, i jakiegos fajnego bossa 
wrzubmy. A Sam z Frodem i Gollumem niech 
uciekajg z Osgiliath. Tak, duzo szlachtowania. I 
to samo w jaskini Szeloby 1 '. J.R.R. Tolkien 
zapewne przewraca si? w grobie przy okazji 
premiery kazdej cz?sci filmu i kazdej cz?sci 



Kompozycyjny misz-masz 
umieszczajac trzy sciezki - jedna 
Gandalfa, druga dla Aragorna, 
Legolasa i Gimliego. trzecia 
hobbitow i Golluma. Kazda 
przechodzic niezaleznie, nl 
gr? ukohczyc, trzeba zahczyc 
wszystkie etapy. Skomphkowanie 
tychze nie nastr?cza wi?kszych 
problemow - w zasadzie wszystko 
sprowadza si? do wyszlachtowania 
wszystkich i przejscia dalej. Zdarzaj? 
si? bardziej wymagajace zadania - na 
przyklad obrona Minas Tirith, 
zatozeniami przypominajqca obron? 
Helmowego Jaru w poprzedniej 
cz?sci. Wskaznik w prawym gornym 
rogu pokazuje, jak daleko wdarta si? 
armia Nieprzyjaciela, a Gandalf biega 
po murach twierdzy odrzucajac 
drabiny i walczqc z tymi, ktorzy juz si? 
przedostali na g6r?. Inny ciekawy 
pomyst zastosowano w levelu 
rozgrywajacym si? na polach 
Pelennoru. Jako Aragorn, Legolas 
bqdz Gimli, Gracz biega po pagorkach 
wznosz^cych si? po obu stronach 
wqwozu i uruchamia ("R1") wielkie 
katapulty w celu zniszczenia wielkich 
mumakili. Co jaki£ czas biegnie w 
zupelnie inna stron?, by ostonic 
Eowin? i Merry 'ego przed nadlatuja- 
cym Nazgulem. Niestety, podobnych, 
nieco ciekawiej skonstruowanych 
etapow nie ma zbyt wiele. 
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Na hasfo "g!?bia rozgrywki" wypada 
popukac si? w czoto, bo tu zadnej 
gl?bi nie ma. Przez wi?kszos6 gry 
mashowatem jeden przycisk - "X", a 
postac z bloga latwoscig szlachtowala 
wszystkich wkofo. Niekiedy rzecz robi 









si? skomplikowana. bo trzeba 
nacisnac "trojkat". To przydaje si? na 
kolezkow z tarczami. Aby rzecz 
uczynic niemozliwa do przyswojenia, 
wypada tez niekiedy uzyc fuku badz 
projectile's Gandalfa. Nadazacie? 
Nabijam si?, ale prostota jest 
uderzajaca. Kazdy cios jest oceniany, 
a im wi?cej z rz?du ich zadasz, tym 
bardziej nabija si? okragty pasek 
energii. Gdy naladuje si? do kohca, 
postad rozdaje razy niczym w 
berserku. Po levelu konsola podlicza 
ciosy i przyznaje zan okreslona ilodd 
punktow, za ktore mozna kupowad 
specjalne kombinacje ciosdw. Cz?sd 
niezwykle przydatna CL1+L2+R1+R2' 
w przypadku Gandalfa to wfaczenie 
tarczy rozwalajacej wszystkich 
wkolo), inna zupetnie nie. Rzadko 
kiedy pojawia si? autentyczna 
potrzeba sprzatni?cia kogos 
kilkuprzyciskowa kombinacja. A 
szkoda, bo mozna byfo ten temat 
cafkiem ciekawie rozwinad. 



Pita 




zdecydowanie wi?kszy 
debesciak! 



Wzorem TWO TOWERS w grze 
upchni?to sporo bonusdw. 
Niestety. sg znacznie biedniejsze 
niz w poprzedniej cz?sci. 
Bohaterowie wypowiadajg si? na 
temat gry i wlasnej postaci 
(zenujgcy wywod aktorow 
grajgcych Merry'ego i Pippina na 
temat tego, kto gra lepiej na 
konsolL.). Do tego galerie miejsc 
znanych z filmu i szkicow tychze. 
W tym catym mydleniu oczu 
bonusami i filmikami trudno nie 
zauwazyd jednego: na dobrg 
spraw? z trzeciej cz?dci filmu 
pokazano niewiele. Zaledwie kilka 
nic nie znaczgcych uj?c. A rok 



jfo- , jj Nie doruj? 

[ -I i upchania 
■ mojego 
A ynk kultowego 
r*f m tematu w 
takie prymitywne ramy. 
Ale czego mozno bylo 
si? spodziewoc po EA...? 
Otoaka zabawy jest 
genialna. Muzyka 
wyciqgni?ta zywcem z 
filmu; grafika 
drobiazgowa, jest na 
aym zaczepic oko - 
cofosc buduje 
wspanialy klimat 
tolkienowskich batalii i 
tylko przeswiadczenie, 
ze pod tym ptoszaem 
nic gf?bszego si? nie 
kryje, nie pozwalo 
cieszyc si? tq, ghem, 
przygodq. Az prosi si? o 
wydowanie komend 
druzynie, zrobienie 
jakichs "przerywniko- 
wych" misji 
przygodowych, tak dla 
ztapania oddechu, zeby 
Grocz z powrotem mogf 
nabrac tempo. A tu 
mlocka non stop. 



Dtekazdegoznas 
niebezpieczne s? 
narzqdziawiedzy 
gl?bszej niz ta, ktor§ 
samiposiadamy"- 
mawiafGandalf. Film 
pozbawil ksiqzk? gfpbi, a 
gra zwyczajnie ur^ga 
poetyce Srodziemia. 
Jeslijednakspojrzecna 
ni^wylqcznie przez 
pryzmat zabawy, to nie 
jest najgorzej. 



i pfiybyW. czyi r 



temu TWO TOWERS growy narobi' 
mi sporego smaka na TT 
filmowego. Szkoda. Zabraklo opcjl 
zabawy przez Internet, ale mamy 
za to tryb kooperacji. Rezultat 
zmagart niechaj stanowi 
skrzywiona mina 6ciery po 
przejsciu dwoch etapow... 
Kooperacja od singlowego 
naparzania rozni si? tym. ze 
zamiast "X" wciskanego przez 
jedng osob?. jest "X" wciskany 



Zobowo w 

przewazojqcej cz?sci 
jest nudna i monotonna. 
Tylko momentami 



przez dwie osoby w uj?ciu ciekawsza i bordziej 




Graficznie LOTR:ROTK to zloto najwyzszej proby. Podczas obrony 

Minas Tirith, Gandalt wspomagany przez wojakow naparza si? z 

kilkunastoma przeciwnikami naraz, przy murach co rusz pojawiajg si? 

drabiny, a w dole widac cate szwadrony nadciggajgcych orkow. Do 

tego na niebie lata Nazgul. A animacja nawet si? zakrztusi! Podczas BBT''*'* 

gry szarpn?ta moze z pi?d razy, mi?dzy innymi podczas marszu i 

zamglong sciezkg. Ciekawe. programed cz?sto wrzucajg efekt mgty, 

. by dad wyrobic silnikowi, i 

tymczasem tutaj wtasnie mgla - il j 
4Bjk. ^SSt£ powoduje gubienie klatek). / j 
^ I Denerwujg niekiedy uj?cia ’ 

kamery, kiedy nie wiadomc. £ ' "j 

gdzie si? znajduje bohater. a 
■ Pomaga nawalanie na oslep "X". ale chyba 



o to chodzi, hm? Denerwuje 
mnie jeszcze, na co zwrocilem uwag? juz przy TWO TOWERS, przechodze- 
nie z FMV do sekwencji liczonej. Wyglgda to tak, jakby pi?kna dziewczyna na 
Waszych oczach zmienita si? w takg. ktora moglaby wzigc udziat w odcinku 
"Rozmow w toku” o nazwie "Bytam facetem". Coz zrobic... Absolutnym 
mistrzostwem jest muzyka. Dose powiedziec, ze po odpaleniu catej kawalerii 



gtosnikow sasiadka z 



synchronicznym. Denerwuje 
zwtaszcza fakt, iz obie postacie 4 1 
muszg znajdowac si? blisko siebie 
(obezaj obron? Minas Tirith, a * ■ 
zrozumiesz, w czym rzecz). 

Bardzo dobrze. ze EA pozno zdato 
sobie spraw? z tego, ze film 
“Druzyna Piersciema" okaze si? 
hitem. Gdyby licencj? wykupito 
wczedniej, LOTR:ROTK bytby nie 
drug?, ale trzecig cz?scig gry i w 
spotecznosci Graczy popularne 
statyby si? przeszczepy keiuka. A 
tak, dzi?ki zachwianiu kontinuum 
czasoprzestrzennego mamy 
udang gr? i udane jej ttumaezenie 
na ojezysty j?zyk - i chodby z tego 
powodu licz?, ze tytut sprzeda si? 
dobrze.D 




dolu niemal zrobila mi 
miotlg dziur? w 
podfodze. Wystawienie 
"dychy" za ten element 
bytoby jednak 
niesprawiedliwe, gdyz 
wszystkie kompozycje 
powstaty z myslg o 
filmie. Niemniej robi 
ogromne wrazenie. 
Howard Shore to 





wymagojqca 
(bossowie). Ogolnie - 
zbyt jednostajna. Somo 
sieezka (nie mowi? o 
scenerii) podoba mi si? 
bordziej w 
recenzowanym obok 
O&D HEROES, moze 
dlatego, ze auc tarn 
sif? zodawanych 
ciosow, natomiost w 
"Powrocie Krolo" 
cioram "papierowych” 
wrogow. Na ironi? losu, 
pewnie wielu z Wos 
b?dzie zauroczonych 
zobowq (jok 
zeszforocznym TWO 
TOWERS), o jo tylko 
mog? "przeprosic" za 
to, ze nie mielismy pod 
r?kq recenzenta, ktory 
wystawifby wyzszq 
ocen? (Kali, 
przybywoj:). Koriczqc 
zabaw?, siedzielismy z 
Kosem no kanapie i 
probowalismy zebrac 
zolety gry: jest Irudna, 
po polsku, na dwoch 
Graczy i niezle 
zrobiona. Tyle. Nie ma 
sensu "windowac" na 
sif? oceny. 

Jak widz? nopis “Punkt 
Kontrolny" zamiast 
"Checkpoint", to nie 
mog? si? powstrzymac 
od smiechu (mierzq tu 
moj nos, ay 
sprowdzajq 

paszporty?:).D [sciera] 

Otena: 7- 



I 








B ohaterowie swiata D&D zywota lekkiego 
nie majg, oj nie majg. Wyslarczy tylko, ze 
raz pokonajg jakiegoS wrednego typa, a juz 
nie zaznajg spokoju - nawet po smierci. 

. Zawsze znajdzie si? jakis nawiedzony kaptan, co 
postanowi wskrzesic herosdw, aby mogli, a raczej 
' musieli ponownie stawid czota zlu zagrazajgcemu swiatu. 

— ~ Zadnego "prosz?", zadnego "dzipkujg", tylko 'ruszaj herosie 

t?pic szubrawcdw", w dodatku goty i wesoly, bo sprz?t zdobyd musisz sam, 
od nas mozesz dostac jedynie kopa w zyd dla rozp?du. No i rusza biedny 
bohater przez labirynty podziemnych korytarzy, zwiedza ponure 
zamczyska, btgdzi w dzikich kniejach i jedynym, na co moze liczyc, sg 
ciggle zgdania spotykanych tu i owdzie "pokrzywdzonych” tubylcdw - zrdb 
to, zabij tamto, przynies siamto... i zadnej, cholera, wdzi?cznosci. Zeby 
jeszcze twdrcy gry spojrzeli na to z przymruzeniem oka, ale gdzie tam - 
prymitywna tabula, ktorg wlasnie Warn przedstawilem, pozostaje 
prymitywng przez caly przebieg akcji tego eRPeGa. Cale szczpscie, ze 
reszta jest w miar? znosna, gdyz inaczej po prostu nie daloby si? grab. 



Pami?tacie BALDUR'S GATE:DA? D&D HEROES 
to doslownie kopia owego slynnego juz action- 
RPG, co w zaleznosci od kgta spojrzenia poczytab 
mozna zarowno jako wad?, jak i zalet?. Wad? 
widac juz na pierwszy rzut oka - brak wlasnej 
inicjatywy i kopiowanie istniejgcych standardow, 
oblekajgc je w dodatku w beznadziejng fabul? i 
dose marng (zwlaszcza jesli chodzi o Xboxa) 
opraw? grafiezng. Zalety widac dopiero po 
sp?dzeniu przez ekranem pewnego okresu czasu • 
przede wszystkim duzg grywalnosc, charaktery- 
styezng dla tego typu gier. Tak jak we wspomnianej "Bramie Baldura", czy 
innych pozycjach wywodzgcych si? z diablopodobnego nurtu, wyzynanie 
setek przeciwnikdw przynosi nieklamanq satysfakcj?, zwlaszcza jesli 
odbywa si? przy udziale dobrze dopracowanego systemu rozmaitych 
zdolnosci, technik i czarow, jakimi dysponuja dokonujqcy rzezi 
bohaterowie. System ten, to oczywiScie w duzej mierze kopia BG:DA, choc 



przyznac trzeba, ze zostal on nieco 
"stuningowany", a i zdolnodci bohaterowie 
posiadajq wi?cej, niz mialo to miejsce we 
wspomnianym eRPeGu. Postaci do 
wyboru mamy tu cztery - wojownika. 
kaplana, totrzyka i czarodziejk?, czyli 
klasycznych przedstawicieli klas 
zawodowych w D&D. Co ciekawe, gr? 
mozna przechodzic wszystkimi herosami 
jednoczesnie, jesli 
oczywiscie mamy trojk? 
ch?tnych do wspolnej 
zabawy znajomych - w tym 
momencie D&D HEROES 



przypomina bardziej 
pozycj?pokroju 
GAUNTLET, gdzie 
poszczegdlni Gracze 
doslownie scigajg si? ze sobq, 
by zdobywad dodwiadezenie za 
ubijane stworki oraz zbierad pozostawione 
przez nie przedmioty. Osobiscie wol? jednak 
rozgrywk? jednoosobowg, gdyz wyst?puje 
wdwczas pewien element strategieznego 
planowania ruchdw, co prawda niewielki, 
lecz przynajmniej "wzbogacajqcy" 
bezsensownq jatk?. Slowa uznania nalezg si? 
rdwniez kwestii przeciwnikdw, ktdrzy w duzej 
cz?sci zostali wykonani dosd pomyslowo i 
dysponujg dekawymi patentami. A to znikaj^ce 
luezniezki Yuan-ti, a to czarownicy uzywajqcy 
telekinezy w celu rzucania w bohaterdw beezkami, a 
to znow blokujgcy ataki fizyezne orkowie z tarezami 
- wszyscy oni wywodzq si? z bogatego bestiariusza 
D&D. 

System systemem, stwory stworami, jednak wazna 
jest rdwniez otoezka tworzgea klimat gry. Pomijajgc 
beznadziejna fabul?, klimat ow buduj? przede 
wszystkim rdznorodne, dodc dobrze zaprojektowane 
lokaeje oraz niezla, nastrojowa muza - pod tym 
wzgl?dem D&D HEROES dorownuje “Bramie 
Baldura". W tego typu grach znaczqcq rol? odgrywa 
rdwniez sama jakosc oprawy grafieznej, ktorej w 
tym przypadku niestety nie mozna pochwalid. Co 



Proba powto- 
tzenia sukcesu 
BALDUR’S GATE: DA, 
niestety bardziej nasta- 
wiona na wyci^ganie kasy, 
niz dogadzanie Graczom. 
Tak prymitywnej tabuty daw- 
no nie widziatem. 

prawda terenem mozna swobodnie 
obracac, a kamer? przyblizac lub oddalad, 
to jednak w czasie tych operaeji (i nie 
tylko) animaeja po prostu tnie jak zjechana 
ptyta, gubiqc cale mnostwo klatek, mimo 
ze liezba szczegdlow na ekranie nie jest 
znow tak duza, a obiekty cz?sto kanciaste i 
pokryte mamymi teksturami. Wstyd, 
zwlaszcza ze to gra na Xboxa. Oprdcz 
oprawy oraz fabuly wkurza rdwniez zbyt 
“arcade'owe" potraktowanie tematu tej gry, 
czyli motyw znajdywania kluezy oraz 
skrzyri ze skarbami, na ktdre natrafid 
mozemy doslownie wsz?dzie, nawet w 
najwi?kszej dziezy (ktos je tam zgubil, czy 
jak?). Najwyrazniej twdrcy poszli po linii 
najmniejszego oporu i zastosowali 
najlatwiejsze rozwi^zania, byle tylko zbic 
kas? na grze, co zresztg w przypadku 
lirmujacych ta gr? WIZARDow coraz 
cz?sciej jest na porzgdku dziennym. Mogfo 
byd znaeznie lepiej, a tak ow Action-RPG 
plasuje si? "zaledwie" w okolicach gier 
dobrych. Zagrad mozna, ja bym jednak 
poczekal na drugg cz?sd BALDUR'S 
GATE.Q 







Idziemy 
na wajehe* 



¥ 



Mole 

rozczarowanie. 
Po kolei: rosy sq 
no sil? 
przypisane do 
klasy postaci; grofika 
prezentuje przeciqtny 
poziom; przeciwnicy 
pojawiojq si? znikqd, jok 
duchy; a "gl?bia” fabuly 
jest plytko jak dno potelni. 
HEROES posiodo malo 
czytelny interfejs - 
"kieszen" w formie menu 
nie bardzo si? sprawdzo. 
Plusem gry jest sterowonie, 
ktdre mozna szybko 
opanowac. Mimo wszystko 
gra si? calkiem 
przyjemnie, wszak nie mo 
to jak wymachujqcy 
dwur?cznym mlotem 
Krasnolud. Niestety, na 
dtuzszq met? wieje tu 
monotoniq.D [Bufi] 
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• Wedlug Buliego oznaeza 
to ni mniej ni wi?cej 



"Idziemy robid rozpierdziu- 
ch?”. Pozostaje nam wierzyd 
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THUG - srodek dopingujgcy podany lekko 
skostnialej juz serii. Opcja warywania wta- 
snej, obitej racjaty (a moze zdjpcie poslanki 



Beger?) czy chociazby tylko stworzema za- 
woanika w edytorze daje radp. Po prostu 
zaczyna Ci zalezec. 






Roznie to w zyciu bywa. 
Jedni zbierajg Isnigce 
medaliki, inni smieci, 

I jeszcze inni samych 
siebie po ostrzejszych 
imprezach. Niektorzy 
natomiast zbierajg 
doniesienia odnosnie ulicznych bandziorow. 
Na ich podstawie tworzg ujednolicony 
wizerunek takich osob. Wychodzi im pozniej, 
ze to najcz?sciej lekko przygarbiony 
m?zczyzna, wyposazony w wgsy, 
ewentualnie beret, o nierozpoznawalnej 
twarzy, bez znakow szczegolnych, 
aczkolwiek moze nie posiadac kawatka nosa 
lub uz?bienia. I jest brudny. W dziewi?ciu 
przypadkach na dziesi?c. Super. Jak nic 
wychodzi m6j historyk z liceum. Taki to portret 
ulicznego zbira, oprycha z dzielnicy. ”Z 
angielska” mozna by powiedziec "Thug", 
jadgc bardziej swojsko - Jawor. A wiesz jak 
brzmi skrot od najnowszej, pigtej odslony serii 
TONY HAWK'S... o podtytule UNDERGRO- 
UND? THUG wtasnie. Zabawne. 



Troch? przy trzeciej, a juz bardzo wyraznie 
przy czwartej cz?£ci skejterskiej serii od 
NEVERSOFT caie ttumy Graczy stwierdzily, 
ze tytut tkwi w martwym punkcie, mocno wbif 
si? w zesztywniale schematy. Nikt nie chciat 
pigtego TONY HAWK'S utrzymanego w tej 
samej konwencji... I nikt takowego nie dostai. 
THUG zmienia na tyle otoczk? zawartego tu 
smigania, ze znow chce mi si§ wskoczyc na 
te cztery mate, furkoczgce kotka i przygiqc je 
troche na ulicznych kraw^znikach! I raczej 
nie b^d§ w tym osamotniony. 



ZOSTAN IDOLEM - TRAFISZ NA ODWYK, 
DZIECI B^DA TOBA STRASZYC W SZKOLE 

Pierwsze zatozenie, choc dost^pne tylko w 
wersji: PlayStation2 + Net, spetnione. Koniec z 
wchodzeniem w przepocone spodnie 
zawodowych skejterow, czas na Twojg 
wtasng, solowq rol?. Przetworzenie przez 
odpowiedni serwer i wrzucenie cyfrowej fotki 
Twojej zuzytej g^by/spiqcej babci/piersi upitej 
kolezanki na twarz zawodnika jak najbardziej 
wykonalne! Niezle. Tak to dziata w USA, 
zobaczymy czy i kiedy powstanie osobny 
adres internetowy dla europejskich zdjfd 
(wtedy tez przedstawimy doktadnq relacj?). 
H Na pozostatych konsolkach (Xbox, GC) 

■ dost^pna jest jedynie opcja tworzenia postaci 

■ z gotowych elementow, co nie daje juz takiego 
H kopa, ale i tak sprawuje si? bardzo rajcownie. 
H Ustalasz praktycznie wszystko, wtacznie z 

■ dlugoscig nosa, strukturg mi?sni, wzorem na 
H ubraniach czy danymi osobowymi. Koniec 
H koncow w jeden lub drugi sposob wrzucasz 

I elektroniczne odbicie samego siebie/ukrytych 
pragnien (to juz wiemy skgd ten duzy, tysy 
Murzyn) w rozgrywk? i zaczynasz... uwaga... 
tryb przygodowy! 

Wt 
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W tym wtasnie miejscu wchodzimy w drugg, 
spetniong obietnic? ekipy NEVERSOFT. 
Chlopaki znalezli catkiem udane rozwigzanie 
na ponowne zmotywowanie Gracza do 
wykonywania zadan na znanych juz 



zasadach. Szczerze mowigc 60% przygotowa- 
nych questow opiera si? na starych zalozeniach 
typu kolekcjonowanie przedmiotow, tamanie 
limitow punktowych czy czesanie okreslonych 
ewolucji. Za to sposob w jaki je podano rozni si? 
zdecydowanie, wpuszczajgc do swiata THUG 
swiezszy, wciggajgcy wietrzyk zwany w 
naszym pi?knym kraju za*'*iscie udanym 
klimatem. Ot, jestes sobie zwykly gosc, masz 
kumpla Erica, ktdry wyglgda jakby codziennie 
rano mama bita go po twarzy patelnig (a 
wieczorem zelazkiem) i pewnego niespecjalnie 
stonecznego dnia dowiadujesz si?, ze do 
Twojego miasta (tutaj: New Jersey) przyjezdza 
swiatowej klasy zawodowiec - Chad Muska. 
Plan jest prosty: musisz wyczaic, gdzie Chad 
jezdzi swojg furg, zainteresowac 
wo" robionymi, ostrymi trikami, a 
wbic si? w grono bardziej rozpoznawalnych, 
wciqz jednak amatorskich zawodnikow. 
Zyskanie sponsorow, powazne starcia - to Twoj 
dalszy cel. Po drodze, jak to w zyciu, trzeba 
jednak oddac przystug? tysigcu osobom, 
pojawiajg si? nieoczekiwane zdarzenia, kumpel 
uciekajgcy przed bandziorami, nieuczciwe 
zagrywki, konkurencja... 




DECHY POD PACHY, ROZBIJAMY FURY, 
UWODZIMY LACHY! 

: Kilka pierwszych questow i juz biegasz z 
: deskorolkq w lapsku! Dzi?ki tej opcji w 
: dowolnym momencie tworzenia combosa 
: mozna wyszarpnqc sobie dech? spod stop, 
: przemknqc kawatek na nogach (pojawia si? 
: stoper odliczajqcy czas), a tym samym 
: przedtuzyd lini? czesanych trikow. Dobre 
: urozmaicenie, dodatkowo wzbogacajqce 
: system ewolucji. To jednak nie wszystko. 

: Developer umozliwit Ci rowniez 
: wchodzenie po drabinach, podciqganie na 
: r?kach, czy zwisanie z kraw?dzi 
: budynkow. I tu zaczyna si? robic naprawd? 

: wesoto, bowiem zadania pokroju biegania 
: po pofaldowanych dachach, wspinania si? 

: na trudno dost?pne tereny (gdzie po 
: imprezie zasn?li Twoi kumple z druzyny) to 
: zdecydowanie cos odmiennego, 

: przyciqgajqcego do THUG chociazby 
: przez zwyklq ciekawosd. A co powiesz ma 
| misje typowo sktadankowe, kiedy musisz 
: przemknqc si? przez ponurq, pelnq cpunow 
: i dealerow dzielnic?, by odzyskac 
: skradziony sprz?t? 



Czy nikt w NEVERSOFT nie jezdzi prawdziwym 
autem? Albo inaczej - czy chtopaki nie mogli 
znalezd nikogo, kto napisatby im (ewentualnie 
sprzedat) dobry, chociaz troch? realistyczny 
algorytm opisujqcy fizyk? samochodu? Bo tutaj to 




tu rozdziaty z wywieszonym j?zorem, by tylko 
dowiedziec si?, jak rozwin?ta si? cala historia (tempo 
swietnie podbija czynnik posiadania wtasnej postaci). 
Skombinowatem nagranie, pozniej bilety na pierwszy 
konkurs (sprawdz, kto pomoze Ci si? do niego 
zapisac...), by w koricu stanqc na podium. I wiesz co? 
Pojawita si? opcja wyboru sponsora. Zostatem 
nagrodzony zestawem filmikow promujqcych 
konkretne firmy, na podstawie ktorych miatem wybrac 
jedna. Rewelacja (sprawdz video z kampanii "Girl", bo 
ma zakr?cony, lekko "najarany" klimat)! Dawno nie 
poczulem w grze takiego specyficznego poklepania 
po ramieniu. Po prostu chce si? grad! 



• Podczepienie si? pod ostro wchodzqcq w 
; zakr?ty fur?, albo nie mniej dajqcego w 
j bieznik psa - to patenty znane z poprzedniej 
: odsfony. Teraz jednak zrobiono krok 
: naprzod i od czasu do czasu wskoczysz w 
: jakis samochod. A to b?dziesz musial 

■ przegrzac silnik starego rz?cha i zatopic go 
v rzece, a to uciec przed policjq 

■ tuningowanq sportowkq, a to znowu 
: zasiqsc za kierownica jakiegos 

: rozklekotanego wozka z sadzonkami i 
zgarnqc panienki na imprez?. 

Motyw w zamyslach 

dobry, tylko... 



owszem - smigasz, ale jakims sztywnym, 
kartonowym pudtem a’la "tramwaj bez szyn". 
Kontrast z rewelacyjnym, bardzo zaawansowa- 
nym modelem ruchow zywego skejtera po prostu 
totalny. Szkoda. Natomiast kompletnie powala 
kombajn jaki tworzy systemem czesania trikow. 
Akcje z freestyle'owaniem podczas manuali to 
mate mistrzostwo powiatu (swietna animacja np. 
charakterystycznego machania slalomu "lewo- 
prawo"). Do tego doszty zagrywki ze starej, 
pionierskiej szkoty wycinania hotubcow na 
desce - np. wystawienie jednej nogi podczas 
jazdy i odbicie si? niq od asfaltu. Dla nowych 
elementow mdwimy: "jaaa, willkommenl", robimy 
samolocik i klaszczemy w r?ce! 



Zdecydowanie mniej jednoznacznie motywuje 
natomiast muza. Jest kilka dobrych, ostrych punkowo- 
skejterskich kawatkow, troch? mniej komercyjnego 
hip-hopu. Z kolei Sciezka dzwi?kowa ztozona z 
popisow Bad Religion czy - uwaga! - koncertowej 
wersji rockowego szlagieru Kiss jakos niespecjalnie 
pasuje mi do catoksztaltu swobodnej, petnej trikow 
produkcji. Ale pewnie si? nie znam i na skejterskiej 
scenie w USA modny jest teraz helsiriski folklor (w 
podktadzie jednego wideoklipu leci Him). Aha! Wersja 
na Xboxa jako 
jedyna supportuje 
system Dolby 
Digital, reszta 
musi si? obejdd z 
Dolby Pro Logic II. 
Odgtosy pisku 
kotek i 
pracujqcych 
trakow wchodzq 
w Twoje uszy i 
kategorycznie odmawiajq opuszczenia lokalu. 




OD POMAGIERA-FARMERA DO SKEJTERA-NIE- 
FRAJERA. BRAWA DLA DEVELOPERA. 

THUG potrafi motywowad, bez dwoch zdah. Otdz 
po gadce z Chadem, zrobieniu wrazenia na 
kolejnych lokalnych kozakach, zaczynasz 
kombinowac, by nagrad swoje wtasne demo. 

I autentycznie zaliczatem zawarte 



MAM TAKI STAN, MYSLI NIE ANALIZUJ(. CZY TO 
JEST GTA? POWIEM Cl... ALBO NAMALUJ*. 

Gdzies tarn, w pierwotnych zatozeniach przez las 
przemkn?ta idea, ze THUG b?dzie oparty o system 
rodem z GTA (jedno wielkie miasto, ludzie zaj?d 
swoimi sprawami)... Tak jednak finalnie si? nie stato. 
Owszem, wrzucono Ci? w mocno rozbudowane 
tereny, posrod przechodnidw, ruch uliczny i innych 
zawodnikdw, gdzie wypetniasz konkretne zlecenia, 
ale dosd szybko przeskakujesz z jednego miasta na 
drugie. Pojawia si? Jersey z ubogimi dzielnicami, 
zepsutym rurociqgiem, majaczqcq w 
oddali fabrykq. Unikajqc 




blokady policyjnej 
szybko odstawiasz lot 
furq nad tutejszym 
mostem, trafiajqc w 
okolice stacji pociqgow. 
Kilka manewrow (m.in. 
przyprawienie ciecia o 
zawat serca), 
przechwycenie biletu i juz 
walisz na Manhattan. 
Zestaw grinddw na 
tutejszej przystani, skok 
na ciqgiem zaparkowa- 
nych radiowozdw, rzut 
okiem na fachowo 
wykonane obtoki pary 
unoszqce si? nad 
asfaltem, efektownie 
postawiony szklany 
biurowiec i Iqdujesz na 
Florydzie, w miasteczku 
Tampa. Nocny klub z 
laseczkami wijqcymi si? 
na rurach (na zapleczu 
gliniarz od tytu zachodzi 
koz?, ghe, ghe!), farma 
krokodyli, sportowa hala, 
zwodzony most, troch? 
terenow zielonych, park... 
A pdzniej czeka na 
Ciebie San Diego i 
mozolne pi?cie si? na 
szczyt zawodowej 
kariery. Wiesz - zdj?cia do 
magazyndw, uzeranie si? 
z pomylonym menadze- 
rem, organizowanie 
balangi, rozklejanie na 
scianach reklamowek. 
Architektura bardzo 
wporzo, fajnie 



Moglo bye 

jeszcze 

lepiej 



Sztzerze 

| M powiedziaw- 
■ t.. ; szy to po 
He' "trojee" juz 
IkBAJ mialem 
dosyt serii z Tonym w 
roli glownej. Po THUG 
wszyscy spodziewali si? 
wielkich terenow do 
eksploracji, swobody 
rodem z GTA i coJej 
masy tudow-niewidow. 
Zalozenia gry, owszem, 
ulegly wyroznej 
zmianie, ale nie 
rewolueji. Ze 
zdziwieniem 
stwierdzilem, ze wcole 
mi to nie przeszkodza - 
zdobywanie respektu 
ziomali "z osiedla" 
sprawdzo si? w praniu 
doskonale, nawet 
pomimo nie do koiica 
udanych sekweneji 
somochodowyth. Po 
THPS4 wydowalo si?, ze 
seria ugrz?znie w 
martwym punkeie • a tu 
prosz?, najlepszy 
skaterek na rynkulD 
[koso] 

Ocena: 8+ 
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■ No tak. Paty no drodze • decha v - 
pod pach?! Opcja smigania na nogach 
sprawdza si? ciekawie, dzi?ki niej mozna 
Iqczyc niedosl?pne wczesniej sciezki 
trikow. Zaawansowany design kolejnych 
miast az si? o lo prosi. 



Myszaqo 



Tryb przygodowy, (hoc nie rozwolil calego 
syslemo, mocno go odswiezyl. 



PIOSY ! MINHSV 

A Iryb fabulorny, wlosno postal ▼ model jazdy samochodem 
(ns PS2: Ty tom!) ▼ <h($ wiycej nieliniowosti, 

A design plonsz, system trikow - gigantj pobocznyth zadaii! 



pokombinowane zaulki, balkony, system 
gzymsow i dachow do grindowania. Stqd 
natomiast lecisz na pokazowk? na... Hawaje! 
Plaza, palmy, hotele, laseczki opalajqce si? 
przy basenach. Lokacja z klimatem. Na 
horyzoncie pojawia si? tez Vancouver, a 
nawet opcja uderzenia daleko na wschod 
(male zaskoczenie). Jest gdzie przypitowad 
dech?, tryb fabulamy to naprawd? ostra 
w?drowka. Zapewniam. 



■ "No to mata - 



ROBI? WSZYTSKO JAK LECI - TRIKI, PARKI, EE 
ZADANIA, DZIECI 

Rozbudowanie kolejnych edytorbw, co widad 

juz przy tworzeniu wlasnej postaci, nigdy 
jeszcze nie miato tak zaawansowanego, a 
jednoczednie rajcownego poziomu. Mozna = 
bawic si? w projektowanie catkiem sporego = 

kawalka terenu, stawiac gotowe, wysokie 

budynki, wyznacza 6 lini? do grindowania, a do 

tego wrzucad zmodyfikowane przez siebie == 
zadania oraz postacie! Litery SKATE, trasa 
tworzqca dlugie combo, chtopek wykrzykujq- 

cy kolejne triki do wyczesania, questy 

czasowe - wszystko elegancko ugina si? pod 

Twoim tapskiem, Iqdujqc w okreslonej cz?Sci 

lokacji. Do tego PS2 dysponuje mozliwoscig 
sciqgni?cia/wrzucenia na Net przygotowa- 
nych parkow. Huh! Czujesz akcje z 
rzezbieniem wycinka wlasnej dzielnicy? 



THUG proponuje Ci nawet opcj? edytowania 

samych trikow, by tworzyd wlasne, unikalne 

sekwencje. Ustawienie nog, timing, pozycja 
ciala, rotacje w okreslonej osi - rozpracowu- 

jesz wszystko, by po chwili leciec na mord? po 

nieudanym “Kozak Chwyt Za Wory 2003” 

(nazwy jak najbardziej wlasne). Chyba jedynq 

rzeczq, jaka wymyka si? Twojej beztroskiej 5EE 
modyfikacji, jest tytut gry i nazwa developera. = ^ : 

KONIEC GADANIA, SMIGANIA POCZATEK. JA SI? 
ZM?CZYIEM, DO KAWY WPADA WRZATEK. 

Nie ma rewolucji. Najnowszy produkt zzzr 

NEVERSOFTu to po prostu rozbudowany, 

mocno odswiezony kombajn, ktory wystrzelil 

seri? z powrotem na motywujqce do rozgrywki,^} - 
lekko jajcarskie tory. Polecam sprawdzid go z 
calych sil, bo wciqga (przygodowy 
scenariusz, pole dla kreatywnosci) oraz 

uzgJeznia (utozsamienie si? z wlasnq 

postaciq). I tylko troch? drazni mnie fakt. ze 
cz?sd lokacji jest tak.sl QQgczn a, tak kolorowa, ; 
ze zabraklo naprawd? ostrych, mocniejszych 
zagrywek (nawet juch? tryskajqcq po 
upadkach lekko utemperowano)... Przeciez to 
THUG - uliczny oprych, kolo z podziemialD 



PS. Wersja na PS2 jako jedyna ma opcj? on-line, co w 
miar? mozliwosci przetestuje Shiva. 



I ■■ 



Design wszystkich miast to element, ktdry 
dopieszczano, jak podejrzewam, pdznymi 
nocami (kobiety kolesiow z NEVERSOFT 
dostawaly wieczorami zestaw: butelka 
Whiskey + serial w TV). Zabudowania i 
obiekty stworzono do tysiqca transferow, 
mega rajcownego, technicznego freesty- 
le'owania. Bardzo przydatnie rozbudowano 
wielopoziomowosc. wprowadzajqc tez 
pierwszy raz w serii zmienne warunki 
pogodow? czy roznq por? dobry. Szkoda 



troch?, ze nie ma w tym plynnodci, a jedynie 
przeprogramowane akcje (aura zmienia si? po 
okreslonych zadaniach), chociaz z drugiej = 

strony i tak jest wporzo. Roznice w grafie chod 

widoczne, to jakos specjalnie nie oddzielajq od 

siebie trzech dost?pnych portow. Xbox :== 
oczywiscie ma ladnie wygladzone tekstury, = 
minimalnie lepiej oddane oswietlenie. PS2 i 
GaCek cierpiq natomiast na lekkie zwolnienia = 

animacji (+niechlubne “zqbki" na obiektach w 

przypadku maszynki SONY, zbyt mocne 

rozmycie niektorych tekstur na GC). Tak czy == 
siak oprawa cieszy dobrze wymodelowanym 
otoczeniem oraz efektownym zag?szczeniem 
obiektdw. 



■ I 
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brak wizualiiacji uszkodzei 
pojozdow 
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“Szybki i wsciekly" tytul, aczkolwiek w 
sferze stride wyscigowej wypada zaledwie 
dobrze. Nie zmienia to faktu, ze kazdy fan 
racerow bgdzie sip bawic przednio. 



biorqcych udzial w ruchu ulicznym (dzwon = Restart), w szczegolnodci tych 
wynurzajqcych si? z przecznic, a i np. pociqgu (albo si? “zmiescisz” albo nie, 
ew. skorzystasz z hopy, aby nad nim przeskoczydt). Oprocz wymienionych, od 
czasu do czasu pojawiajq si? rowniez "drafty" - na torze trza wykonywac 
kontrolowane poslizgi. oczywidcie punktowane (absolutny ”rulez“ na sliskiej 
nawierzchni!). 



Po rozbrojeniu ? 
“bety" NFS: 
UNDERGRO- „ 
___ UND targaty mna 
B bawy, czy peina wersja 
zdota przykud mnie do 
telewizora, szczegolnie ze 
— na rynku ukazaio si? od 
cholery gier, niekoniecznie 
konkurujqcych w gatunku. 

Ale nie ma to tamto - jak 
kazdego chtopca kr?ci mnie • 
idea streetracingu: onegdaj 
bawilem si? z kumplami w 
takie klocki, choc zupelnie 
amatorsko - bez tuningu. 

Tytutowy tryb zabawy zostai 
podzielony na szereg 
questow. lie to "szereg"? 

Ano. bagatela 111 (sto 
jedenadcie)! Na wybrane z 
nich sktada si? seria zadart, 
np. cztery wydcigi, ew. 
wydcig specjalny 
sktadajqcy si? np. z 6 
okrqzeii. Jednak nie samymi 
wydcigami sensum stride 
cztowiek zyje, totez 
developer opracowal rdzne 
ich warianty, Po kolei. 

Oprdcz klasycznych 
pojedynkow na trasach 
zamkni?tych (okrqzenia) 
przyjdzie Ci brae udziat w 
"sprincie” (od punktu A do 
B). Kolejny, niezwykle 
rajcujqcy wariant, to wydcigi 



£/ 2 Laps J gnd 

Currt/tl QJ733 ^ ' " " " ™ ' - OX 



Drag Race - podobnie jak w 
przypadku dragsterdw, 
samochody sunq po linli 
prostej (upraszczam). Twoje 
zadanie polega na zmienianiu 
pasdw ruchu (zajezdzanie. 
spychanie oponentow, tunel 
powietrzny), ale przede 
wszystkim manualnym 
kontrolowaniu pracy dzwigni 
zmlany biegow: na ekranie 
widoezny jest wielki 
obrotomierz (HUD), nalezy 
odpowiednio ruszyb (w 
zalezno§ci od mozliwosci fury) 
i wyciskad z silnika wszystko, 
co tuning dat. Nie mozna 
przesadzad (zbyt dtugo 
przeciqgac biegow), bowiem 
grozi to zajechaniem silnika. 
Patent 6w przypadf mi do gustu 
z kilku powodow: dwietnie 
ukazana akeja z kamery TPP 
(trz?sie jak cholera; w pewnym 
momencie slychad przede 
wszystkim szum wiatru), 
mfodziezowe przepychanki, 
unikanie samochoddw 
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>vai' Wszyscy chcq zyc dtugo, ale nikf nie (lire bye 
~ stary. Za szybey, za wsciekli... 
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j Termin wydania wersji PAL (PS2, Xbox.GC) - 21 listopad 2003. 



dynamiko 
Drag Races 

kilka dni dobrej zabawy 



’ taning bez ustowien 
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Zmiana 

image’u 

Seria NFS 
pojechaFa w 
stron? arcade - w 

i - ^ s,ron ? 

M BURNOUTa. Gra 
jest szybka, dynamiezna, 
zupelnie zmienil si? model 
jazdy (na prostszy, 
arcade'owo-poslizgowy). 
Nieslety, wszystko lepiej 
wyglqdalo na screenach, bo 
w ruchu UNDERGROUND 
"chodzi" na granicy 
poprawnosci i straszy 
mizernej jakosci teksturami. 
Co gorsza, nocne scenerie 
po pewnym czasie zaczynajq 
wychodzic bokiem - 
wszystkie trasy zlewojq si? w 
czarno-kolorowq papk? i 
prozno szukac tu czegos 
innego. Jesli lubisz arcade, 
to lykaj, bo nic lepszego 
ostatnio nie wyszlo (juz 
gramy w PGR2 na iXim, ale 
o tym szo!).D [sciero] 



I Samochody - tqcznie zaimplementowano ich 20 sztuk; Iwiq cz?sc stanowiq 
japohskie cacka (licencjonowane). Znajdziesz tu zardwno nieco starsze 
I zabawki (np. Nissan 240SX SE - 1992 r.), kilkulatki (np. Mitsubishi Eclipse GSX 
• 1999 r.), nowe cacka (Volkswagen Golf GTI 2.0 - 2003), a i jeden wdz, ktory 
I b?dzie miat premier? w przysztym roku (Nissan Sentra SE-R Spec V). Model 
jazdy, o czym zdqzylem doniesc przy okazji zapowiedzi. wypada znakomicie. 
Absolutnie (c)arcade’owy, z naciskiem na poslizg. I szczerze powiedziawszy 
[ od czasow BURNOUT 2 nie byto mi dane rozkoszowad si? tak rajcujqcym 
(analogicznie) poslizgiem. Dla spot?gowania doznan mozna si? pozbyd (opeje) 
systemu kontroli trakeji. I wiedz, ze prawdziwa zabawa zaezyna si? od 
j momentu tykni?cia 240SX SE - huh! Skoro o zabawie mowa, tuning z jednej 
strony kr?ci, z drugiej wkurza. Wprawdzie samochody mozna upi?kszac na 
setki sposobdw (t. optyezny - spojlery, oswietlenie, grafiki, wloty powietrza, 
reflektory, alufelgi ltd.), dopakowywac (t. mechaniczny - wzmocnienie silnika, 
hamulce, dopalacz itd.), ale nic nie mozna ustawiac, dostownie nic! Ot, w miar? 
tykania "trybu fabularnego" dostajesz dost?p do kolejnych usprawniert. 

Oprawa grafiezna w wersji na PS2... nie powala. Developer ograniezyt do 
minimum chrupni?cia animaeji, ale framerate nie wyciqga wi?cej jak 30 FPS-6w 
(a dynamika zrywa tupety, oj tak!). Wszystkie lokaeje (tqcznie 16 zroznicowa- 
nych tras) skqpane sq nocq, zatem cieszq walqce po gatach neony, kuszqce 
witryny sklepowe. Z drugiej strony - rozdzielczosd jest stanowezo zbyt niska, a 
"zqbkowanie kraw?dzi" tak intensywne, iz momentami - p?dzqc jak szalony - 
miatem problemy z zaskoczeniem, gdzie prowadzi droga. Gdzieniegdzie 
zawodzq tez tekstury (cata nadzieja w iXim)... Coz wi?cej? Fachowe skrdty 
(ryzykowne, lecz efektywne), tadnie wykonane modele samochodow. pi?kny 
Motion Blur po uzyciu dopalacza, doskonata sciezka muzyezna i wymowne 
efekty dzwi?kowe (certyfikat THX). 

NFS: UNDERGROUND to elementarny przyktad wyzszosci formy nad tredciq. 
Wyscigi jako takie rajcujq umiarkowanie, Gracz skupia calq uwag? na 
tuningowaniu fur. Jesli developerowi chodzifo o wywotanie takiego wtasnie 
efektu, to udato mu si? to w 100%. Jesli jednak nie sypiasz z katalogami firm 
tuningowych pod poduszkq, a nazwa MOMO kojarzy Ci si? ze smoezkiem, to 
UNDERGROUND Tobq nie wstrzqdnie. Mnq nie pozamiataf, nie zdotat wywotad 
emocji tak intensywnych, abym si? posmarat z wrazenia, choc podkreslam z 
uporem maniaka, iz to bardzo dobry tytut. Polecam.D 









CBallenm 



Bezikry 

"1 Taka jakas 
nijaka la gra. 
Kojarzy mi si? 
z TYPES (moze 
dlatego, ze 
nieklore fury pfywojq 
niemilosiernie). HIV mo 
chyba cos ze wzrokiem 
nie zauwazajqc, ze gra 
momentami niezle tnie 
(szczegolnie gdy jedziemy 
w stawce), zas samo 
otoczenie, choc bogate w 
delale, lak naprawd? jest 
bordzo monolonne 
(bandy budynki + kilka 
drzew, i lak w kofko). Nie 
chte mi si? w to grac; ani 
to oryginalne, ani 
grywalne. Kolejny wyscig, 
ol to. CAPCOM si? na 
razie uczy - po 
AUTOMODELLISTA jest juz 
pewien post?p.D [sciera] 
Ocena: 6- 



dynamika, zostawiaj?ca 
sporo do zyczenia. 
Slamazarne fury tocz? si? 
jak krew z nosa, na 
szcz?scie w kolejnych 
ligach mozesz tykac coraz 
pot?zniejsze fury, ktdre 
smigajq az furczy. Viper, 
Porsche (tutaj RUF), R7, 
Subaru, Mitsubishi i wiele 
innych. tgcznie CAPCOM 
szarpn?lo si? na 87 
licencjonowanych wdzkow 
od 30 znaczgcych 
producentdw. Za 
zdobywane kredyty mozna 
tuningowac cacka, co ma 
wyrazne przetozenie na 



Czas na kwas. Sporym 
mankamentem GROUP S 
CHALLENGE jest mala 
ilodd zaimplementowanych 
tras. Niech pomysl?... 
Monaco, Surfers Paradise 
(amerykanska metropolia), 
Shibuya (japohski moloch). 
Itobybylo natyle. 
Oczywidcie, niczym w RR 
zdobywasz kolejne 
wariacje, wersje skrocone, 
“pod pr?d“, niemniej 3 
zrdznicowane drodowiska 
to mato. Oprawa graficzna 
stoi na bardzo wysokim 
poziomie. Dopieszczone 
tekstury, doskonale 
wymodelowane fury, 
otoczenie wcale biedne i 
gote - wr?cz przeciwnie, 



a Uwielbiam takie patenty: gra wyskakuje znik?d, 
bez szumnych zapowiedzi, w ktorych autorzy 
obiecujq przyslowiowq "gwiazdk? z nieba", 
okazujac si? jedli nie hitem, to tytutem godnym 
uwagi. Ot, odpalam now? gr?, aby po dziesi?ciu minutach 
zostac jej niewolnikiem. Co by nie mbwic, gr? GROUP S 
CHALLENGE, wydan? przez CAPCOM, m?czyfem nieco 
dtuzej, aby wydobyd zeh zaiegaj?ce poktady rajcownosci. 

GSC celuje w wielbicieli arcade'owych pozycji, takich jak np. RIDGE 
RACER. Znakiem rozpoznawczym tegoz tytufu sg poslizgi. Poslizgi 
zrealizowane po mistrzowsku, majgce kluczowe znaczenie dla sukcesu. 
Jedna zle wybrana szykana, zbyt agresywnie §ci?ty zakr?t, przypadkowe 
zahaczenie kolem o “tark?" lub wjechanie natraw? - i zonk. Po 
opanowaniu tegoz manewru i stosowaniu w wariancie “kontrolowany" 
nastaje czyste wariactwo, wrecz popisywanie si? przed samym sobq;). 
Oprocz wejbcia, liczy si? takze wyjscie z zakr?tu - sifa odSrodkowa robi 
swoje, torez umiej?tne kontrowanie stanowi cnot? najwyzszg. Jesli 
zapragniesz zdobyc mistrzostwo, kazda tras? b?dziesz musial przyswoic, 
skonfrontowad z zachowaniem samochodu na poszczegdlnych zakr?tach, 
lukach. Podobnie jak w "symulatorze wszech czasdw" spod igty 
POLYPHONY, wskazane jest, ba!, wr?cz niezb?dne - walenie w bandy na 
okredlonych fragmentach, a i w przeciwnikdw (niestety, czasami zawodzi 
fizyka - fury wkomponowujg si? w blach?, zamiast odbid). Skoro o nich 
mowa, poziomem IQ bijg na leb kulturystdw, blondynki, policjantow i 
studentow razem wzi?tych, hfehle! Widzisz w lusterku przeciwnika 
siedzgcego na Twym ogonie, zbliza si?... zachodzi od lewej, aby po tej 
zmyfce szybko odbid i sprdbowac przecisngc si? prawg strong, 
przycierajgc karoseri? o band?... Na szcz?scie oponenci (na kazdej trasie 
5 sztuk) nie zachowujg si? niczym w HOT PURSUIT 2 (sg “ludzcy", 
popelniaj? bf?dy), totez zemsta moze bye slodka, szczegdlnie na 
nawrotach i szykanach - taran w bok daje rad?! 



FIBS? 

poslizgi!!! 
wykonsnie 
87 fur no licencji 



to krotka (malo tras) 
Sciera: zarywa 



mozna rzec, iz ocieka w 
detale, smaezki, 
odpowiednio nasycona 
kolorystyka, ptynna 
animaeja (czasem zarywa), 
PIP (przekaz telewizyjny; 
bajerpefn?g?bq, 
aezkolwiek po zalqczeniu 
kl?ka framerate), pi?kny 
bump-mapping. Brakuje 
jeno zmiennych warunkdw 
atmosferycznych i nocnych 
wojazdw, ale i tak jest OK. 
Podsumowujgc, GROUP S 
CHALLENGE zauroczyto 
mnie z kilku powodow, ale 
po dwdeh dniach tytul ten 
trafit na pdfk? opatrzonq 
etykiet^ "lykni?te". 
Niestety.O 



"optymalng drag? 
przejazdu") oraz 
priorytetowy - Champion- 
ship. Ten ostatni podzielony 
zostal na kilka lig (C, B, A 
oraz tytulowa S), w kazdej 
lidze nalezy lykngd 5 
wyscigow. I tu mafy zonk: 
wszystkie, podkreslam, 
wszystkie wyscigi trza 
wygrad, aby dostad awans. 
Jesli w choc jednym biegu 
zajmiesz np. drug? lokat? - 
lezysz i kwiezysz. Sztuczne 
wysrubowany czas 
potrzebny na lykni?cie gry? 
Jak najbardziej. 

Co poczgtkowo mierzi, to 



El 



□ 



CAPCOM 



Oprdcz trybu Arcade 
(standardowe 
czasdwki oraz 



wydeigi na Splicie), 
dost?pny jest Circuit, 
awnim Challenge 
podzielony na: Duel 
(potyezki 

producentow), Line- 
Line (mini-gra 
polegajgca na 
“zjadaniu" pastylek 
rozrzuconych po 
trasie, wskazujgcych 




b Geant Fort Wola 

ill. Polczyriska 4 Warszawa 

(£) (022) 876 14 48 
ph-pt 09.00 ■ 21.00 
niedz 09.00-20.00 

oC.H. Wilehska 

ul. Targowa 72 Warszawa 

0 (022)331 6031 
pn-pt 08.30 - 22.00 
niedz 10.00-19.00 



NA HAStO >S, RABAT 



markowe AKCESORIA 

O tylko dla wybrednych 



KONSOLE i n super cenie 



najwifkszy wybor GIER 

o ponad 200 tytidow w liqglej sprzedaiy 



Pila 









Zdqzysz • wszystko w ‘ 

porzgdku. nie zd^zysz - m 
duchy szybciej splgdrujg 
pasek Twej energii. Z kolei aby 
sprawdzic Twoj refleks, od czasu do 
czasu wyskakuje tuz przed Tob$ 
jakis duch, generujgc wokot siebie 
pole silo we, ktore po momencie 
wybucha. Na sluszng reakcj? masz 
kilka sekund. 



Graczu, przeczesad 
kazdg komnat? upiornego 
Ghoulhaven Hall, a i 
budowli znajdujgcych si? 
w nablizszym s^siedz- 
twie. Poszczegdlne 
epizody Iqczq wstawki 
FMV, co ciekawe, 
prezentowane w lormie 
komiksu - na poszczegol- 
nych kadrach odgrywane 
sg krotkie scenki, 
pomi?dzy nimi zasuwa 
kamera (w tej samej 
konwencji utrzymane jest 
intro; moim zdaniem 



Fama idgca w swiat ma to do 
siebie, ze znajdujgcg si? w 
obiegu ci?zko zmienid. W 
przypadku developera 
kryjgcego si? pod nazwg RARE 
jest to opinia przychylna, utarto si? bowiem, ze 
tworzy gry mistrzowskie, vide zajefajne 
przygody miska Banjo oraz Donkey Konga, ze 
jeszcze wspomn? 0 “Zlym Dniu Conkera". 
MICROSOFT, szukajgc punktu zaczepienia, 
wykupit rzeczonq firm? od NINTENDO, aby 
stworzyla gr? na Xboxa, majgc^ w zatoze- 
niach przyczynid si? do podniesienia 
wynikow sprzedazy konsoli (a i 0 prestiz 
chodzito). Bo wtasnie do hitow RARE 
przyzwyczailo swych tanow - do gier 
nietuzinkowych, cholernie grywalnych, 
bajkowych (przygody Conkera stanowiq 
precedens). 



wyzwaniom (np. nakop 10 zombiakom w okredlonym 
czasie). W przypadku niepowodzenia do lokacji 
wparowuje im6 Grim Reaper - "smierd'-riffowiec, postac 
nie znajqca slowa "przebacz”, zabijajqca niemal samym 
spojrzeniem. 



GRABBED... nie jest typowg platformowkg. Zamiast 
“skakania i zbierania". wi?cej tu zawodowej penetracji 
lokacji oraz walki. W zabawie pomaga intuicyjne 

sterowanie: lewa galka odpowiada za 
chodzenie, prawa za zadawanie ciosow. 
j Cooper wywijad moze tak pigchami i 
WFnf . jg nogami (razy podstawowe oraz "w 
WjA r zaleznosci od okolicznosci", np. lokietek 

sprzedany oprychowi czajgcemu si? za 
Bfey/v Twoimi plecami, ew. podnosz?ce na 

Hv r* H duchu kolanko, hlehtel), jak rowniez 
rzucac znajdowanymi gadzetami (np. 
butelki, hamburgery), ew. okfadac 
maszkary przedmiotami (kilka uderzeii). 

K ~ Znalezion^ gasnicg mozna np. przygasic 
fruwajace "ogniki", z pomocq swiecy 
’ zalatwiac mumie, zas pistoletem na wod? 
wyslad ponownie “na tamten swiat' zombiaki. Ponadto 
natkniesz si? m.in. na zadziorne Ghoulies, bossow oraz,. 
male pajgki potrafiqce uformowad sporych ~ — 

gabarytow kulk? niczym filmowe Crlttersy 
(huh!). Penetrowane przestrzenie kryjq 
sporo power-upow, przy czym nalezy 
miec na uwadze, ze zostaly one ^ v ^ 
podzielone na “przychylne" (np. Y > 

szybsze bieganie, dodatkowa porcja energy f 
mozliwosc rozwalenia oponenta jednym 
ciosem, automatyczne wypelnienie zadania) 1 
te mniej (“odwrdcone” sterowanie, odebranie 
energii,..). GRABBED BY THE GHOULIES to 
rowniez niezte gagi. Ot, np. wpadasz do 
pokoju - przy stole siedz^ dwa zombiaki 
ciupiqce w karty. jeden z nich ukradkiem I k L 

popuszcza gazy. Poniewaz drugi kantuje, \j ’ 
wybucha gwaltowna sprzeczka, w efekcie ktorej ' ' 

zombiak traci rami?, ktore podnosi i oktada nim 
oponenta;). Zresztq, penetrujqc Ghoulhaven Hall 
pr?dzej czy poiniej dojdziesz do wniosku, ze to istny 
dom wariatow. Bo co powiesz na widok rozbawlonego 
szkieletora goniqcego pierdzqcego zombiaka...? Patent 
jaki przypadl mi do gustu: jako ze zamek jest nawiedzony, 
to atakuja Ci? nawiedzone krzesla, nawiedzony 
telewizor. nawiedzone drzwi itp. Kompletnie nawiedzona 
zajawka, ale sama w sobie rajcujgca. Pami?tasz 
SHENMUE i charakterystyczne dla tej serii Quick Time 
Events? W GBTG wyst?pujq podobne zagrania (Super 
Scary Shocks); wchodzisz do lokacji, Twoje 
serce bije szybciej nlz zwykle (w moim 
przypadku 96 razy/min. - wlaSnie si? > 

lecz?), efekt pot?gowany jest l 

klimatycznym widokiem FPP, aby 
znlenacka na ekran wyskoczyla 
zjawa, wydzierajgc mord?. Na 
ekranie ukazuje si? sekwencja 
klawiszy, ktorg musisz wstukac. 



Wykonanie pod kgtem oprawy 
graficznej - kawal dobrej roboty. Cel- 
shading, poszczegdlne pokoje 
wypelnione sprz?tem, wydesigno- 
wane z polotem, zabawa oswietle- 
niem w lochach. W wi?kszkosci 
przypadkow elementy wystroju 
wn?trz mozna zdemolowad, co 



Dwdjka bohaterow - ona (Amber) i on (Cooper) 
- trafia w deszczowg noc do tajemniczego 
zamczyska. RARE nie moglo nie wykorzystad 
sytuacji, totez postanowilo, ze... dziewczyna 
zostaje porwana przez rezydujgce tu kreatury, 
dziatajgce na uslugach 
-v wlasciciela upiornej 

1 Di * ikPiy posesji, niejakiego 
t Barona Von Ghoula. 

^ —it No i po raz tysi?czny 

1 \fl trza "ratowac 

1 . ' - ksi?zniczk?“. 

Sprawa nie jest 
jednak prosta, gdyz 
fe; . zgryzliwy tetryk Ghoul, majgcy 
f na karku nie mniej jak 270 lat (0 
'f—r czym swiadcz^ liczne 
— , - - zmarszczki na jego czole oraz 
-1 bardzo niezwiezy oddech). za 

“aktywny wypoczynek" uwaza 
& straszenie turystow (“wesole jest 

zycie staruszka!”). Majgc do 
dyspozycji tabuny maszkar, 
urzadza party - lokalne “strachy na 
lachy". Gra sklada si? z pi?ciu 
epizoddw. na kazdy z nich przypada 
\ ok. 10 lokacji. Dane Ci jest, drogi 



Swietna zajawka, choc 
wcale odkrywcza). Od 
razu wypada wspomnied 
o pewnym zgrzycie, ktory 
mozna okrzykn^c 
mianem liniowodci; aby 
wyjsc z lokacji. musisz 
wykonad postawione 
weii zadanie (w 
przeciwnym razie 
zatrzasni?te drzwi nie 
stanq oworem). Oprocz 
puzzli (znajdz klucz, 
uruchom mechanizm, 
przydud przycisk...), w 
wybranych komnatach 
musisz stawiac czola 






kawatka przygrywaj^cego w 
gtownym menu wiedzialem, ze 
w trakcie szarpania nie b?d? 
cierpial, co potwierdzito si? w 
praktyce. 



Czas na kilka slow tytutem 
podsumowania. GRABBED BY 
THE GHOULIES to tytul 
bardzo dobry, jednak 
zdecydowanie odstaje od 
poziomu produkcji RARE 
sprzed lat. Albo ekipa nieco 



PROMOCJA !!! 



albo... cokolwiek. Szczerze 
powiedziawszy gr? tyknqlem 
zanim si? obejrzalem - szrpalo 
mi si? wysmienicie. Moze 
brakuje tu rewolucyjnych 
rozwiqzah, feelingu i polotu 
godnego SNES-owego 
"Donkey Kong", mozna za to 
zdrowo pobrechtad. Nie liczgc 
nowej odslony PRINCE OF 

Pg 1 PERSIA, Xbox nie 

moze si? 
poszczycid zbyt 
imponujgcg liczbq 
tytutow podobnych 
gatunkowo, wi?c 
jesli wspomniana 
gra Ci? nie 
interesuje (POP), to 
GRABBED smialo 
lykaj. Natomiast jesli 
po dzis dzieri zastanawiasz 
si?, jaki swiqteczny prezent 
sprawic jakiemus "szczylowi" 
z rodziny, posiadajgcemu X-a, 
to juz nie powinienes rniec 
obiekcji. Bo warto podkreslic, iz 
gra przeznaczona jest dla 
nieco mlodszego odbiorcy. Co. 
nie doniostem o tym 
wczesniej? Hm, zatem 
spadam... naprawic blqd;).D 



Niekonwencjonal- 
ne bronie, szkiele- 
tory sypigce si? w 
mak po iykni?ciu 
ciosu... Horror to, 
czy komedia...? 



zaliczam zdecydowanie in plus. RARE 
zadbalo rdniez o to, aby gryzipi6rek 
mego pokroju nie mogt nic zarzucid 
teksturom. Na szczegolnq uwag? 
zasluguje dopracowana do perfekcji 
animacja postaci (MOCI) oraz ich wyglqd 
(prezentujg si? pi?knie, poswi?cono na 
nie mas? polygonow). Dziwi jedynie 
framerate, co prawda nie szarpigcy, lecz 
wyciggajacy jedynie 30 FPS-ow, co 
developerowi tak zacnemu nie przystoi. 
Pracy kamery rowniez mozna przypiqc 
latk?, sprawy do konca nie zatatwia 
nawet mozliwosd jej manualnej kontroli, 
gdyz w przypadku lokacji zawalonych 
obiektami najzwyczajniej w dwiecie 
dostaje zaj'ba. Sprawa komplikuje si?, 
gdy zewszgd atakujq Ci? oponenci - 
irytujgce doznanie. To samo tyczy si? 
autonamierzania znajduj^cego si? 
najblizej przeciwnika lub obiektu. 
Odnosnie muzy - po ustyszeniu 



Ten developer 
przyzwyczail mnie do 
niebanalnych i 
dopracowanych gier. 



aopratowanycn gier. 
h'.W Pierwszy aspekt zaliczony. 
Drugi? Hmm... prawie. Parodia 
horroru i bajki uchwycona w 
konwencji tazanko-nawalanki (w 
tym miesiqcu to juz n-to gra!). 
Przygoda podzielona jest na krotkie 
rozdziaty i to mi si? podoba - co 
chwil? zmienia si? sceneria, co 
eliminuje monotoni?. Przyjemna cel- 
shadingowa oprawa, niezly humor. 
Sterowanie dwoma gaikami 
poczqtkowo sprawia klopoty, potem 
bawi, zeby na koncu nieco wkurzyc - 
za mato ciosow, zbyt "freestyle'owo" 
gra si? analogiem (nie wiodomo co 
wyjdzie, ot tak "na jana"). Jak dla 
mnie zbyt mato ciosow, za mate 
zroznicowanie wrogow, co w 
potqczeniu prowadzi do znuzenia. 
Gdyby nie to, bytoby oczko 
wyzejlD [sciera] 

Ocena: 7+ 



Nowosci 



Nowosci 
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Playstation 2 



+ KUBEK 



DualShock 2 - 149,- 
Memory 8MB - 149, 
Gry do PS2 od - 69, ■ 
laser - 349,- 



* Akcesoria |j 

* Serwis (laser y i 

' Dostawa 

Oferta waZna do wyczerpania asortymentu. Cany moga ulec zmianie. 








Wzigd szkielet dwietnej gry skejterskiej (THPS4) i zrobid... grg 
skejterskg, tyle ze mniej skomplikowang. mniej wymagajgcg? 
Trzeba by byto naprawdg mega zdolnych (inaczej) koderow, 
zeby zepsuc takie przedsigwzigcie. I faktycznie - DISNEY'S 
EXTREME SKATE ADVENTURE, pozatytutem, 
9B| ma sporo bardzo przyswajalnych motywdw. 



Bo to taki TONY HAWK'S dla dzieci. Sterowanie, 
dynamika jazdy, wielopoziomowe obszary do 
czesania trikdw - to wszystko oparto na gotowych 
algorytmach kolesi z NEVERSOFT. Rdznice? 
Czerwony swlniak (gusiec) popylajqcy na zbitej z 
bambusa deskorolce. Grind przerzucajgcy Cig po 
krawgdzi muszli klozetowej. Wielki stori wysto- 
sowujgcy okredlone zadanie, Ot, do akcji wtgczo- 
no czotowych bohaterow kreskowek Disneya - 
m.in. przygarbionego padalca z dzungli, niewyro- 
snigtego slon'ia, matego Iwa, swiriski duet, robota 
czy kowboja zabawkg (kolejno "Tarzan", “Kr6l 
Lew", 'Toy Story"). Wszystko tadnie animowane, 
wydajgce okrzyki przy ewolucjach, czeszgce tri- 
ki na zawdanie (baidzo uproszczony system, chod 
zawierajgcy wszystkie podstawy z “dorostego", 
skejterskiego dmigania - sg nawet manuale!). 
Grata wprawdzie nie powala, ale trzeba przyznad, 
ze ma klimat - plgtanina drewnianych platform w 
dzungli wyglada po prostu jak z filmu (ale juz taki 



np. bardziej futurystyczny pizza-bar niekoniecz- 
nie, gldwnie za sprawg szarej kolorystyki i matego skompliko- 
wania obiektdw). Cieszy tez licencjonowana muza, zawierajg- 
ca kawatki takich zespotdw, jak chodby Smashmouth. Oczywi- 
scie zadania sg dose uproszczone, lokaeje niespecjalnie rozle- 
gte, trikdw miejscami nawet za mato...D 



Looking for a 
BIG sexy bird? 



Przykra sprawa. Na 
poczgtku tego roku firma 
RAGE przestata istnied. 
Oprdcz innych tytutdw, 
chtopaki mieli ukoriezong 
w75%, zupetnie wporzo 
zapowiadajgcg sig (jak na 
koniec 2002), pozycjg z 
gatunku "dmiganie na 
rolkach". Calkiem 
niedawno wszystko co 
dotyezylo tej gry wykupili 
kolesiez SCI, napredee 
zamkngli w calodd i 
wyrzucili na rynek. Tak 
oto traf it w Twe lapska 
ROLLING. Ciekawe kto 
mysli.zetytul 
potraktowanywten 
sposdb wytrzymal prdbg 
czasu i konkureneji...? 

Co, ten maty?! Chtopaki, 
przestalibyscie dawad 
mu szlugi nasgezone 
rozpuszczalnikiem! 



Gra jes^pop^ 

kriw, ale: a) limit czasowy jest zawsze obeeny, nie pozwalajgc bez-; 
trosko machad rolkami; b) zestaw podejmowanych zadari ograni-; 
cza sig do: znajdz elementy tworzgee logo gry/zrdb trik dla kame-; 
rzysty/rozwal limit punktowy/dostarez jakid przedmiot. Stara szko-; 
ta - i to bynajmniej nie w pozytywnym znaezeniu, ghe, ghe! OK., jest; 
kilka zadari zmieniajgcych wystrdj danej lokaeji (wylgez prgd na; 
trakcji pociggow, wypusd kozg, ktdra walnie "ze tba" w szkolny; 
maszt, zmieri ustawienie tratw w porcie ltd.), ale uwierz mi - sg; 
mato widowiskowe, niespecjalnie elektryzujg. Do tego levele nie; 
powalajg wielkimi przestrzeniami, czgsc ma bardzo przecigtne; 
tekstury, czgsc w ogole wyglgda na niedokoriezone. Wiem, troche; 
przesadzam, bowiem taka np. staeja pociggdw prezentuje sig fa-; 
chowo, ma fajnie pokombinowany, techniczny design, tadng kolory-; 
stykg... Do tego zawodnicy wypadajg calkiem znodnie (duze mode-; 
le, realistyeznie animowane), system czesania trikdw nie odrzuca,; 
tylko... Czy nie ma dla Ciebie znaezenia fakt, ze jedyna dostgpng na; 
rynku konkureneja (w temacie rolek), a mianowicie AGGRESSIVE; 
INLINE, jest o niebo lepsza? Ato, ze wtadnie ukazat sig genialny,; 
swobodny mega-kombajn spod znaku TONY HAWK'S? Tak my-; 
dlatem.D ; 



Y system rozgrywki 
spued 2 lot! 



A design postori 
▲ fojowe wybrane lokaeje 



▲ modele zawodnikow 



momencie traci zgby. ktore musisz zbierad. 
Kto uzbiera okredlong ilodd zgbow, ten 
wygrywa. 



Scenka rodzajowa. Pigkna Pamela zjadta za 
duzo smakotykdw, wige pognala do kibelka, 
zapominajgc jednak o wzigciu ze sobg papier 



zadko zdarzajg sig takie gry: obtesne i 
peine zlewama ze wszystkiego. Pozomy 
brak cenzury obyczajowej, pieprzne 
smaezki . Jesli juz. to ma mysl 
przychodzi CONKER zN64 Ale od dzis 
PS2 ma swojg plugawg grg. 



Fabuta krgei sig wokot kilku zwierzakow rezydujgcych 
na farniie: pogigty krdlik. zadziomy kogul. koziot - 
karateka, przerosnigty tueznik - nieudaeznik. Pewnego 
dnia gospodarz przywozi lalunig - kaezkg imieniem 
Pamela, na punkeie Worej samce kompletnie wanujg i 
roblg wszystko, aby sig jej przypodobac. nie baezge na 
drodki (po trupach do celu). Bo. widzlsz, statystyezny 
facet ma to do siebie. Ze dla kobiety moze stracid 
glowg. nawet dostownie. Zaczyna sig rywahzacja o 
wzglgdy pigknosci. Na plac boju wyskakujg postacie z 
zamiarem upokorzenia przeciwnikow. Korzystajgc z 
arsenatu dostgpnych gadzetdw - ciskaja do siebie 
roznymi przedmiotami. skaezg po gtowach... Kowadlo 
zrzucone na teb, combo "lopatg przez piety", mina 
przeciwpiechotna. bomba weisnigta za majtkl, 
zezarcie fasolki i puszczenie siarezystego. trujgcego 
pierda. ew. ztapanie oponenta i 
walnigcie nim o sciang - to wybrane 
techniki. Jazda.jazda! I * I j I J , | | | 



ill *• 

podstawowych stage ow oraz 4 -nJUL«&K 

bonusowe. Domostwo. port lotmczy. “fire VOU Rf 
tropikalna mini- wyspa . staeja paliw fjj| jjp 1(6^3 
ptynnych, plaza, kilkupoziomowy V tS 

statekturystyczny.port.dachy [_T 1 1 I P 

drapaezy chmur. . . Przemieszcza- 
niesigpomigdzyposzczegolnymi 
lokaejami zgrabnle wyjasnlajg 
wstawki FMV, jajearskie i pieprzne. z reguty 
prezentujgce zbieg niefortunnych dla postaci 
wydarzeri. Cieszy obecnosc njchomych 
obiektdw, skoezni, putapek. Np. urok lokaeji "na 
dachach wiezowcow' tkwi w tym, Ze trwajg prace 
remontowe, a zatem krajobraz upigksza zuraw. 
czy tez transportowana rura. Bawig rowniez 
elementy mteraktywne. np. wybuchajgca cystema, 
ruchome tasmociggi itp. Nastal czas na wymiemenle 
najciekawszego patentu: w wybranych lokacjach 



toaletowego Zawstydzona, 
przez dziurg w drzwiach 
wystawila rgkg. aby po omacku 
znalezd cos, z czego moglaby 
zrobid uzytek. Co prawda zaden 
samiec nie podbiegl z 
szelmowskg ming, rozpinajgc 
rozporek, napaloczyl sig za to Bogu ducha 
winny blaly kotek, ktory mamie skoriezyl 
(plgkne brgzowe futerko). .. 



Oprawa graftezna stoi na bardzo przecigtnym 
poziomie: co prawda cartoonowy styl 
sprawdza sig wysmienicie. animaeja hula 
plynniutko. lecz obiekty zostaly skfecone z 
kilku polygondw na krzyz. Odjazdowy design 
postaci! (...) Grze SUPER FARM nie mozna 
odmdwlc jednego: oryginalnodci: nie brakuje 
jej rdwniez absurdalnych patentow. wrgcz 
monty-pythonowskich, np. nadryfujgcym 
kawalku kry znajduje sig igloo-wypozyczalnia 
samochoddw (developer - ASOBO STUDIO - 



po chwili... szast-prast i wszystko zaliezone. 
Podsumowujgc. SUPER FARM to gra 
wybitnie multiplayerowa (kooperaeja, 
druzyny), bowiem zaliczeme wszystkich 
stage'ow oraz trybow dodatkowych (m.in. 
Challenge) zajmuje ok. 3 godzmy. Nie ma 
sensu wydawac forsy.I. 



istnieje mozliwosc skorzystama z wyrzutni i tyknigeia 
tym samym super power-upu. No i co? Hm. owa 
"wyrzutma" to krowa, a mowige 
scislej-mie|scew|eicieie, |™|H! %ma 

gdzie swiatlo me dochodzi. | 13 *** 

ponadto klgbi sig wokdl niego rdj IJL ieq 

napalonych much). Krowa /Tk 

dsnie.apo'detonacji’Ty ' 

szybujesz. przecierajgc twarz... tty 4| , 

Zwy,od ; [ 

dwoki rzucajg w siebie np. 9 " 0| ° w 

odchodami - pigknie skrgconymi 
"krowlmi plackami" . Ggsta maz 
sptywajgca po twarzy oponenta I 

na chwtlg go stunuje, wige jest 
niemal bezbronny. W tym 





A kolorowo oprowo 
A swiniok no deskorolce! 
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Nie tak szy bcy . ale wsciekli x3 
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Trzy wrestlingi na rynku - konfrontacja nieunikniona! Na szczpscie nie ma pro- 
blemow ze wskazaniem tytutu, ktory powinienes nabyc dla swojej konsoli. 



czyli porownawcza recenzja trzech najnowszych wrestlingow 






a Wszelkie gry traktujgce o wrestlingach cieszg si? 
od lat ogromng popularnoscia. Niemniej nie 
przypominam sobie, aby w danym miesigcu 
wysypalo az trzema tytulami nalezgcymi do tego 
gatunku. Najnowsza czpbb niezwykle dochodowej dla THQ 
serii SMACKDOWN na PS2, nastppca najlepszego jak dotgd 
reprezentanta tego rodzaju gier na Xboxie - WWE RAW 2, oraz 
wystppujgcy w wersjach na obie wymienione konsole 
BACKYARD WRESTLING. Co by si? nie rozwodzib nad kazdg 
z gier z osobna, postawmy wszystkie trzy w bezpobredniej 
konfrontacji i sprobujmy wskazad prawdziwego czempiona. 

Zacznijmy od tego. co jest wspolne dla obu platform, czyli 
BACKYARD WRESTLING: DONT TRY THIS AT HOME. Na 
wstppie trzeba wyjasnib: to nie jest typ gry, do jakiego 
przyzwyczaify wszelkie pozycje z tego gatunku. Po pierwsze, 
walczyb mozna w wielu dziwnych miejscach, tylko nie na ringu 
- w ogrodku przed domklem, rzezni, czy tez we wnptrzu klubu. 
Po drugie, zapomnij o jakichb znanych zawodnikach, gdyz na 
obsadg sklada sip banda roznoraklch pajacow, ktorych raczej 
nikt nie bpdzie kojarzyt. Po trzecie, wrestling ten posiada bardzo 



ubogi system walki i... 
zaraz, zaraz... wrestling? 
Szczerze powiedziaw- 
szy, ta gra niezbyt wiele 
mawspolnegoz 
normalnym wrestlingiem 
- poza tytulem, gdyz jest 
bardziej nawalanka 



POWERSTONE, z masg 

- biegania po planszy i 

w y korz y s, y wanlem 

wszelakich brom. jakie 

udostppnia nam 

interaktywne otoczenie. 

b Nie ma sensu specjalnie 
v 1 zawracac sobie nig 

- I uwagi. gdyz jedynie 

' specyficzny humor i 

4 **^®*" I muzyka zaslugujg tutaj 

na uwagp. Jest to tytut dose tandetny, o ktorym najlepiej zebys 
zapomniat. Na szczpscie pozostale dwie gry zaliezyb mozna do 
najwyzszej klasy wrestlingow. Autorzy WWE RAW 2, zastuzona 
grupa developerska ANCHOR, dopracowata swoj tytul pod 
wieloma wzglpdami, skupiajqc swg uwagp na elementach, przez 
ktbre pierwsza czpsc RAW kulala. Wreszcie mamy solidng 
porejp trybow rozgrywek, a takze znaeznie bardziej atrakcyjny 
tryb kariery, w trakeie ktbrego mozemy naszym zawodnikiem 
(BTW: jest az 64 wrestlerbw!) podejmowab wszelkiego rodzaju 
akcje poza walkami. Nie ma problemu, bys sprobowal zastawib 
na kogos putapkp, wparowab do szatni i stluc wybranej osobie 
mask?, czy tez podniesc morale przyjaznej postaci i sprobowac 
zagrzab do nastppnej walki - w grze obeeny jest wskaznik Spirit, 
ktory obrazuje, jak bojowo nastawiony jest kazdy z zawodnikow. 
Oczywiscie WWE RAW 2 nadal wyroznia sip tez drugim, 



A jak sip masprawaz 
kolejnym 
SMACKDOWN! ? 
Powiem szczerze, ze 
zaczynalem mieb po 
dziurki w nosie 
kolejnych inkamaeji 
serii, ktbre az tak 
wiele nie wnosity do 



V rozgrywki bylem 

zdecydowanysolidnie 

pojechab po autorach za odtwbrczosc oraz obnizyc ocenp koricowg dla 
reprezentanta najlepszej linii wrestlingbw. A tymezasem... POTEZNA 
NIESPODZIANKAII! Nie tylko nowe tryby gry (np. dla lasek - 
zdzieranie ciuszkbw z przeciwniczkil), grafika wyzytowana do granic 
mozliwosci, niewiele ustppujaca WWE RAW 2 z mocniejszej konsoli, 
nie tylko rozbudowany do granic mozliwosci tryb tworzenia wtasnej 
postaci i poprawki w praktyeznie kazdej ptaszczyznie gry, ale tez 
wreszcie ZMIANY w systemie walki! Zupetnie inaezej rozwigzano tutaj 
kwestip podstawowych rzutbw, dzielgc je na cztery kategorie, a takze 
wprowadzono podziat na reversale na ciosy i na rzuty. Generalnie 



waznym wspotezynnikiem opisujqcym postacie - popularnoscia 
wbrbd kibicow, ktbry ma wptyw nie tylko na to, czy przy 
wchodzeniu na ring dang postab przywitajg wiwaty, czy tez 
"buezenie" i gwizdy, ale istotny jest w trakeie walki, gdyz 
pobrednio determinuje zdolnobci do skuteeznego plnowania i 
wykonywania ciosbwspecjalnych. Szkoda tylko, ze niespecjalnie 
usprawniono dobb topomy system walki i detekcjp kolizji, bo 
miellbysmy tutaj zdecydowanego lidera na rynku wrestlingbw. 



obydwa rozwigzania 
sprawdzajg sip 
wybmienicie i daly 
solidnego kopa rozgrywee. 
Doliczdotego 
REWELACYJNY tryb 
kariery, obfitujgcy w 
rbznorodne, ciekawe 



wydarzenia (mozesz byb 
nawet komentatorem/ 



spdzigl), ktory bije na 
gfowp odpowiednik z 
WWE RAW 2, dostppne az 65 postacie i masp bonusow do zdobycia, a 
bpdziesz wiedzial, co rzgdzi na rynku wrestlingbw! Gra 
weigga jak diabli, no I wreszcie mamy powiew swiezobci 
w serii. Szkoda tvlko. ze walki 
















Ma|ac w pamifci 
wypasione “Teenage 
Mutant Ninja Turttes" z 



cichu spodziewafem si? powrotu 
oldskulowego klimatu i 
nietuzinkowej wyrzynki. Nie b?d? Was 
czarowal, bo Copperfieldem nie jestem: 



SNES rulz! 

1 KONAMI wysililo 
si? niczym 
. i * . szczypior na 
.. wiosn?. Schema! 
it_ walki jest prosty: 
podjazd z ciosem 
stunujqcym, uppercut i 
juggle. Jesli oponenci stojq 
w grupie - podjazd z 
combosem uwiehczonym 
"obrotowcem", dash, 
powtorko... I tak w koto! 
Nie mozna blokowac? Ale 
kefa! Komiksowa grafa i 
cel-shading wrzucony na 
postacie nie robiq na mnie 
wrozenia, wkurza 
beznadziejna kamera! Ze 
to gra dla dzieci...? Bye 
moze, ole poktadalem w 
niej spore nadzieje.D [hiv] 
Otena: 5+ 



i * m | dotgezema si? drugiego 

■ ■ * J Gracza przed kazda misjq - 

V-J I W* Bfi \ elastyeznosd godna pochwaly. 

B ' M B ^ I |P Jak poprzednio - gra dostaje 

** ® _ skrzydet w Multiplayu, niestety 

Y |J£ RrPKnNINP gra we dwojk? to wszystko co 

I II L IlL Vliuninu oteruje PS2 (wylecial znany z 

Xboxa tryb na czterech). Lekkq 
rekompensatq jest znaeznie 
i i, N iH| , ^ poprawione sterowanie. do 

jt Iflk II k | BJ0 ktorego nadal jednak trzeba si? 

przyzwyczaic. Wykonanie nie 
zwalaz nog, ale nie ma tez 
znaczqcej dysproporeji w 

a HUNTER: THE RECKONING stosunkudo X-a.Tekstury sg 

j pojawil si? w zeszlym roku na Xboxa wyrazne, obiekty sprawiajq 
I i GaCka, pozostawiajqc na boeznym dosyc plastyczne wrazenie. Na 
torze posiadaezy PS2. Zainteresowa- ekranie znajduje si? mndstwo 
nychszczeg6lamiodsylamdoPE#61. mi?cha, przy czym animaeja 

Recenzowana dzisiaj gra wbrew pozorom jest rzadko kiedy szarpnie. Nie 

odr?bnym tytutem i wprowadza 
kilka znaczqcych zmian. jednak 

ogolna koncepcja jest taka sama BMl W (| 

-ichwatazato. Posiadacze p, - « 

Czarnulek ruszajq do akcji w * * 
dwalatapowydarzeniachz 

poprzedniej cz?sci. Na starcie do ' • ’ 

wyboru:znanajuzczworka , • , 

towcow, a wkrotce dotqcza do 

grupy tytulowy Wayward - 

“God_45", znany z fabulamego 

Huntera. Tym razem towey 

majq do swej dyspozycji 

kwater?, punkt zbiorezy po kazdej misji. W doskwierajq juz tak bardzo jak 

hotelowym pokoju mozna przej rzeb zdobyezne poprzednio wpadki kamery - 
sekrety. lecz co wazniejsze - podjqc decyzj? ten aspekt solidnie poprawiono. 

wyboru zarowno etapu, jak i odpowiedniego 

towey. Mozna teraz dowolnie przeszukac Drugi kontakt z HUNTERem 

zaliezone wczesniej lokaeje, zdobywajac przy wypadl wi?c pozytywnie. 
okazji punkty doswiadezenia. lub kontynuowac zwlaszcza ocena za 
przewidywanq scenariuszem tras?. Rozwoj rozgrywk? solo idzie w gor? - 

postaci nie jest stratq czasu. gdyz zwigksza jej gralo mi si? znaeznie lepiej. I 

parametry i udostppnia pot?zniejsze magiezne chociaz WAYWARD nie 

atuty (Edge). odbiega zalozeniami daleko od 



mi?cha, przy czym animaeja 
rzadko kiedy szarpnie. Nie 



doskwierajq juz tak bardzo jak 
poprzednio wpadki kamery - 
ten aspekt solidnie poprawiono. 



towey. Mozna teraz dowolnie przeszukac Drugi kontakt z HUNTERem 

zaliezone wczeSniej lokaeje, zdobywajac przy wypadl wi?c pozytywnie. 
okazji punkty doswiadezenia. lub kontynuowac zwlaszcza ocena za 
przewidywang scenariuszem tras?. Rozwoj rozgrywk? solo idzie w gor? - 

postaci nie jest stratq czasu. gdyz zwigksza jej gralo mi si? znaeznie lepiej. I 

parametry i udost?pnia pot?zniejsze magiezne chociaz WAYWARD nie 

atuty (Edge). odbiega zalozeniami daleko od 

poprzednika, robi to natyle 
Wzglgdna swoboda pozwala przy okazji wydluzyc sprawnie abym mogl go z 

jezas zabawy. co liczymy na plus - pgprzednia czystym sumieniem nolaeifc 

‘cz?sc wiodla Graczy jak po sznufku. od lokaeji do posiada 

lokaeji. Doskonalym pomystern jest mozliwosc 



uniwersum TMNT, m.in. Splinter, April 
czy Casey Jones. Calobb podzielona 
zostala na kilka epizodow, kazdy liezy 5 - 
6 krbtkich poziombw. Wachlarz ciosow 
naszyeh herosow jest identyezny: 
kazdy ma “firmowego" combosa, silny 
atak, uderzenie w podbrodek, skok 
oraz rzut shurikenem. Co 



powiedziecie na... brak bloku? 
Okreslenie “pure beat‘em-up" brzmi 
smakowicie, lecz, niestety, w przypadku 
TMNT capi monotoniq. Ot, idziesz, 
nawalasz, zbierasz power-upy, 
idziesz. jeszcze wi?cej nawalasz... 
tak w kbtko, sprawiajqc ze 
gameplay nieco kuleje. Przeciwnicy sq 
“grozni" niezyrn kumple Raqa - mozna 
si? bad jedynie ich llczby (miejscami "7 
na 1 “). Nieco wi?kszym wyzwaniem sq 
bossowie, ktorych aby pokonac, trzeba 



ciut taktyki. Oprbcz Story Mode dost?pny jest takze Versus 
(pojedynek na arenie z kolegq bqdz konsolq “sam na sam" ) oraz 
Challenge (biegniesz jak najszybciej do celu, nawalasz jak 
najwi?kszq ilosc wrogow). Zabaw? ratuje mozliwosc gry na 2 
Graczy, chob gra staje si? przez to prostsza. Tworcy majq u mnie 
wielki minus za brak zaimplementowania opeji gry dla 4 zapalehcbwl 
Najmocniejszq strong gry jest cal-shadingowa oprawa grafiezna, 
tylko z czasaml "jqkajqcq si? 1 ' animaejq. Wyglqd i kolorystyka 
postaci wypadajq naprawd? pozytywnie, gorzej natomiast z 

otoczeniem (biedny design!), ktoremu widoeznie brakuje 
detali, mimoze 



Podsumowujqc, po 
dwbch godzinach 
zabawy wieje nudq, 
wszystko si? 
powtarza, si? 
powtarza, si? 
powtarza... Poklepad 
nachwil? polecam 
szczegblnie fanom 
zielonoskbrych 
zabijakow. 
CowabungalD 



napalonych Graczy. Czwbrka 
zmutowanych zolwi (Leo rulz!) ponownie 
stawia czola Shredderowi - obok nich 



pojawiajq si? takze inne postacie z 
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SONYPIayStation,PS2 

Microsoft XBOX 

SEGA Dreamcast 

Nintendo GAME BOY AD VAN C E 
Nintendo GAM ECU BE 



GRY - AKCESORIA - MODERN IZACJE - SERWIS 



KOMPUTERY PC 

ZESTAWY KONFIGUROWANE “NA 2YCZENIE" 
PODZESPOLY, PERYFERIA, OPROGRAMOWANIE 

UStUGI 

NAPRAWY I MODERNIZACJE, INSTALCJE SIECI 



CENY PODLEGAJA NEGOCJACJI ! 



FR AGM ENT OFERTY C ENOWEJ 

SONY PSOne ♦ modchip 
SONY PlayStat)on2 (v9) 

SONY PlayStation2 (v9) ♦ RIPPER2 (dwx ♦ mp3) 

SONY MEMORY CARD 8MB mm 

MS XBOX 899 

MS XBOX ♦ EVOX (chip * soft) 979 

MS XBOX * EVOX (chip * soft) - HDD 80GB 1289 

GAMCBOY ADVANCE SP 489 

Wymiana gtowicy opt czytnika DVD w Ps2 289 
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5 GRY VIDEO I ELEKTROMCZNE SYSTEMY ROZRYWKI TO ME TYLKO NASZA PRACA TO TAKZE NASZA PASJA I HOBBY. WIEMY 0 NICH WSZYSTKO ! ZAPRASZAMY ll 












yobrazcie sobie przeci?tnego czfonka 
poznanskich 'Stowikow" na ringu bokser- 
skim: kask ochronny, misternie zawigzane 
r?kawice. skarpetki podci3gni?te do polowy 
tydek i g(oiny wyraz twarzy. Obserwowanie 
walki z udziawn takiego zawodnika bytoby 
zaiste z^bavwwm wydarzeniem - nawet jezeli 
bohater me rozbeczatby si? przed koricem 
pierwszei rundy. “Stowik" nie b?dzie 
bokserem, chocby zaczqt ciskab przekleri- 
slwa grubym basem, umawiat si? z blond 
pipknobciami i kazal kolegom mowib na siebie 
"Banderas' Nie oszukujmy si? wi?c tez w 
niepo innej kwestii: konsolowych “symulatorow" 
lotnlczych. Podobne gry zawsze b?dg zaledwie 
strzelaninami silgcymi si? na symulator, dosd 
ubogimi i najcz?sciej gwatcgcymi zasady 
aerodynamiki. Ergo, nikt rozsqdny nie powinien 
porownywac tego typu tytutow konsolowych do 
pecetowych odpowiednikow i oczekiwac 
rdwnie skomplikowanych oraz realistycznych 
pozycji. Cieszyc si? wi?c nalezy, gdy gra tego 
typu, nie b?dqca symulatorem z krwi i kobci, 
chociaz w udany sposob sili si? na realizm. 
Czamulka do tej pory posiadata taka w miar? 
realistyczn? peretk? - AERO ELITE COMBAT 
ACADEMY (jap. AERODANCING 4), Teraz 
zwolennicy umownego realizmu w takich 
strzelaninach symulacyjnych moga otworzyc 
browary i gtosnym toastem uczcic pojawienie 
si? na rynku ENERGY AIRFORCE. 



wszelkie wskazniki pod HUDem, 
lecz wszystko to, co moze 
zobaczyc pilot we wn?trzu 
kabiny. Jakby tego byto mafo, 
wszelkie odgtosy - silnikow, 
radarowego namierzania celu itd., 
zostaty nagrane z udziatem 
rzeczywistego sprzptu bojowego. 
I nie bez powodu - w zwiazku z 
tym tytutem TAITO wypuszcza 
specjalne okulary VR uzupetnia- 
jace kontroler; nie wiadomo 
jednak, czy b?da one dost?pne w 
Europie. Wspolpraca obu firm 
miala tez wplyw na jak najlepsze 
odwzorowanie wtabciwosci 
uzbrojenia oraz wszelkiego 
latajacego sprz?tu, tak tego 
uzywanego przez NATO, jak i 
wielu maszyn, ktbre zwykta 
zdobib pi?cioramienna, czerwona 
gwiazda. Jednak elementem, 
ktory ucieszy najbardziej 
niejednego mitosnika realizmu, 
jest fizyka lotu. Wreszcie mozna 
poczuc, ze nie lata si? wanna ze 



wzgl?dow estetycznych. 
Tereny walk zostaty 
odwzorowane niemalze 
fotorealistycznie i jest na 
czym zawiesic oko (vide 
przepi?kna, poznaczona 
niezliczonymi wydmami 
pustynia), pod warunkiem 
jednak, ze obserwujemy 
wszystko z duzej 
wysokosci. 



Tytut ten wyroznia tez 
pewien znaczacy fakt: 
zanim przystapisz do misji 
bojowych, musisz przejsc 
szkolenia i egzaminy, 
obejmujace tak podstawo- 
we manewry i ewolucje 
(Immelman, Split S), jak i 
wykorzystanie roznorod- 
nego uzbrojenia, 
wspolprac? z inteligentnym 
skrzydtowym, a nawet 
umiej?tno§ci unikania 
wrogich rakiet z 
wykorzystaniem r?cznie 
odpalanych flar. Nie 
uwierzysz, ile problemow i 
stresu potrafi dostarczyb 
zwykte kotowanie na pas 
startowy, czy jeszcze 
gorzej - ladowanie (tutaj 
bardzo pomocny moze 
okazad si? widok z 
zewn^trz). Na kazdy 
samolot musisz wyrobib 
sobie oddzielng licencj?, 
sporo wi?c czasu uptynie, 
zanim zasigdziesz za 
sterami prototypowego XJ- 
35. Jezeli jednak nie 
dajesz rady z trudnymi 
zadaniami treningowymi, 
zawsze mozesz po prostu 
ograniczyc si? do trybu 
Arcade - stresbw mniej, a w 
dodatku masz wtgczone 
“unlimited ammo". Powiem 
krdtko: szacuneczek dla 
TAITOID 



Gr? opracowato TAITO, jednak przy asyscie 
koncernu doskonale znanego mitosnikom 
lotnictwa - Lockheed-Martin Inc., ktory to 
odpowiedzialny jest za stworzenie m.in. 
szpiegowskiego U-2, stynnych transportowcow 
C-130 Herkules oraz C-5 Galaxy (trzeci co do 
wielkobci samolot na swiecie), a takze 
niewidzialnego F-117 oraz wystuzonego F-16 
Falcon (projekt General Dynamics). Efektem tej 
wsp6tpracy jest wiele korzysci, sprowadzajg- 
cych si? do wspdlnego mianownika: jak 
najwl?kszego realizmu. Kokpity samolotbw 
zostaty odwzorowane z doktadnoscig co do 
najmniejszej diodki, co mozemy podziwiab 
dzi?ki swobodnej i bardzo wygodnej 
mozliwobci obracania gtowg - widad nie tylko 



skrzydtami w warunkach 
ksi?zycowych. tylko ci?zk^ 
maszyng p?dz^cq z ogromnq 
pr?dkoscia ktorq czasem ci?zko 
jest utrzymab w linii prawdziwie 
prostej. Uwazaj z jakimikolwiek 
manewrami na matej wysokobci, 
zapomnij o radosnym trzaskaniu 
p?tli 1 00 stop nad ziemig. Ba! Od 
ziemi to si? trzymaj jak najdalej, 
nie tylko z powodu tego, ze w 
odroznieniu do innych gier Twoj 
samolot nie posiada wlasciwosci 
pileczki kauczukowej, ale tez ze 



▼ dla niektorych - stapled trudnosci 

▼ malo (erenow walk 

▼ a gdzie helikoptery:)? 



Zoprawdp gadna pozyqa! Tylut atrakcyjny tak dlo 
milosnikow AERO ELITE, jak i ACE COMBAT. 
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Samolotami (10 rodzajdw) steruje si? 
wprost wybomie i niezwykle plynnie, co 
przy pot?znej rozpierdusze i gorgcej 
akcji w powietrzu pozwala czerpac z 
zabawy czysta przyjemno§6. O 
jakimkolwiek realizmie nie ma tu mowy - 
bo i nie o realizm tutaj chodzi, lecz 
czerpanie satysfakcji z kr?cenia 
wszelkich, przepi?knie wygladajacych 
akrobacji w powietrzu i lawirowania 
wSrdd sporej iloici maszyn 
Smigajacych wokol nas. Do tego 
plansze - kazda posiada unikalny 
klimat - wykonane z niesamowita 
szczegotowoScia, zadziwiaja swa 
skomplikowana budowa, do tego 
obfituja w ogromna ilo£c "miejsc 
ukrytych", vide wszelkiego rodzaju 
przesmyki i tunele, czy nawet wn?trze 
konstrukcji zestrzelonego Zeppelina. 
To, przy udziale soczystych teksturek, 
wspanialym bump-mappingu, 
ogromnym zasi?gu widzenia, 
ptynniutkiej animacji, (eerii efektow 
specjalnych i cudownych wybuchow 
(obraz stracenia duzego sterowca 
godny jest epigramatu) wprost z 
okrzykiem zachwytu demonstruje 
rdznic? pomi?dzy Xboxem a 
PlayStation 2. Walka w trakcie burzy, 
przy trzaskajacych wokot piorunach i 
deszczu siekajacym po oczach 
podnosi poziom adrenaliny we krwi. 
Rados6 jest o tyle wi?ksza, ze autorzy 



przygotowali dla nas naprawd? 
ciekawe zadania, w§r6d ktdrych 
odnalezc mozemy takie peretki, jak m.in. 
atak na baz? we wn?trzu gory, do 
ktorej mozemy dostac si? w momencie, 
gdy jej wrota otworza si? przy 
wypuszczaniu przeciw nam kotejnej 
eskadry adwersarzy. Jakby tego byto 
mato, gra oferuje bogale mozliwosci 
Multiplayer, pozwalajace tak na 
zabaw? przy Split Screenie 
(+wykorzystanie System Link), jak i 
petne wykorzystanie potencjatu Xbox 
Live i szalenstwa dla 16 Graczy naraz. 
Mi6d w najczystszej postaci i peretka 
dla oczu, kt6rg goraco polecamllO 



Wezmy tutaj na prz 
symulacyjne. Nie wi 
miasto, to zamiast 
sobie za zadanie pi 
bad* tez szalonego 



jdfdym mgiczyznie siedzi cos takiego, co sprawia, ze z ogromnym zaciekawie- 
m sprawdza on rozne rzeczy. Rozkr?ca lub rozbraja wszelkiego rodzaju 
gdzema, zaglada wsz?dzie, gdzie si? tylko da, a szczegolnym zainteresowa- 
m cieszg si? tu wszelkie miejsca na pierwszy rzut oka niedost?pne, nieosiggal- 
albo lez ukryte - ot, chocby wszelkie dziurki {H: np. kontakt?}. Czy to przektada 
tez na gry komputerowe? Przekonany jestem, ze tak. 

id wszelkie symulatory lotnicze, czy jeszcze lepiej - strzelaniny 
I, czy tylko ja cos takiego mam, ale generalnie jak widz? most, czy 
jsqdnie walczyd gdzies wysoko w przestworzach od razu’stawiam 
iprowadzenie akcji z obowiazkowym przelotem pod tym mostem, 
og fightu z lawirowaniem pomi?dzy wiezowcami. Z pewnoscia tez 
niejednemu z Was zapadt gl?boko w pami?ci moment ACE COMBAT 2, gdy trzeba byto 
wlecied w waski tunel prowadzgcy do wn?trza bunkra i poslac tarn rakiet?. Do czego 
jednak dgz?? Ano wydany wlasnie na Xboxa CRIMSON SKIES jak zadna gra dotad 
zaspokaja te wszystkie zap?dy. 

Altematywna rzeczywisto§6 rzucajaca nas w lata okresu mi?dzy obiema Wojnami 
Swiatowymi - rzeczywistoSd, w ktdrej pot?znego znaczenia nabraly wszelkie machiny 
latajgce tak jako srodek transportu, jak i prowadzenia walki. Wcielasz si? w rol? go6cia, 



HIST 

▲ niesomowity klimat i urok 

▲ zadziwiajaca sztzegolowost i 
skomplikowana budowa swiata 



MINUSY 

priydalaby sip dtaisza kampa 



Irak darmowyth drinkow;)? 



Zadnego trzymania w niepewnosci: ja takie gry po prostu 
KOCHAM! Naprawd? nie wiem, co by tej grze zarzucic. 
Urok, klimat, zywa akcja, pot?zna grywalnosc i doskona- 
ta oprawa A/V - zabojczo idealne polqczenie! 



co to najpierw si? schleje. przegra w pokera 
swdj samolot, wyladuje w tdzku z pon?tn? 
laska, a rano wystartuje biegiem na pas 
startowy, wskoczy na swoja odlatujaca 
maszyn?, wywali z niej nowego wtaSciciela, 
skontaktuje si? z baza przez radio i dopiero 
wtedy pomySli o ewentualnym kacu. Juz od 
pierwszego kontaktu z gra trzeba przyznad, 
ze przedstawiony nam 6wiat posiada 
nieprzeci?tny urok i urzekajgcy klimacik 
wynikajacy nie tylko z oprawy A/V. 
Niesamowicie wygladajace, abstrakcyjne 
konstrukcje samolotow (statecznlki 
poziome, wi?ksze niz skrzydta, dwuptatow- 
ce wygladajace jak skrzyzowanie Camela z 
Eurofighterem 2000 i X-Wingiem), krazacych 
niczym muchy wokot 
pot?znych Zeppelindw 
petniacych rol? baz 
powietrznych i jednoczesnie 
podniebnych pancernikow, 
przywodza na mysl wiekowa, 
wydana w 1996 r. gr? na PC o 
tytule "Air Power", Taki 
"Waterwortd” w przestwo- 
rzach, a w dodatku bez 
Kevina Costnera:). 



Recenzje 



1-4 GRACZY, XBOX LIVE (16 GRACZY) 
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omary i wampiry majg 
jedna wspolna cech?: 
ogromne, nienasyco- 
ne zamilowanie do 
serwowanej na ciepto 
krwi. Wiele osob 

wskazuje na jeszcze jeden element 
wymienionych 
mitosnikow szkarlatnej cieczy, 
sprowadzajac oba gatunki do rangi 
pasozytow. A |ak wiadomo, 
pasozyty trzeba tf pic bez 
skr?powania i wyrzutow sumienia, 
co tez zwykto si? czynic. O ile 
jednak o osobistosciach wielce 
zastuzonych na polu eksterminacji 
komarbw, nawet tak utalentowa- 
nych jak ciocia Stefa i wiecznie 
skacowany wujo Franek zwany 
"Raidem". raczej nikt nie pami?ta i 
nie wspomina, tak wiele osob 
doskonale kojarzy, czy wr?cz 
podziwia najslynniejszych towcow 
wampirow - takich jak doktor 
Abraham Van Helsing. czy tez 
“daywalker" Blade. Jednak ani 
dokonania Van Helsinga. ani 
Blade’a nie mogg rownad si? z tym, 
co na przestrzeni dobrych 
ostatnich kilkunastu lat uczynila w 
tej kwestii rodzina Belmont za 
pomocg obfitujgcej w niezliczone 
inkarnacje serii CASTLEVANIA. 
Teraz nazwisko Belmont ponownie 
wraca na usta Graczy. Panie i 
Panowie. mam zaszczyt 
przedstawic Warn najnowszg 
odston? serii - CASTLEVANIA: 
LAMENT OF INNOCENCE 
wylgdowala wlasnie na pokladzie 
PlayStation 2. 



Wydana w 1997 r. na PlayStation 
wprost rewelacyjna CASTLEVANIA: 
SYMPHONY OF THE NIGHT jest 
traktowana przez wielu Graczy nie 
tylko jako najlepsza cz?sd tej serii, 
ale i jedna z najlepszych gier, jakich 
doczekal si? "Szarak" na catej 
przestrzeni swej bogatej historii. 
Niestety, od tamtego czasu temat 
ograniczyl si? do srednio udanych 
CASTLEVANIA (64) oraz CASTLE- 
VANIA: LEGACY OF DARKNESS 
wydanych na Nintendo 64 i jedynie 
posiadacze GBA mogli rozkoszowad 
si? nowymi, godnymi swego tytulu 
grami. Teraz jednak sytuacja si? 
zmienia: CASTLEVANIA powraca. 
si?gajgc do korzeni rodziny Belmont i 
poczgtku ich krucjaty, cofajgc si? do 
XI wieku i przedstawiajgc nam 
postac rycerza Leona, ktory wkracza 
do mrocznego, emanujgcego 
piekielnymi mocami zamku, by 
wyrwad swojg ukochang z tap 
pot?znego wampira. 

Nareszcie mozna powiedziec. ze 
seria w GODNY sposob wkroczyta w 
trzeci wymiar, korzystajgc ze 
sprawdzonego, spisujgcego si? 
wysmienicie rozwigzania. Akcja 
przedstawiona jest podobnie jak w 
stynnym DEVIL MAY CRY - pi?kno 
swiata 3D ukazywane jest z 
przedefiniowanych wczesniej kamer, 
a Gracz, pomimo petnej swobody 
ruchow, niejednokrotnie prowadzony 
jest dcisle okreslong sciezkg, co 
doskonale wspolgra z czysto 
platformowkowymi elementami 
rozgrywki. Naprawd? jestem pod 



wrazeniem, w jaki sposob autorom udalo si? 
zaimplementowac rozne, charakterystyczne 
dla serii oldschoolowe rozwigzania na 
potrzeby swiata 3D. wykorzystujgc 
jednoczesnie nowe, otwarte przezeii 
mozliwo^ci. Nie ma wgtpliwosci, ze mamy tu 
do czynienia z CASTLEVANIA, a nie klonem 
DMC, choc trzeba jednak przyznad, ze 
esencja rozgrywki przesun?la si? wyraznie z 
platformowkowego charakteru w stron? 
solidnej rozpierduchy - calosc oczywiscie 
zostala uzupetniona o elementy RPG. Leon 
moze nie zyskuje normalnych punktow 
doswiadczenia, ale w miar? post?pow uczy 
si? coraz to nowych zdolnosci, a jego 
potencjaf i statystyki rosng wraz ze 
zdobywaniem nowych cz?sci ekwipunku 



(bron, zbroja. Orbs zwi?kszajgce mozliwo^ci 
broni uzupetniajgcej, Relikty umozliwiajgce 
wykorzystanie magii), a takze rozlicznych 
przedmiotdw, ktdrych w grze jest po prostu 
MASA - te najlepsze przewaznie sg 
starannie ukryte. Wprost nie mog? wyj§6 z 
podziwu, jak pot?zng ilo§c sekretow i 
tajnych pomieszczen wpompowano do gry, 
stawiajgc przed Graczem zadania 
nawigzujgce do najlepszych tradycji serii 
(SYMPHONY OF THE NIGHT). Obok 
klasycznego rozwigzywania roznych 
zagadek i przemierzania zamku w celu 
odnalezienia odpowiednich przedmiotow i 
kluczy, znalezc tutaj mozna prawdziwe 
smaczki, ktorych odkrycie niezmiernie 
podbudowuje radosc i dum? Gracza, 
stawiajgc nowg CASTLEVANIE w 
niezmiernie pozytywnym swietle dla 
wszystkich freakow mitujgcych si? w 
dogt?bnej i szczegotowej eksploracji. 

Posluz? si? tutaj dwoma przyktadami, ktdre 
sg jednak SPOJLERAMI (jezeli nie chcesz 
sobie zepsud zabawy, skieruj teraz 
spojrzenie na nast?pny akapit). Na swej 
drodze spotykamy jakgd dziwng statu?, 
ktora reaguje na nasze ciosy, ale za choler? 
nie da si? z nig nic zrobic. Okazuje si? - gdy 
w kortcu do niej wrocimy po dalszych 




j Troche DMC, 
\ troche starej 



najmniejszych i najpowszedniejszych 
(roznorodne szkielety, zombiaki), do 
gigantow ledwo mieszczgcych sie na 
ekranie, zostaly wykonane z 
niezwyktym polotem i 
przedstawiajg sie 

niezwykle sugestywnie - | | | 

az czuje sie tchnienie — ■ 

artystow zaangazowa- 
nych w ich opracowanie. i » i 

Bezgtowi rycerze, czy tez VV 

ozywione zbroje miotajqce ! , 

wokot siebie poteznymi ; 

morgensternami, mroczne f 

upiory z ognikami zamiast r r - y 

oczu, dzierzqce w lapach / # ^ 
latarenki i kosy. jakich nie 
powstydzitby sie Cloud z FINAL 
FANTASY 7, piekielne psy podrozujgce 
pod postaciq cienia, gadowate, pokryte 
tuskg, dobrze znane fisher-many, 
siejqce wokbl siebie pozoge demonicz- 
ne harpie, potezne, ciezkie cyklopo-ogry 
wyposazone w ogromne maczugi, czy 
wreszcie gigantyczni bossowie (golem, 
meduza itp.), wybijajgcy Ci komplet 
jedynek juz samym widokiem - jest na 
czym zawiesic oko w trakcie niezwykle 
ekscytujgcych batalii, gdy Leon w 
artystyczny sposdb wywija biczem i 
kreci combosy wspomagajqc sie 
czarami i broniami uzupelniajgcymi 
(klasyka dla serii: sztylety. topory. 
krzyze petnigce funkcje tarczy, woda 
swiecona itd.). Wprawdzie bossowie z 
DMC, CHAOS LEGION i OTOGI 
potrafiq sie sami obronib w konfrontacji 
z LAMENT OF INNOCENCE, zeby nie 
powiedzieb, ze wychodzg z tego starcia 
zwyciesko, ale caloksztatt odczuc 
zwiqzanych z bestiariuszem produktu 
KONAMI jest bezkonkurencyjny. Tutaj 
czujesz, ze zblizajgcy sie przeciwnik, to 
nie tylko zlepek animowanych 
polygonow. Ta gra ma dusze, co 
przektada sie tez na przeciwnikbw - 
nawet gfupi, powszechny szkielecik w 
tej grze sprawia wspaniate wrazenie. 
Porownalbym to do sprawy z 



tolkienowskg trylogia - owszem, powstaty ksigzki prezentujg- 
ce ciekawsze stworzenia i swiaty. ale czystosc i piekno 
dziela J.R.R. nawet po latach niesie z sobg ten specyficzny, 
unikalny feeling. 



przygodach w zamku - ze mozna jg 
najpierw rozgrzab, uderzajgc 
ognistym biczem, by nastepnie 
rozbib w drobny mak ciosem bicza 
zawierajgcego zywiot lodu. Statua 
eksploduje, odslaniajqc nam ukryte 
pomieszczenie, zawierajace bardzo 
wartosciowq nagrode- Oczywiscie 
trzeba wczesniej rozwiqzac kwestie. 
jak zdobyc ow lodowy i ognisty 
bicz:). I podobnie jak w SOTN, tutaj 
takze mozna po ukonczeniu gry 
wystartowac inng postacig - czy 
raczej: postaciami (!!!) - ale nie bede 
psut doszczetnie zabawy. 
zdradzajgc szczegofy. 



Kali to jak 
L ] zwykle 

8 , "pozytywnie 
i nastowiony, 

1 ! entuzjastyczny 

optymista" :). Do tego 
wielki fon CASTLEVANII 
(slowem - oszofom). Ja 
natomiast do "Lamentu 
Niewinnych" podszedtem 
jok zwykly, malo 
zorientowany Gracz. Wiem 
tyle, ze DMC sciqgnqt z tej 
serii glownq idee a teraz 
jej kolejno czqsc poszla 
lorem wyznaczonym przez 
owego DMC (podobne 
ujecia kamer, wyglqd 
bohotera i ogolny system 
stare) i w koricu udanie 
przeskoczyla w 3D. Nodal 
ma jednak swoj klimat. 

Dose surowy, ale 
charakterystyczny design. 
Kilka elementow 
kombinowania (system 
broni, umiejqtnosci 
bohotera), masowq jatkq, 
le same zalozenia 
rozgrywki (proste uktady 
pomieszczeri, sekrety), 
dobrze przygotowanyeh 
bossow. Szkoda, ze brakuje 
rozmachu, bardziej 
wyszukanych tekstur, 
zawansowanych wizualnie 
przeciwnikbw. Tytut ma 
trochq schematow, ale 
udanie kontynuuje (w 
sumie to prequel) kruejol? 
znonq z 2D. [myq] 

Ocena: 8- 



Nowa CASTLEVANIA dostareza tez 
^ ^ ^ k bardzo dobrych wrazeii wizualnych. Co 

2 jest charakterystyczne dla serii, 

przemierzasz mroczne korytarze, az w 
i | i j koncu trafiasz do pomieszczenia. ktore 

wykr^ca Ci gatki oczne z oezodotow i 
rozpoczyna nimi zonglerk^. Naprawdf 
rfcfTV 1 nalezy pogratulowac autorom, jak 

f j j ♦ ♦ sugestywnie udato im si§ oddac spowity 

mrocznymi mocami, nadniszczony 
p 4 gotycki zamek. Wykonanie lokaeji stoi na 

wysokim poziomie i w sumie nawet nie 
odczuwa si? specjalnie tego, ze niektbre teksturki si? 
powtarzajg. Oczywiscie wszystko smiga w ptynniutkich 60 
FPS-ach, co przy tak pieczolowicie wykonanych potworach, 
doskonale opracowanej animaeji i zacnych efektach 
specjalnych zasluguje na szacunek. Jednak to. co w kwestii 
wrazeh A/V gra pierwsze skrzypee, to fenomenalna sciezka 
dzwifkowa i wszelkie odgtosy. Odnalezc tu mozna tak nowe 
aranzaeje niektorych znanych z poprzednich cz$bci utworow. 
jak i zupetnie nowe bciezki, ktore niesamowicie podbudowujg 
mroczny klimat gry. 



To, co solidnie wyrbznia LAMENT 
OF INNOCENCE spobrod innych 
gier, co ukazuje roznic? mi^dzy 
pot^gq tytutu CASTLEVANIA a 
resztq gier aspirujgcych do 
najwyzszego miana, to brutalnie 
koszgey nogi bestiariusz. W trakcie 



Czyzby byta to solidna konkureneja dla wieeznie zywego 
DMC? Nie sgdze - CASTLEVANIA to, wbrew pozorom i 
wrazeniom ptynqcym z oglqdania screenow, zupetnie inna gra. 
Prawdziwie godny nast^pca SYMPHONY OF THE NIGHT, 
ktorego moge polecib kazdemu. Dla fanow CASTLEVANII jest 
to bezwzgl^dnie pozyeja "must have”. A ja, jako taki wtabnie 
fan, powiem krotko: KONAMI, DZIEjKUJEjlllQ 



w^drowki napotkamy ponad 80 
roznych mrocznych stworzen 
ciemnobci, z ktbrych spora cz?bb 
pochodzi prosto z poprzednich 
cz^bci gry, przekonwertowana w 
wysmienity sposob do trzech 
wymiarow. Napotykane stworzenia 
uzupetniajg stopniowo specjalng, 
zawsze dost^png encyklopedi?, z 
ktorej - obok krotkiej charakterystyki 
- mozemy dowiedzieb sif o ich 
wtasnosciach i stabych punktach. 
Wszystkie stwory, od tych 



Wsponioly ukion w stronf trodycji serii, 
CASTLEVANIA nowej generaeji - coi dodac wiftej? 
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Termin wydania wersji PAL nieznany. 
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nteligentny czlowiek (taki jak Ty, albo - by uzyc 
blyskotliwego przyktadu - ja) potrzebuje pewnego 
wentylu bezpieczehstwa, chwili poswi?conej zaj?ciu, do 
ktorego nie trzeba angazowac szarych komorek. Bo ilez 
mozna rozmawiac na interesujgce tematy, ubierad zdania 
w wykwintne siowa. a jednoczesnie zmuszac znajomych do 
chodzenia do knajpy ze stownikiem wyrazow obcych? Dlatego 
od czasu do czasu odpalid 



lubi? - i Ty zapewne rowniez 
totalnie prymitywn^ gr$, co by z blogim usmiechem wykonywac 
przez kilka godzin z rz?du t? samg czynnosc. Taki wtasnie tytut. 
dzi?ki ktoremu na pewno nie staniesz si? lepszy, mam 
przyjemnodd recenzowad. KILL.SWITCH, prosz? Pahstwa. 



Historia, chod z pozoru banalna, kryje w sobie niezwykle 
ciekawy motyw. Z oczywistych wzglpddw nie zdradz?, o co w 
nim chodzi, niemniej mocno mnie to zaintrygowalo. A cokolwiek 
napisz?, zostanie uznane jako spojler. Polecam obczaid na 
wtasng r?k?. Tak naprawd? jednak kazdy pretekst jest dobry, by 
dac klientowi guna w tapska i nakazac mu biegac po roznych 
lokacjach w jednym zboznym celu - beztroskiej eksterminacji 
wszystkiego, co smie si? ruszac. Uzbrojenie mocno typowe, 
czyli kilka automatow, snajperka i granaty (kilka rodzajow). Tym, 
co odroznia KILL.SWITCH od reszty podobnych tytutow. jest 
olbrzymi nacisk na ostrzeliwanie si? zza w?gta. St^d na kazdym 
levelu stoi cate mnostwo wszelkiego rodzaju skrzyni. filarow i 
zasiekow za ktdrymi mozna si? schowac i stamtqd prowadzic 
ostrzat. W tym celu 
wystarczy 
wcisngd "L1(L)\ a 
bohater przylgnie 
do sciany. Pozniej 
juz tylko 
wychylenie si? 
zza bariery i prdba 
trafienia 
przeciwnika. 
Najciekawszy jest 
bajer z 

ostrzeliwaniem si? 
na slepo - 



Rzeznia w Dozytywnym tego stowa znaczeniu - na kazdym z eta 
pow bohater zostawia za sob? przynajmniej kilKadziesiat zwtok. 



06^032 



wiedz, ze podczas tych pi?ciu godzin padnie kilka 
razy wi?cej trupdw, niz w SPLINTER CELL i MGS- 
ach razem wzi?tych. Ot. klasyczna do b6lu 
strzelanina, w ktorej elementy logiczne sprowadzajg 
si? do nacisni?cia raz na jakis czas przetqcznika 
bqdz zamontowania C-4. Ja tarn nie mam nic 
przeciwko.D 



wane serie pociskow. Wszystko to 
fajne, ale do czasu. Po kilkudziesi?ciu 
niczym si? od siebie nie rbznigcych 
animacjach zachowanie przeciwni- 
kow zaczyna smieszyc. I te piruety po 
zgarni?ciu §miertelnego strzalu. ech... 



wowczas nasz 



madafaka wystawia tylko r?k? ze spluwg i pruje “na czuja". Jest 
to o tyle trudne, ze karabin jest wowczas mato stabilny, a tym 
samym trudno kierowac celownikiem. Z dnjgiej strony 
uniemozliwia przeciwnikowi oddanie celnego strzatu. 



Gra budzi mas? skojarzeri z innymi 
tytutami. Pierwsze skojarzenie po 
uruchomieniu - WINBACK (PS2). Ale 
na tym nie koniec. Pierwszy etap 
rozgrywa si? w lokacji przypominajg- 
cej arabskie srodmiescie z 



j r ^T! Po solidnym 
«| DEAD TO 
»□. RIGHTS, 
4 NAMCO 

I J ponownie 
uderza w "skradonki" 
w charakterystycznym 
dla nich stylu. Bo jesli 
idzie o tempo akcji, KS 
1o niemal TIME CRISIS, 
w klorym dano G 
swobod? ruchu. Ostra 
jatka, wymiana ognia 
z kilkoma wredziolami 
jednoczesnie, 
poppdzojqcy 
maruderow motyw 
odliczonego czasu - 
jest dynamitznie i 
efektownie. Fajowe sq 
zodymy w matych 
pokoikach, kiedy 
nawalasz do kilku 
gosci naraz - brokuje 
tylko wykorzystywonia 
zwlok jako oslony i 
mielibysmy okcje 
rodem z "Natural Born 
Killers". Mala roda: 
graj od razu na 
poziomie Hord.D 
[kujot] 

Ocena: 7+ 



CONFLICT: DESERT STORM 2. 
Pozniej level rodem z MGS2 - 
platforma z mostkami i deszcz kapigcy 
na kamer?... A i pewne podobienstwa 
do SPLINER CELL mozna znalezc. 
Ztapalem si? na szukaniu nawigzan 
do innych gier. Moze programisci 
skopiowali wszystkie te pomysty 
celowo. a dociekania Gracza to 
zaplanowana przez nich mini-gra? 
Wersja na Xboxa oferuje ladniejsze 
tekstury, z kolei na PS2 animacja 
wydaje si? bardziej ptynna. Generalnie 
gra wyglgda catkiem przyzwoicie, 
choc designerzy mogli si? postarac o 
zrbznicowanie wygl^du przeciwnikdw 
(w zasadzie wszyscy wyglqdajq tak 
samo). Muzyki, chod z poczgtku mnie 
irytowata, z kazdym kolejnym etapem 
stuchalo mi si? coraz przyjemniej. 
Dzwi?k ogranicza si? do odgtosow 
wystrzatow i krzykow zotnierzy. 



KILL.SWITCH to rzeznia w pozytywnym tego stowa znaczeniu - 
na kazdym z etapow bohater zostawia za sobg przynajmniej 
kilkadziesi^t zwlok. Na poczgtku spore wrazenie robi 
zachowanie przeciwnikdw. Trationy zotnierz kustykajqc probuje 
si? wymknqc poza lini? ognia. Po rzuceniu granatu jeden z 
kolezkdw rzuca haslo "granat!", a wszyscy nurkujg w 
bezpieczne miejsce. Wybuch ladunku gazowego powoduje. ze 
ekipa zdziera gardta w spazmatycznym okrzyku. a w etekcie 
zacisni?tego na spuscie palca wystrzeliwuje wokot niekontrolo- 



Przyjemna. odpr?zajqca gra. Do 
ukohczenia w 5 godzin. Mato, ale 
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Kiedy w koncu trzymalem w dlom wyczeki- 
wang od dawna pozycje AMPED 2, poczu- 
tem na twarzy podmuch mroznego wiatru i 
chtod nadchodzgcej zimy... 



To me jest SSX3 



ieczor. Czerwieniejgce na niebosklonie storice 
powoli chyli si? ku zachodowi. Stoj? na szczycie 
stoku i spoglgdam przed siebie, lecz lini? 
horyzontu przystania burza padajgcych ptatkow 
sniegu, oblepiajgcych mojg szpanerskg kurtk? Volcom za 699 
zl. Z kopyta ruszam w do! i wzlatuj? w powietrze, wykonujgc 
efektowny spin 720, zakoriczony nosegrabem. Niedlugo pozniej 
widz? zabudowania wyciggu i grinduj? na metalowej rurce, 
przeskakujgc akrobatycznie na konar pobliskiego drzewa. 
Nabuzowany adrenaling slyszp tylko dwa odglosy: bicie 
wtasnego serca i krzyki rozentuzjazmowanego moim wystppem 
sponsora... 

Osoby zaznajomione z pierwszg odslong AMPED bez problemu 
odnajdg si? w kontynuacji, dla zottodziobow przygotowano zad 
przystppny Tutorial, 'ktOrego ukoriczenie gwarantuje zdobycie 
potrzebnych w grze podstaw. Tradycyjnie swojg gwiazd? 
snowboardu tworzysz od ogoiu (wybor plci) do szczegotu 
(zyciowa decyzja zwigzana z wyborem koloru rpkawiczek). 



Trudno nie wspomniec o mozliwodci 
wyboru postaci kobiecej - dostppne 
models cechujg duze, przykuwajacy 
wzrok bufory, wzorowane w prostej 
linii na zawodniczkach z serii DEAD 



...fold niespecjalnie 
l#| odkrywczy, ale nieslely z 
■t* 1 gory odpychajacy wielu 
P 1 Graczy z gatunku 
^ 1 "wydaje mi si?, ze lubi? 
snowboard i czekoladowe batony". 
Tutaj skupiono si? na bardziej 
slonowanym, mniej efekciarskim 
(umowny realizm) wyprowadzaniu 
ewolucji. Zaimplementowany 
system jest dost swiezy (desk? 
lapiesz kr?cqc analogiem), choc 
trzeba si? przyzwyczaic. Cieszy 
mocna oprawa - decha fajnie rzezbi 
snieg, stoki sq dose rozlegie, majq 
przyzwoity pod kqtem technicznym 
design. Brakuje jednak bardziej 
wymyslnych zadaii, ostrego p?du w 
dof. Dobry sequel. □ [myq] 
Ocena: 8 



OR ALIVE. Bardzo dobrze 
opracowano sterowanie, wykorzy- 
stujgc oba analogi. Lewa gatka 
odpowiada za sterowanie postacig 
podezas jazdy i wykonywanie 
akrobaeji w powietrzu, zas prawa 
zarezerwowana jest dla grabow 
(melon, nose, mute, stalefish, indy i 
tail). Nowoscig w serii jest Butter, 
czyli taki snowboardowy "manual", 
ktory pozwala na tgczenie ze sobg 
trikow w efektowne i hojnie 
nagradzane combosy. Opanowanie 
tej techniki to podstawa, gdyz inaezej 
nie b?dziesz w stanie zgromadzic 
wymaganej do zdobycia odznacze- 
nia ilosci punktow! 

AMPED 2 rzgdzi si? wtasnymi 
prawami, a wzlatujgc w 
powietrze nie 
uswiadczysz znanych 
z SSX kosmicznych 
wygibasdw, gdyz 
twdrey stawiajg na 
realizm. Gra nagradza 
za efektowng i 
precyzyjng jazd? 
specjalng punktaejg, 
ktora pozwala 
zwielokrotnid ilosc 
przyznawanych 
punktow za dany trik. 

Obracajgc delikatnie 
gatkg podezas 



wykonywania spindw i flipow 
uzyskuje si? punkty za styl jazdy i 
w ten sposdb mozna ich zdobyc 
nawet czterokrotnie wi?cej! 
Spodobat mi si? rozbudowany 
system detekcji kolizji, dzi?ki 
czemu kazdy upadek opatrzony 
jest stosownym komentarzem! 
Career Mode po raz kolejny oferuje 
kilka ciekawych trybow, ktore 
urozmaicajg rozgrywk?. Kiedy 
rozpoczynasz jazd? na nowym 
stoku masz szans? zdobyc do 
trzech odznaczeri w kilku 
kategoriach przyznawanych 
punktow: za wykonywanie 
akrobaeji przed kamerami, 
spelnienie oczekiwari sponsora, 
uczestnictwo w zaplanowanej 
sesji fotograficznej, czy zebranie 
porozrzucanych po stoku 
batwankow. Dla subskrybentow 
Xbox Live przygotowano kilka 
dodatkowych trybow on-line, co 
podnosi wartosc AMPED 2 i 
deklasuje pod tym wzgl?dem 
SSX3. 

Porownujgc AMPED i SSX3 pod 
kgtem realizmu musz? stwierdzic, 
ze w obu grach ten aspekt jest 
traktowany bardzo pobieznie. O ile 
w SSX autorzy ewidentnie puscili 
wodze wyobrazni, AMPED 
przynajmniej probuje stwarzab 



pozory autentycznosci (chociaz 
gdybys jakim^ cudem zdotat 
wykonad 360 w powietrzu i 
nadziat centralnie na stup 
wyciggu, w najlepszym razie 
skoriczytbys z otwartymi 
ztamaniami w szpitalu). Od strony 
wizualnej gra prezentuje si? 
bardzo dobrze: ogromne i 
zaprojektowane z gtowg 
przestrzenie do eksploracji, czy 
wyeliminowanie denerwujgcego 
"dorysowywania si?" krajobrazu i 
paskudnej mgty dajg tej grze silny 
wymiar sugestywnosci. Kolejnym 
plusem sg slieznie animowane 
modele postaci, oraz jakosd i 
zroznicowanie pokrywajgcych 
cate to bogactwo elementow 
tekstur! Podzielony na kilka 
gatunkdw muzycznych 
soundtrack jest bardzo 
przyjemny, tradycyjnie mozna z 
ptytek zgrad do konsoli swoje 
ulubione piosenki, ktore 
ustyszymy podezas gry. 

AMPED 2 to bardzo dobra i 
wymagajgca gra, ktora dostareza 
wielu godzin doskonatej zabawy. 
Pozwala si? zatracid w 
przyjemnodci jazdy na desce i 
pod tym wzgl?dem dla mnie 
deklasuje fantazyjne SSX. Jesli 
kr?ci Was snowboard i lubicie 
wyzwania, to wskakujcie na 
dech? i dajcie si? poniedd 
zIudzeniulD 



I 



Pita 






nieco anemiczna, wymaga myslenia. a jednak nie Jest wdzipczna - ze 
tupu, mocnego uderzenia. Design przeciwnikbw dotuje, podobnie jak 
Izosci lokacji, a to nie przystoi! No i z czasem zagadki idg "na jedno 
*o" . Nie jest to tytul dla dzieci (zbyt zamotany, lokacje pokrpcone - 
ina si? zgubib) , a starszy, wytrawny Gracz z pewnoscig szuka 
Iziej porywajgcej, wartkiej akcji i gotych bab. Pogralem, bo 
k ^^^^^pogratem, alenieczujpsipz 

-A tego powodu dumny morale 

9 w 
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Tak - mlody wojownik Pupununu, ktory musi 
| ratowab pobratymcow zamienionych w 
■■■iiujp £ owceprzezwscibskiegoszamanaTlaloca. 

8 amiM Oprocz tego wystppku. szaman ukradl 
magiczne kamienie Juju, generujace pole silowe 
stanowigce zaporp nie do przejscia dla zlych demonow. 

Blablabla... Mniejsza o fabulp, bowiem ta jest sztampowa. 

Tak czy siak gtowny bohater (Tak:) musi wyruszyb z 
krucjata- 1 dobrze, wszak dobrych gier platformowych 
nigdy za wiele. Czy jednak 6w tytul jest na tyle dobry, aby 
dab lupnia RENEGADE...? 

System zabawy nie powala innowacyjnymi rozwigzania- 
mi. W trakcie wpdrbwki Tak odwiedza m.in. "lesng 
wioskp", bwigtynie, "wyspp kurczakow” (nie mylibz 
Wyspami Wielkanocnymi;), chlodne kaniony, a dostpp do 
nich ma z poziomu swej rodzimej wioski. Mozna zatem 
mowic o odpowiedniku Warp Roomu z CRASHa, ew. 

Haven City z JAK 2: RENEGADE. Wraz z rozwojem 
wydarzen chloptab dociera do glpboko zaszytych 
zakamarkow wioski, zawczasu wykonujgc stawiane 
przed nim zadania. Sciezka fabulama prowadzi Cip za 
rgczkp: jebli nie wykonasz zadania, to nie dostaniesz sip 
dalej (w momentach bezradnosci mozesz liczyc na 
pomoc Flory - zaprzyjaznionej wrbzki). Sporo skakania, 
wspinania sip po llnach, trzepania skory wrednych, 
gremlinopodobnych stworbw, ale przede wszystkim 
kombinowanie, TAK... nie jest grp prostg. ktbrg lykniesz w 
catosci mipdzy Teleexpresem a Dziennikiem 
Telewizyjnym - tu sip zatrzymasz, przytniesz, 
zaprzpgniesz do roboty zwoje mbzgowe, tarn skojarzysz 
fakty, wrbcisz, weZmiesz owcp "na barana":) i 
przeprawisz. Posluzp sip przykladem przesympatyczne- 
go orangutana: nagina bananowiec, aby sipgngc po owoc, 
a Ty musisz wejsb na lezgce wtenczas na glebie liscie. 

Po zaspokojeniu glodu malpiszon zwalnia wygipte drzewo 
- w ten sposbb odkrywasz... katapultp! A co zrobib, aby 
zmusic futrzanego osilka do tego, by przesungl sip do 
innego bananowca? Zgadnij... W trakcie przygbd Tak 

spotyka wiele zwierzgt, kt6re bezlitobnie wykorzystuje. V. 

Malpki na drzewach i owce skubigce zieleninp nie stanowig jedynie elementow wystroju krajobrazu, szarzujgc na grzbiecie 
nosorozca mozna sforsowac wipkszg przeszkodp, zab emu stanowig szybki i wygodny srodek lokomocji. Co na to 
obrortcy praw zwierzgt? Hm, ponob pies im mordp lizat... Bezwstydnik Juju na co dzieb preleruje niekrppujgcy ruchy 
ubior, jednak na potrzeby gry zgodzil sip zalozyc wyrafinowane latalaszki: w stroju kurczaka moze szybowac, zas 
ryby - eksplorowab podwodny swiat. Oprbcz tych wybrykow, w dwbch poziomach smiga na snowboardzie. 

Gra ocieka w gagi (kozackie intro), jednak ich poziom nie zawsze wywoluje spontaniczny usmiech. 

Osobiscie czpsciej rylem w gescie politowania, przyglgdajgc sip np. rytualnym tancom Taka po zdobyciu co 
bardziej waznego arlefaktu (Jak...) lub wygtoszeniu pseudo bmiesznego tekstu, chobby w trakcie walki 
(...Daxter). (...) Oprawa graficzna wypada mato imponujgco w porbwnaniu do tuzow gatunku. Jest 
poprawnie, aczkolwiek bez rozmachu i fajerwerkow (widac spore uroszczenia, np. bitmapy 
stanowigce tla). Warto odnotowab, ze wersja na GameCube'a jest zdziebko ladniejsza (tekstury), 1 
nie dokucza wert aliasing, a i animacja smiga wyraznie bardziej plynnie. Znaczy sip przy 
okazji szumnych zapowiedzi spece od Photoshopa niezdrowo retuszowali, oj 
retuszowali! Oprawa dzwipkowa nie rozrywa na strzppy, w szczegblnosci 
powtarzajgce sip, pozbawione animuszu motywy muzyczne. 



TAK... to gra, ktora z pewnoscigzapadnie mi 
glpboko w pamigci, bowiem dzipki niej dowiedzialem 
sip, ze owcp mozna wzipc na barana. 



Tak ~ 
to nie Jak 









■ UMlIWil 



Tytul srednio do rzeny, wyjodotze plollormerow 
slwierdzq, ie "to jui bylo”. 



MSI 

motywy iwierzyce:) 
sporo kombinowonio. 



MIMS! 

lie ktos priekombinowal 






Naprawd? fajne 
intro zochpco do 
zabawy, a 
zabawnie 
wykonane 
postacie sprawiajq 
pozytywne wrazenie. Etapy 
trzymajq klimacik za 
sprawq nieztej i co istotne 
- bardzo stylowej oprowy 
graficznej, ktora o dziwo 
jest mocnym elementem 
tego tytulu. Co prawda 
trening utwierdza w 
przekonaniu, iz raczej 
bpdziemy miec do 
czynienia ze 

standardowym zestawem 
platformowych motywow • 
nic jednak nie wrozy 
katastrofy. Niestety dalej 
juz nie jest tak zabawnie. 
Odstrasza oparcie gry na 
oklepanym motywie 
kolekcjonowania 
rozmaitych pasci. Na 
domiar zlego konstrukcja 
leveli jest czpsto 
wyjqtkowa padocka (kapa I 
orientacjqJ.D [torba] 

Ocena: 6+ 






zabawy, jak$ 
oferuje, ale 
oryginalne j 
nazwiskay/_ 
rzeczywipt&_ 
turnieje ltd. ti 
nawet reklank; 
sq ustawjqna 



dokfadnie tar 



gdzie 

znajdowaly 
w ostatnio 



A onimacja/ruchy tenisistow 
A rozbudowanie 
A Multiplayer 



Pierwsze, wst?pne skojarzenie z tytutem? Hmm, 
wydawac si? mogto, ze chodzi o jakies samoloty, 
moze symulator maszyn latajgcych? Cisza 
medialna, brak stosownej dla pot?gi MICROSO- 
I FTu promocji. Szczerze mowigc, nic nie wskazywaio na to, 

I ze nowa gra developera o zabawnej nazwie POWER & 
MAGIC b?dzie hitem. Tak, bo TOP SPIN to hit. Taki z 
najwyzszej potki. 

Ujmuj^c rzecz w sposob przyst?pny i zarazem najprost- 
szy: gra jest rozbudowang, udoskonalonq wersjq ol 
cz?sci VIRTUA TENNIS (DC, PS2). Kontrola post! 
zagrywka z gt?bi kortu, atak przy siatce - wszystko 
stanowi kopi? wspomnianego szlagieru SEGI. Minimalnym 
zmianom poddano serwis, ktdry tutaj wykonad mozna 
nieco bardziej precyzyjnie. Pojawia si? zatem pytanie, 
dlaczego TOP SPIN - skoro w duzej mierze opiera si? na 
schematach gry wyprodukowanej ponad trzy lata temu - 
jest godny uwagi, i dlaczego juz we wst?pie daj? 
wyraznie do zrozumienia, ze musisz go kupid (inaczej 
b?dzie dym!)? To, co pierwsze rzuca si? w oczy, 
bombardujac osrodek nerwowy tymi najbardziej 
pozytywnymi impulsami, nazywa si? animacja - osiqgni?t^ 
dzi?ki odpowiednim sesjom Motion Capture. Kazdy 
prawdziwy zawodnik posiada w TOP SPIN swoje realne, 
charakterystyczne ruchy. Najlepiej widad to po serwisie, 
chocby na przykladzie P. Samprasa (charakterystycznie 
podnosi nog?). Ot, chodby na przykladzie zagrywki A. 
Kournikovej. Ot, chodby po niezwyklym backhandzie L. 
Hewitta. Ot, chodby po uderzeniach z gl?bi kortu M. 
Hingis. Ot, chodby... Zawodnikow jest duzo, bardzo duzo 
- zarowno m?zczyzni, jak i kobiety. Zarzqd MICROSOFTu 
doskonale zdaje sobie spraw?, ze licencje sg wazne. Dla 
wielu powodem decydujqcym o zakupie gry jest nie fakt 
dwietnej 

. Z _ 



rozgrywanym 

cyklu turniejow ATP. Esencjg jest oczywiscie rozbudowa ; 
ny, zapewniajgcy przynajmniej kilkadziesiqt godzin 
zmagari tryb kariery. 

Prawdziwe mi?sko tkwi jednak w rozgrywce. W zadnym 
innym dotychczas wydanym tenisie nie istnialo tak 
rewelacyjnie opracowane sterowanie. W porownaniu do obu 
cz?sci VIRTUA TENNIS, w ktorych uderzenia rakietg 
sprowadzaly si? do lobu bgdz normalnego ataku (dwa 
przyciski), w tej produkcji doswiadczysz prawdziwego 
novum. Tutaj kazdy z klawiszy jest wykorzystany. Mamy 
kilka roznych "zwyktych” zagran (uderzeh), do tego 



3 grosze ' mini pisot Koso. ale 
po odpoleniu gry przysnql. 
Siadlem wiec i zaczqlem grac 
["tenisy", od aosu VIRTUA 



Gratem, grolem, cnyba dobre dwie 
godziny, az w koiicu usiodiem przy 
kompie i zoczalem klecic zdania: 
znakomite sterowanie wspaniala oprawa. 
multum opcji (rozgrywek) i grywolnost 
siegajqca zenitu. Wtem sfyszq ze ktos 
gro. Potrz? no wqgla, o tom Bufi siedzi z 
bananem no pysku. Tez "wpodl’. Mysl? 
wlasnie nad ocenq, mysl?... Zresztq, ja si? 
no tym nie znom. KOSO WSTAWAJ! {HIV: 
kretynie, wystarczyto nopisac, ze TOP 
SPIN to obecnie najlepszy tenis no 
rynku... [S:przypomn? 0 to przy recenzji 
GT4]]IG[S] 

Najlepszy tenis 



dochodzi niezle opracowane posytanie pilki 
w skonkretyzowane miejsce na korcie (z 
celowaniem jest rdznie i czasem nie zdaje 
egzaminu - mozna niechcgcy wywalid na 
aut). Przede wszystkim mamy jednak dwa 
zagrania specjalne, aktywowane lewym oraz 
prawym triggerem, a nazwane "risk" i “drop". 
Po wcisni?ciu dowolnego z triggerow 
pojawia si? specjalny wskainik ITZ (In The 
Zone), podobny do tego przy serwisie, tyle 
ze znacznie trudniejszy do opanowania. 
Trzeba wyczud odpowiedni moment, kiedy 
“pasek" znajduje si? na samym srodku. Przy 
poprawnym wykonaniu uzyskujemy albo 
niezwykle silne uderzenie, albo tez pi?knego 
drop shota. 

Podobnie wysokie noty w kwestii grafiki. 
Gdy zobaczysz, jak tenisisci Slizgajg si? 
na "mgczce" (rewelacyjna zabawa bump- 
mappingiem - zostajg slady na korcie; sq 
trzy rbznejiawierzchnie), publicznosd 
Icjca z miejsc, wreszoe plynng 
[animacj? - b?dziesz zachwycony. Same 
poitaci zawodnikdw nie trzymajq 
juz takiej klasy, przy czym z zachwytem 
spojrzysz na ^faczki pokroju falujqcego 
kucyka pi?knej^wjanki. Gra wspiera 
program XSN Sports, przygotowany 
specjalnie dla "sport^^nB?sci 
uzytkownikow serwerdw Xbox Live i 
stanowiqcy zgrabne potqczenie mozliwosci 
komputera PC, Xboxa oraz konta 
uzytkownika Xbox Live. Za pomoca strony 
http://XSNSports.conl: Gracz moze zapisad 
si?, a nast?pnie wziqd udziat w szeregu 
' jzmaitych^turniejdw. Niestety tylko w 
ISA. Ale i bez tego, bo na podobny ruch v 
Europie nie ma co liczyd, lec po TOP 
SPINa. Mamy nic innego, jak PRO 
EVOLUTION SOCCER 3 je&i chodzi o 
tenis.D 
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3 dobrze zoprojektowone miasta 
krwawa icdymo, ostry klimat 
roznorodne misje 
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slobe tekstary 
opoznienie "rpcznego 
molo innowacji 
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FtCMDHILL 

Mason, nazywasz si? Mason! Z takim imieniem i opancerzon^, rycz?c? fur^ (a’la "Mad Max") 
nie mogtes rozwozic poczty. I nie rozwozisz! Mi?cho lata co chwila - doslownie i w przenosni. 



odobno przyjemnie jest umrzec nabitym na 
stalowy zderzak. Ppd powietrza ladnie 
uktada Ci wtedy wtosy, rozplywajq si? 
brzydkie zapachy, wreszcie mozesz o 
sobie powiedzieb: "ja to mam plecy!” (stalowe i 
cisnqce 150 km na godzin?). Podobno jest fajnie... 
MIDWAY wrzucajqc na rynek samochodowq 
rozwalk? ROADKILL samo postanowito sprawdzid te 
doniesienia. 

Czas zatem pomoc umrzec komus 
przyjemnie - co powiesz na ttumek 
pomylonych gringos w stomianych 
kapeluszach? We wszystkich 
efektownie si? wbijesz, zachla- 
piesz juchq kamer?, a wybrancow 
pociqgniesz na zderzaku przez 
najblizsze 500 metraw. Witamy w 
postapokaliptycznym 6wiecie 
ROADKILL! Dostajesz obdrapanq, 
wzmocnionq pr?tami tur?, kumpla 
obstuguiacego karabinek na pace i 
bach!, radz sobie na ulicach 
tutejszych metropolii (Lava Falls, Blister Canyon oraz 
Paradise City). Temat dawno na konsolach nie 
poruszany (prucie otowiem z opancerzonych 
pojazdow), klimat rodem z TWISTED METAL 
(mroczna, brutalna rzeczywistosc), do tego 
srodowisko gry z zatozenia podchodzqce pod GTA i 
przechodnie rzucajqcy k***ami. Zainteresowany? 

Bo ja jak najbardziej! 

Miks swobodnego krqzenia po miescie, podfqczania 
si? pod trwajqce non stop uliczne zamieszki i 
wypetniania poszczegolnych questow sprawuje si? *~ ] 
(petne zaskoczenie) zupelnie wporzo. Brakuje 
wprawdzie bardziej rozbudowanej nieliniowosci 
wykonywanych zadari, wi?kszej liczby 



zleceniodawcow (wzorem VICE CITY), ale 
z drugiej strony misje nie nudzq, miejscami 
zawierajqc odrobin? czarnego humoru, 
miejscami zbiorowej jatki (niezty design fur, 
widoczne zniszczenia). A to trzeba kogos 
sledzib, staranowac blokad?, a to smignqc 
przez p6f miasta z nabitym na zderzak, 
wijqcym si? kolesiem z konkurencyjnego 
gangu (rewelacja), wykonad seri? 

karkolomnych 
skokbw, uciec policji, 
a to w kohcu 
zamienic si? z 
kumplem i przejqd 
karabinek 
zamontowany z tytu 
samochodu (jest 
nawet taka potyczka 
z wielkim klaunem). 
Oprbcz glownej 
sciezki scenariusza, 
istnieja oczywiscie 
zadania poboczne 

pokroju wyscigow czy np. prucia z dziatka 
do nadbiegajqcych zamachowcow- 
samobojcow! Fabut? rozwala si? zatem 
wi?cej niz przyjemnie, a to za sprawg 
sukcesywnie rosnqcej reputacji wsrbd 
lokalnych bandziorbw, zwi?kszajqcych si? 
gabarytow prowadzonych fur ("garbus” z 
odsfoni?tym silnikiem, uzbrojony monster- 
truck, furgon obity blachq, pancema 
ci?zarowa itd.) oraz kolejno odblokowujq- 
cych si? przejsc do nowych miast (jak w 
GTA3). Ot, skuteczna motywacja do dalszej 
rozgrywki. 



Zwiedzane tereny 
dawatyby naprawd? 
solidnie po oczach, gdyby 
nie tekstury. Te bowiem sq 
dosd przeci?tne, dziwnie 
rozciqgni?te i jakies takie 
ziarniste (nawet na iXiaku). 
Architektura prezentuje si? 



zawodowo, cieszqc 
rozbudowanq wielopoziomo- 
wodciq. Na lotnisku mozna 
wyskoczyc z rozwalonego 
samolotu, zdemolowac park 
rozrywki, w centrum spasd z 
miejskiego parkingu, smignqc 
estakadq, by tunelem dostac 
si? do drugiego, bardziej 
przemysfowego miasta. A tarn 
odchodzi ostra zadyma na 
bocznicach kolejowych, w 
starych dokach (sq nawet 
wielkie, pracujqce dzwigi), 
terenach pustynnych, czy na 
prz?sfach budowanego 
wlasnie mostu/wyrwach 
zniszczonej autostrady. Z kolei 
Paradise City polecam 
sprawdzic samemu, bo troch? 
zaskakuje (design). Do tego 
wszystkiego. wzorem ostatnich 
dwoch GTA, plynnie zmieniajq 
si? pory doby oraz warunki 
pogodowe (burza wyglqda 
efektownie i jest zapowiadana 
w radiul), z roznych stacji 
atakujq pomylone talk-showy 
(gfbwnie paplanina o zabijaniu, 
“mqdrosci wiejskich 
pi?knosci", reklamy granatow 
dla dzieci i troch? licencjono- 
wanej muzy typu Judas Priest), 
bran mozna kupowac w 
specjalnych warsztatach, a 
inne gangi reagujq na Ciebie 
adekwatnie do poczynah. 

Duzo zapozyczen? Owszem, 
ale wszystkie na miejscu! 

ROADKILL to ostra (krew, 
j?zyk) samochodowa 
rozwalka, jakiej brakowafo 
troch? na rynku konsol 
ostatniej generacji. Cafkiem 
rowna animacja (nawet przy 
zadymach), Deathmatch dla 
czterech oszofomow, 
agresywnie zaprojektowane 
fury, duze, zroznicowane 
miasta. Tytuf nie ma moze 
efektownego wejscia, ale z 
czasem dobrze si? rozkr?ca. 
No i wreszcie przechodnie 
potrafiq wywalic do Ciebie z 
rakietnicylD 







• •• ••••• 




JBL W okresie przedswigtecznym HARDkor jak zwykle chudnie. Ale juz niedlugo czekaj? Was zmiany - pojawi? si? nowe rubryki, 
bye moze nowi autorzy. Jakie, kto, kiedy? Tego jeszcze nie wie nikt, oprocz samego Scierwa. Przeciekow brak. Tymczasem, 
^ J 1 kto nie umie czytad, niech chociaz oglgda obrazki. Nobody is perfect! [swir] • 



szara strefa 



Jingle bells, jingle bells... Id? Swipta. czujecle (tak, wiemy, ze to dopiero 
listopad, ale lubimy byb pierwsi:)? Jesli akurat bpdziecie odwiedzac Laponip w 
czasie Bozego Narodzenia, mozecie natkn?c si? tam na... Michaela Jacksona. 
Brrrr... Juz wyslal swoich ludzi, zeby sprawdzlli, czy bpdzie mlal gdzie spac i 
co jebb. 1 czy Mikotaj bpdzie mial czas go przyj?b. Oh, well... Jak juz jestesmy 
przy temacie Swi?t - jesli chcecie zrobib Yohko niespodziankp pod choinkp. 
kupcie jej kawalek Concorde's. Rozmontowane samoloty wlasnie wystawiono 
na aukcji w Paryzu, mozna kupic na przyklad turboodrzutowy silnik Rolls Royce 
Olympus, cena wywolawcza to drobne 1 20 tysipey euro. Ale wrbcmy jednak na 
ziemi?, w tym miesigeu Szar? Stref? zdominowat - uwaga uwaga - GameCube! 
Czytajcie uwaznie. takie cuda nie zdarzaj? si? co miesi?c! 

Animal Crossing GameCube Loader vl.2 wydany! 

Nie tak dawno slychab bylo o GameCube Loader v. 1 .0, a juz powstala wersja 
1.2 beta. O ile w wersji 1 .0 mozna bylo uruchomic grp ANIMAL CROSSING 
poprzez tadowanie jej do pamip ci GC, o tyle juz w vl . 1 w koncu udalo si? 
zastosowac streaming, dzipki czemu mozemy uruchomib ANIMAL CROSSING 
(wersjp japorisk? i europejsk?), LUIGI'S MANSION, oraz wiele innych gier, 
jednak nie zawsze made gwarancj?, ze zdzialaj? (z Sieci mozna sci?gn?b 
dokladne listy gier, wraz z podan? wersj? loaders, ktbra je uruchamia i list? 
ewentualnych blpdbw, jakie mog? wystgpib podezas gry). Wersja 1 .2 zostala 
wykonana przez znan? grupp Paradox, poprawiono w niej przede wszystkim 
czas ladowania oraz kompatybilnosc. Niestety, czas ladowania gier jest czasem 
nadal KOSMICZNY - w zaleznosci od wielkosci ISO, moze to potrwab nawet do 
2 - 3 minut! Czego potrzeba, by uruchomib Loader? Przede wszystkim plikbw 
programu (do sci?gnipcia w Sieci), karty pamipci do GC, BBA i tak jak 
poprzednio oryginalnej plytki z gr? PHANTASY STAR ONLINE. Nie zapomnijeie 
rbwniez o kablu kategorii 5 i znacznych pokladach cierpliwosci - moze si? 
przydac:). Ogolnie, jak widzicie, wszystko zapowiada si? calkiem obiecujgco. 
Czekamy na dalsze udoskonalenia w programie! 

GameCube schodzi do podziemia? 

W zwigzku z ostatnimi, calkiem udanymi prbbami uruchamiania na GC mniej 
oryginalnego kodu, powstato wiele ciekawych programbw. Dzi?ki temu 
uzbierala si? spora biblioteczka uzytkbw obowigzkowych dla kazdego 
posiadaeza GC, zainteresowanego czyms wi?cej, niz tylko graniem, Dla 
przykladu - PSUL 1 .1 , program pozwalajgcy na wysylanie plikbw *.dol i ‘bin 
przy uzyciu triku PSO, ale o nim juz pewnie slyszeliscie; pomoeny moze byb 
rbwniez GC AR Crypto Code, dzi?ki ktoremu mozna wrzucib swoj kod do 
pami?ci AR. DVD Disc Browser 1 .5 z kolei, to zmyslny uzytek, ktory umozliwia 
przeglgdanie listy plikbw na mini-DVD z GameCube'a. Nie zapominajmy 
rbwniez o bibliotekach i kompilatorze do DevKitCube. Sporo tego, nie:)? Juz 
mozecie zaczynac kompletowab zestaw, przyda si? na pewno w najblizszym 
czasie! 

GC BIOS da si? ztamac?! 

Kilku zmyblnych ludkow z undergroundu GC podchwycilo rozwigzania 
stosowane przy lamaniu Xboxa. Uzywajgc metody “reverse engineering”, 
spopularyzowanej przez naszego ulubionego "Bunniego", staraj? si? oni zajrzeb 
w gl?b BIOS-u GameCube’a. Okazalo si? to poczgtkowo dosyb trudne, bo nikt 
nie potrafil zlokalizowab na plycie samej kobci BIOS-u, jednak gdy w kortcu ja 
odnaleziono, prace posun?ly si? szybko do przodu. Zidentyfikowano sposbb 
kodowania, jednak samo rozgryzienie zawartosci moze troch? potrwab. 
Nast?pne ambitne plany to stworzenie czegos na wzor EvolutionX dashboard 
oraz zaimplementowanie Linuxa (albo innego systemu operacyjnego). Trwaj? 
rbwniez powazne przymiarki do stworzenia portu standardowego (RS232) lub 
wyjscia USB, i dolgczenia do GC dysku twardego. Lista robi wrazenie, jednak w 
przyszlosci okaze si?, co naprawd? uda im si? osi?gn?b. 

Male, a jakie przydatne... 

Niejaki CrowTRobo wypuscil wlasnie bardzo ciekawy program, ktory moze si? 
przydab niejednemu wtascicielowi GC - GCS 1 .0. Dzi?ki niemu mozna robic 
kopie bezpieczehstwa Save'bw na Memorce i odtwarzac je w razie potrzeby. 
Niestety, obecna wersja ma jeszcze kilka ograniczeh, na przyklad odtwarzanie 



zawartobci karty udaje si? tylko wtedy, gdy 
odtwarzamy na dokladnie t? sam? kart? z ktbrej 
robilismy kopi?. A wl?c na razie nici z 
kopiowaniem stanow gry od kolegow... 
Oczywiscie, aby program dzialat, musicie 
oprbcz GC mieb rbwniez peceta, najlepiej z 
Windowsem, oraz USB Memory Adapter, by 
polgczyb komputer z GameCube'em. Warto 
zauwazyb, ze CrowTRobo w przeszlosci 
pracowal nad podobnymi programami na N64 i 
DC, ma wipe spore dobwiadezenie w tych 
sprawach. W swoich nielicznych wolnych 
chwilach CrowTRobo pomaga rbwniez przy 
analizowaniu BIOS-u GameCube'a. Calkiem 
ciekawe hobby:). 

libHdd - przyszlosc PS2? 

Pamiptacie Marcusa “mrbrown' Browna? To on 
wynalazl bardzo uzyteczny exploit na PS2. 
Postanowil jednak jeszcze bardziej przysluzyb 
si? ludzkobci i razem ze swoimi kolegami 
stworzyl libHdd. Co to takiego? Jest to zestaw 
sterownikow i biblioteki, ktbre pozwalaj? na 
dostpp do twardego dysku podt?czonego do PS2. 
Mozemy zarzgdzab partyejami dysku i 
uzyskiwab dostpp do plikbw w tych partycjach. 
Warto zauwazyb, ze sterownik zawarty w 
libHdd zarz?dza partycje w systemie APA 
(Aligned Partition Allocation), dokladnie tak 
samo jak robi? to oryginalne gry na PS2 z 
obslug? twardego dysku. Oznacza to, ze i 
oryginalne gry, i mniej oryginalne oprogramowa- 
nie moze uzywab tego samego dysku bez 
konfliktbw. Niestety, libHdd nie ma dostppu do 
partycji utworzonych przez gry, przynajmniej na 
razie. Jak stwierdzili twbrey, libHdd moze, po 
uzupelnieniu i zmodyfikowaniu, posluzyb do 
poprawienia funkcjonalnosci mediaplayera i 
wszelkich emulatorbw. Juz nie mozemy si? 
doczekac! 

Dzielmy si? swoj? pracg! 

Jak juz mowimy o Marcusie R. Brownie, warto 
wspomnieb o jeszcze jednym programie, ktbry 
zapewne nie powstalby bez jego exploita. 
SendOr jest malym programikiem, ktbry taduje 
si? do pamipci konsoli dzipki exploitowi, potem 
l?czy si? z serwerem SendOr. sk?d sci?ga list? 
ostatnio wydanego oprogramowania. Wystarczy 
wybrab z listy programy, ktbre chcemy 
zainstalowab, a SendOr sam je sci?gnie i 
automatyeznie uruchomi. Dzipki temu kazdy 
moze mieb latwy dostpp do programbw, 
narzpdzi, gier i dem tworzonych przez malych 
wydawcow, jednoczesnie kazdy moze mieb 
wklad w rozwbj oprogramowania na PS2 - 
wystarczy jedynie udostppnib swoj? twbrczosc 
na serwerze SendOr. W przyszlosci twbrey 
SendOr chc? uzupelnic swoj program o 
mozliwosc kontaktowania si? uzytkownikow 
(cos w rodzaju chata) oraz inne interaktywne 
atrakeje. Ale o tym dowiecie si? juz innym 
razem. 

Moze sobie powektorujemy? 

VU emu to emulator jednostek wektorowych 
PS2, stworzony w 
C++. Mozna dzipki 
niemu testowab “na 
sucho" kod naszego 
programu i usun?c z 
niego ewentualne 
blpdy przed 



pierwszym uruchomie- 
niem na PS2. Jest to 
znakomite narzpdzie dla 
tych, ktorzy nie dysponuj? 
oryginalnym zestawem 
PS2 Linux i jego 
znakomitym Sauce's 
Visual VU Debuggerem. 
VU emu mozna za darmo 
bci?gn?c z 
Sieci, razem 







L 






m 







1 






kompletnym 
kodem 
zrodlowym i 
wieloma 
przykladowy- 
mi kodami, 
jest on 
jeszcze we 
wczesnej 

|Cl_ fazie beta, 

~~ wipe moie 

zawierac 

wiele blpdow - zglaszajcie je do twbrey, albo sami 
pombzeie je naprawib! Juz teraz jednak ma bardzo 
przyjemny i przejrzysty interfejs, sami zobaezeie! 

Kino Domowe do PS2 

Bylo juz par? systembw naglasniania do PS2. 
Powstal wipe jeszcze jeden - Home Cinema 2 
firmy Hais. W zestawie s? dwa glosniki, stojak na 
konsolp, specjalny kabel. zasilaez sieciowy... az 
szkoda, ze nie dodaj? konsoli:). Zestaw jest 
naprawd? ciekawie wykonany. 

Telewizor w Xboxie! 

Jebli macie kart? satelitarn? DVB do PC, ale Wasz 
monitor nie daje obrazu wlabciwej jakosci (czy 
raezej - wielkosci), mozecie wykorzystab Xboxa 
do przerzucenia obrazu na telewizor. Wystarczy 
tylko, ze macie Xboxa pol?czonego z pecetem i 
program o nazwie TSReader. TSReaderto 
analizator/dekoder/recorder plikbw w formacie 
mpeg2. Przeksztalca on sygnal karty DVB na pliki 
mpeg2, ktbre nastppnie strumieniowane s? poprzez 
wbudowany serwer XNS do XboxMediaPlayera 
(XBMC, niestety, nie obsluguje). Program 
obsluguje rbwniez inne zrodta sygnatu cyfrowego: 
DVB-T, ATSC albo Digicipher. Sygnal wyjbciowy 
moze byb przesylany na dekoder cyfrowy albo po 
prostu na zwykle wideo. 

OK., to by bylo tyle na ten miesi?c. W calej swojej 
rozmyblnej wrednobci nie napisalismy Warn 
oczywiscie o kilku waznych sprawach, na przyklad 
o niemalze skonezonym chipie do GC i 
udostppnianych za darmo wsadach do chipbw do 
PS2. Ale o tym wcale nie musicie wiedzieb:). Tak 
przy okazji, jesli to wlasnie Wy wyprodukowaliscie 
wirusa “Blaster", mozecie juz zacz?c si? bab. Bill 
Gates chce Waszej glowy, a jak on si? uprze, to 
naprawd? przynios? mu glow? winowajey na ztotej 
tacy. W tym miesi?cu nasze pozdrowienia id? do 
wspanialego, niezast?pionego Andrzeja Blaszczyka 
(brawa!) oraz nie mniej zast?pionego Mazziego 
(oklaski!). No dobra, Merry Christmas! I 
pamiptajeie - THE END IS NEAR! A migdaly 
prazone w soli uzalezniaj?!D 

(c) Yohko & Teruo All Rights Reserved ;) 
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wyznaczone konkrelne cele. Wszystko si? 
zgadza z wyjqtkiem daty. Wyglqda na to, ze 
chlopaki z Technosoft wyprzedzili konceptem 
swoje czasy. a do znanych nam RTS-6w 
Gracze musieli dopiero przywyknqd.'Aha, 
“Herzog Zwei“, co po niemiecku oznacza 
"Drugi Baron”, jest sequelem gry o tytule 
"Herzog”;). 



* HERZOG ZWEI 



Developer Technosoft 

Wydawca Sega 

Rok 1988 

Platforma Genesis 



Szczegdlnie warte wspomnienia: Jeden z tych tytutdw, o ktdrych prawdopodobnie mato kto 
styszaf, a jeszcze mniej - gral. Gra prawie zupelnie ignorowana, olewana i krytykowana w 
prasie. A mozna zaryzykowad stwierdzenie, ze jest protoplast^ wspdtczesnych RTS-6w, 
gatunku wywodzqcego si? podobno z pecetow. Podejrzewam, ze znajdzie si? inny kandydat 
na to miejsce ale... momencik, zobaczmy co "Herzog Zwei” ma do zaoferowania. Dwie 
armie, walka o zaj?cie obcego terytorium, kontrola zasobdw, zajmowanie bazy, 
dowodzenie zroznicowanymi jednostkami, v. 



Co byto grane: Gra strategiczna czasu rzeczywistego. Idealnie wywazone polqczenie 
dynamicznej strzelaniny ze strategicznym planowaniem. Szybka akcja i proste sterowanie, 
a dodatkowo naprawd? wzorowe wykonanie. Wyjqtkowa jest mozliwodd wcielenia si? w 
rol? zarowno dowodcy (klasyka - tylko wydawanie rozkazdw), jak i zolnierza (aktywna 
wyrzynka). Kluczem do zwyci?stwa jest odpowiednie wykorzystanie tego atutu. 






Zazwyczaj gdy grzebi? we wtasnych zasobach rdznorakich gierkowych rupieci, czy 
przeglqdam stare magazyny lub szperam w Necie, aby znalezc cos interesujqcego do 
niniejszego dzialu - musz? na chwil kilka odpalic, takim czy innym sposobem, dany tytul, aby 
zweryfikowad wspomnienia, przypomnied sobie co nieco lub zrewidowac “zastane” czasem 
poglqdy na jego temat. Jednakze, na potrzeby teksciku o grze, ktora ma tym razem status 
specjalny, nie musiatem niczego sobie na nowo uzmystawiac - tytut ten wbii mi si? na state w 
pami?c i raczej stamtqd w normalnych warunkach nie wyleci. Podejrzewam rowniez, ze i 
Warn nie trzeba go specjalnie przedstawiac... [torba] 



A B.E. PRO AM 



Developer zgadnljcie.) 

Wydawca Nintendo 

Rok 1987 

Platforma NES 



IDMBA! 2: INI EVIL SWINE REIURN 



PRINCE OF PERSIA 

Developer Jordan Mechner 



Wydawca Broderbund 



mozna byto zaznad uczucia “skrzyzowanych mieczy”, tak wspaniale 
zrealizowano aspekt szermierki. Uscislajqc - grywalnosc byla znakomita, 
a nawet dzisiaj gra nie wywotuje odruchu wymiotnego, wr?cz przeciwnie - 
potrati wciqgnqc. Od strony programistycznej tez wszystko byto zapi?te 
na ostatni guzik - jesli zginqfed, to pewnie dzi?ki wlasnej nieudolnodd, nie 
z powodu niedorobek. 



To wszystko jednak mogloby przejsd 
niezauwazone, gdyby nie absolutnie 
FENOMENALNA animacja bohatera. 
Ztozony z widocznych przeciez pikseli 
ludzik, ruszat si? tak piynnie i realistycznie, 
ze cz?sto przecierano oczy ze zdumienia. 
Pod tym wzgl?dem gra odstawiata 
wszystko na rynku o kilka dtugosci. Byto to 
zastugq po raz pierwszy chyba 
wykorzystanej w grze komputerowej, 
animacji rotoskopowej polegajqcej na 
przerysowaniu konturdwobiektow 
zarejestrowanych tradycyjnq kamerq. 
Wypadto to rewelacyjnie i wspolnie z profesjonalnie przygotowanq 
sciezkq dzwipkowq, dwietnym projektem leveli i wciqgajqcym 
scenariuszem ztozyto si? na jednq z najbardziej znaczqcych gier w 
historii. Nie b?dzie przesadq jesli dodam, ze tworcy TOMB RAIDERa w 
swym projekcie rozwin?li pomyst z POP;). W swoich czasach gra 
sprzedata si? w granicach 2 min kopii, przetlumaczono jq na szedd 
j?zykdw. Pojawil si? takze sequel oraz trdjwymiarowy remake, ale zaden 
z nich nie powtdrzyt sukcesu. Sswietnodd serii przywrdcit PRINCE OF 
PERSIA: THE SANDS OF TIME. 



W kazdym razie jesli kiedyd mialaby powstac tak karkotomna "rzecz" , jak 
ranking najlepszych gier wszech czasdw/wszech platform, to PRINCE... 
bez wqtpienia nie moglaby zostad na niej pomini?ta. 



Kto za tym wszystkim stoi: Gra powstala w czasach, 
gdy pot?zny sztab ludzi zast?powala jedna osoba. W 
tym przypadku tq osoba byt Jordan Mechner, znany z 
wypuszczonej w 1984 roku gry “Karateka" (napisanej w 
pracowni Uniwersytetu Yale... ech, to byty czasy), 

! docenionej rowniez ze wzgl?du na animacj?. PRINCE 
I I] OF PERSIA stwoizyt on niemalzesamodzielnie. 

' Pomocq stuzyt mu ojciec - tworzqc muzyk?, oraz brat, 

ryzykujqcy zdrowie w charakterze zywego modela dla postad bohatera. 
Stworzenie gry zaj?fo Mechnerowi prawie 4 lata. 



Szczegdlnie warte wspo- 
mnienia: Gierka bylajednq 
z pierwszych stworzonych 
przez ekip? RARE, co po- 
winno ttumaczyd, dlaczego 
cieszyla si? tak duzym po- 
wodzeniem. 



nych okolicznodciach i przy zupetnie 
innej grze. Cod w tym chyba jest... 
Szczegdlnie warte wspomnienia: ...i 
zgadza si?, bo cztowiek, ktdiy zatozyt 
WHOOPEE CAMP - byty pracownik 
CAPCOM (wspdttwdrca BIOHA- 
ZARD, MEGA MAN), jest tez odpo- 
wiedzialny za jednq z cichych rewela- 
cji ostatnich lat na PS2. Producentem 
arcydzieta wspdtczesnej elektronicz- 
nej rozrywki - genialnego ICO. 
jest rdwniez twdrca serii TOMBA! 

- Kenjl Kaido. 

Najlepszy motyw: Przygrzmocenie 
dwini w czap? i spokojna kontempla- 
cja jej przerazonego spojrzenia. 



Rok 1989 

Platformy od zawalenia :) 

zciekawszych: 

Prince of Persia: Harem 
Adventures - firma GameLoft w 
2002 r. wypuszcza gr? w wersji 
Java na telefony marki Siemens: 6 
etapdw, muza w MIDI, polifoniczne 
efekty dzwi?kowe i mozna grad. 
Prince of Persia HP-48/GX - wersja 
na kalkulatory:) HP, zrealizowana w 
oddeniach szarosci, 9 etapdw. 
Prince of Persia ZX Spectrum - 
niesamowita konwersja rosyjskiej 
firmy Nicodim, nawet w ‘ichniej” 
wersji j?zykowej. 

Prince of Persia Apple II - lepsza 
graficznie. 



Co bylo grane: Platformdwka w ktdrej wcielamy si? w 
rol? mlodziertca ratujqcego pi?knq ksi?zniczk? z rqk 
ztego Wezyra Jaffara. Mamy na to jedynie godzin? 
czasu, a na przebycie czeka 20 etapdw zagmatwane- 
go labiryntu, najezonegodmierdonodnymi pulapkami 
i straznikami. Oprdcz skakania czeka rdwniez sporo 
machania mieczem, a wszystko to w klimatach 
rodem z “Basni tysiqca I jedne] nocy". 



Szczegdlnie warte wspomnienia: PRINCE OF 
PERSIA to gra, ktdrej wielu Graczom nawet nie ma 
potrzeby reklamowad. To jeden z tych tytutdw, ktdre 
swoim pojawieniem si? zdefiniowaly kierunek w 
jakim gry powinny si? rozwijad. Nadala nowy wymiar 
platformdwkom, zrezygnowala z klasycznego 
schematu nabijania jak najwi?kszej ilodci punktdw 
(High Score) na rzecz fabuly (bardzo prostej rzecz 
jasna) popychajqcej do przodu akq? i motywujqcej 
dzialania Gracza, oraz dwietnie sprawdzajqcego si? 
paska energii. W tej starenkiej grze autentycznie 



Co bylo grane: Sympatyczne wy- 
dcigi sterowanych radiem pojaz- 
ddw w izometrycznym uj?ciu ka- 
mery. Fajny patent z podlizgami, 
pakowanie pojazdow i wykorzysta- 
nie broni sprawialy, ze nie 
bylo si? do czego przycze- 
pid. 



Developer Whoopee Camp 

Wydawca SCEE 

Rok 1999 

Platforma PSX 



Co bylo grane: Gatunkowa hybryda. 
Platformdwka polqczona z przygo- 
dowkq, obsadzajqca w roli gldwnej 
rdzowowlosego czlowieczka, oferu- 
je swietnq zabaw? na dfugie godzi- 
ny. Wykonanie 3D, zad rozgrywka i 
stopien swobody sq zalezne od ro- 
dzaju etapu - generalnie jednak na- 
stawiona na dmiganie w dwoch 
wymiarach z mozliwosciq wyboru 
sciezek. Czynnik przygodowy wcale 
nie jest dodany na sit?: grubo ponad 
setka questdw, mnostwo 
przedmiotdw, gadania i kom- 
binowania powodujq, ze 
TOMBA! 2 w jeden wleczdr 
na pewno nie p?knie - latwo 
nie jest. Gra wyjqtkowo nie dla 
kazdego, dziwna i albo jq po- 
kochasz, albo z miejsca ole- 
jesz. Zwolennikom odwdzi?- 
czy si? nietuzinkowym klima- 
tem, tak intensywnie pobu- 
dzajqcym wyobrazni?, ze 
przypomina si? pdiniej w in- 














slyszalem, ze w przypadku wpadki nieraz dochodzi do 
rdznych akcji w rodzaju "prosz? nam oddad klisz?, czy 
raczej - daj Pan swdj aparat, bo musimy skasowad te 
zdj? cia". Udaio mi si? natomiast uruchomid alarm podczas 
szarpania si? ze sporym pudlem z pewng intrygujgc^ 
figurkq. Wywotalo to wdrdd obslugi spore poruszenie (jak 
fajnie si? zbiegli do alejki - ha - lapaj zlodziejal). Po chwili 
pojawit si? obok mnie pewien gosd, ktdry widzqc "durnego 
obcokrajowca" (nie tapcie za tasiemki przyczepione do 
opakowah! ;) szybko zalapal w czym rzecz, wytqczyt alarm 
i odchodzgc rzucii jeszcze dwa poktony, przepraszajgc za 
zamieszanie (on mnie przeprasza?). Nie zmienito to faktu, 
ze od tego momentu obstuga patrzyla na mnie spode Iba, co 
chyba zmotywowalo mnie ostatecznie do zakupu 
problematycznej figurki - do kolekcji w sam raz. 



Zapewne ciekawi Was, jak przedstawiajg si? ceny? Bardzo 
rdznie, ale w przypadku interesujgcej nas branzy 
konsolowej jest bardzo znajomo. Nowa PS2 za nieco ponad 
800zt, gry od ok. 220zt za nowosci, do mniej wi?cej 100z) za 
"platyny" i 50zt za stare gierki np. na PSX. Prawda. ze 
skgds to znamy? Szkoda tylko, ze przeci?tne zarobki 
Japohczyka tracg t? odpowiedni^ proporcjonalnodd, ale to 
juz temat na osobne dywagacje, wielokrotnie zresztq na 
lamach PE prowadzone. Mozna si? natomiast nacigd na 
roznego rodzaju gadzetach zwiqzanych z grami. Za figurki z 
"tasmy" (a wi?c nie jakied niesamowicie unikalne) placi si? 
100 do nawet 2000zt. Roznego rodzaju ptyty audio (OST) 
czy podr?czniki do gier raczej w cenach nie mog^cych nas 
niczym zaskoczyd. W przerdznych "pierduikowatych" 
gadzetach z gier mozna z latwodcig utongc, ale w tym 
morzu z cenami bywa bardzo rdznie. Kilka przykladow: 



duzy r?cznik z nadrukiem z FF ok. 200zt. Tyle samo za 
poduszki i inne przytulachy. Za rdzne wisiorki, dlugopisy czy 
swiecidelka zapiacimy nie wi?cej ok. 30zt. Warto tez zwracad 
uwag? na napis "made in ...". Otoz niemal identycznie 
wyglgdajgcy produkt (populame w Japonii przywieszki do 
telefondw komdrkowych) wyprodukowany w Chinach kosztowat 
24zl, ale juz za lokalny wyrdb (no dobra ... byt opakowany w 
fadniejszg foli?) krzyczeli prawie 60zt. Analogicznych 
przypadkow byto wi?cej, wi?c jedli ktos chce sobie kupid jakied 
okoiogrowe upominki i liczy si? z zawartosciq portfela, to 
zalecam uprzedni rekonesans po okolicznych sklepach z 
kapownikiem w r?ku. Jezeli ktos wybiera si? do Japonii i chce 
poszaled po sklepach, to byd moze oczekuje jakichd 
rekomendacji. Nie ma jednak sensu tracid cennego miejsca, bo 
w kazdym duzym miescie bez problemdw znajdziemy spore 
sklepy z naszg branzg zwigzane (wystarczy popytad tu i tarn), a 
w samym Tokyo i tak wystarczy nam jedna miejscdwka 
(Akihabara si? zowie). Mi najbardziej podobaty si? sklepy 
nastawione na cod wi?cej niz same gry (a wi?c takze gadzety, 
filmy, anime, muzyka). W tym temacie polecam chocby Asobit 
City czy sied salon6w Gamers. Niemniej kazdy ma wfasny 
gust, a kilka punktdw "pure hardcore" tez mozna namierzyd. 

Xbox, Xbox, gdzie jest Xbox? Gracze uwazniej dledzgcy wyniki 
sprzedazy poszczegdlnych konsol w KKW, zapewne zwrdcili 
uwag? na mizerne rezultaty osiggane tarn przez pudefko Billa. 
Jak to wyglqda na miejscu? Co Microsoft stara si? zrobid, aby 
zach?cid do zabawy Japortczykdw? Widad, ze strumyk 
"zielonych" ptynie na promocj?. Spacerujgc wzdluz Akihabary 
kilka razy mozna zobaczyd wielkie boardy reklamujgce bgdz 
samego Xa, bgd i tez uslug? Xbox Live. Mozna odniesd 
wrazenie, ze mamy do czynienia z silnym graczem. Wrazenie 
takie ulega jednak szybkiemu zatarciu, gdy tylko zaczniemy 



dy dledz? przerdzne komentarze na 
polskiej scenie graczy konsolowych, 
rysuje si? przede mnq groteskowy 
i obraz. Ciggte narzekanie na braki w 
zaopatrzeniu, wysokie ceny, brak 
I profesjonalizmu wdrdd sprzedawcdw 
i ogdlny brak zainteresowania 
I wielkich koncernow naszym 
I rynkiem. W takich warunkach lubimy 
| nawlgzywad do czegod, co majq 
"gdzies", ale nie u nas. Wystarczy 
przekroczyd zachodnig granic?, aby znaledd si? w innym 
swiecie. Gdzie jednak ma byd najlepiej? Nie da si? ukryd, ze 
oczy spolecznodci graczy regularnie zwracajq si? na zapiski 
z doniesiert z Japonii - jak wiedd niesie - prawdziwego 
Eldorado w dziedzinie beztroskiego szarpania na konsolach. 
Nie mam zamiaru sypad z r?kawa kolejnq porcj? truizmdw, 
ale chciafbym przedstawid kilka gorqcych spostrzezen z 
perspektywy czytelnika pewnej podejrzanej broszury, ktorQ 
trzymacie wtadnie w r?kach. 



Konsola w kazdym kiosku? No moze lekka przesada, ale 
obecnodd matych maszynek do gier rzuca si? w oczy. 
Pomijam juz Gameboye wszelakie, ale wizerunek konsoli 
jako swoistego niezb?dnika na lidcie domowych urzqdzeri 
rozrywkowych, jest dosyd czytelny. O ile tylko jakid sklep 
ma cod wspdlnego z elektronikg, to najprawdopodobniej 
znajdziemy w nim przynajmniej same konsole. Wyjqtkiem 
chodby na samej Akihabarze sq wielkie sklepy b?dgce 
rajem do wszystkich pececiarzy. Czego to oni tu nie znajdg. 
Kawalek dwiata juz zwiedzilem, ale takiego wyboru 
komputerowych gadzetdw nigdzie wczedniej nie widzialem. 
Oglgdajgc plaskie monitory z rdwnie kosmiczng przekgtng 
ekranu, co designem obudowy, zastanawialem si?, kiedy 
takie cod b?dzie dost?pne w Polsce - chodby jako kosztujqca 
fortun? atrakcja w zlotej gablocie. Wracajg jednak do 
samych konsol. Sklepdw, w ktdrych mozemy zakupid gry, 
akcesoria czy gadzety zwigzane z naszym hobby jest cata 
masa. Wystarczy troch? si? popytad. a z pewnodcig trafimy 
do paru ciekawych miejsc i to niezaleznie od tego czy 
jestedmy w Tokyo, Kyoto, Osace czy Hiroshimie. Wszystko 
(i to nie tylko na skal? samej Japonii) przebija oczywidcie 
tokijska Akihabara, gdzie biedny czfowiek z zapadlej wiochy 
zwanej Warszawq po prostu si? gubi. I to nie w sensie 
stracenia orientacji w terenie, a po prostu dziwnego uczucia 
'nie wiem za co si? zabrad". Przez pot dnia biegalem od 
jednego sklepu do drugiego w tempie amatorskiego 
maratortczyka, a zakupy i tak robifem w dwdch-trzech, bo 
jak juz si? zdecydowatem, to od razu leciaf cafy kosz 
duperelek. Jedli jested zapalonym graczem, to nie ma 
znaczenia. czy przyjedziesz tu z 1 0 dolarami w kieszeni, 
czy z plikiem dwustu studolardwek - i tak spokojnie wydasz 
wszystko w jeden wieczdr i to wcale nie kupujgc na sil?. Nie 
b?d? tutaj przytaczal listy swoich zakupdw, bo co 
poniektorzy zapewne zacz?li by si? pukad w glow?. Mog? 
tylko podpowiedzied, ze udawanie si? do takich miejsc jak 
Akihabara z pustym portfelem, jest dobrym zaczynem do 
stanow depresyjnych i nerwowego zgrzytania z?bami po 
powrocie do Polski i wizycie w Empiku czy innym 
podobnym ustrojstwie. Przechadzal si? ktod z Was po 
londyrtskich dzielnicach handlowych, wzgl?dnie zwiedzal 
growe przybytki w Berlinie czy Paryzu? Otdz gdzies w 
necie czytalem niedawno raport pewnego Londyriczyka, 
kt6ry bluzgal straszliwie w swoim raporcie z wizyty w 
Tokyo, ze w jego miedcie nic nie ma i w ogole czuje si? 
“zdruzgotany". Moze troszk? przesadzil, ale wnioski 
wyciqgnijcie sami. 

A coz takiego mamy w samych sklepach? Pomirtmy te 
mniejsze i skupmy si? na wi?kszym kalibrze. Dorn 
handlowy sklada si? zazwyczaj z kilku poziomow 
podzielonych tematycznie. Ot np. na jednym pi?trze same 
gry na PS2, na drugim na inne konsole (tak, wladnie w takich 
proporcjach), na trzecim sprz?t i akcesoria itd. Jedli majg 
wi?cej miejsca, znajdziemy tez dzialy podwi?cone grom na 
PC czy roznym gadzetom okologrowym (masa figurek, 
wisiorkdw itp.). Wszystko to cz?sto wymieszane jest ze 
swoist? kulturq mangi i anime. W calej Japonii znajdziemy 
oczywidcie olbrzymie sklepy z ksiqzkami, komiksami i 
filmami, ale nieraz wszystko to pakowane jest do jednego 
wora z etykietkg "games, manga, anime, toys". O 
proporcjach w ilodci gier na rdzne platformy napisz? za 
chwil?. Co warto podkreslid, nadal dosyd nieile w Japonii 
trzyma si? poczciwy "szaraczek", na ktorego znajdziemy 
wiele "szpili", inna sprawa, ze juz nieco drugiego sortu. 
Niestety we wszystkich sklepach w KKW wyst?puje 
kategoryczny zakaz fotografowania stoisk, a majgc na 
uwadze dosyd spory tfok, nie jest fatwo utrwalid cokolwiek 
chodby nawet matym "cyfraczkiem*. Udaio mi si? co 
prawda cyknqd kilka fotek i nie zostad przylapanym, ale 



ZAKUPY W RAJU 






Miesiqc temu mialem okazj? zdad Warn pobiezn? relacj? z 
tegorocznych targ6w TGS. Jednak wbrew temu, co 
nazmySlatem w biurze prasowym tej imprezy, do KKW 
jechatem gfdwnie w celach turystycznych. Udalo mi si? 

oblecieb kilka wi?kszych miast na Honsiu, obadad co 
bardziej znane zabytki, a takze pchngb nieco do przodu 
spraw? mojego ewentualnego stypendium w tym kraju (w 
razie czego ostrzegam - wbijam si? na stale do k?cika 
Lokiego!). Oczywibcie jako maniakalny gracz, nie moglem 
sobie odmbwib maratonu po lokalnych atrakcjach 
zwi?zanych z nasz? branz?. Smykalki do liczenia grosiwa 
nigdy nie mialem, wi?c nic dziwnego, ze po powrocie do 
kraju nie tylko okazalo si?, ze jestem bankrutem, ale w 
dodatku kolejnym zadaniem stalo si? posplacanie dlugdw. 

W zamian przytachalem ze sob? caly w6z rbznych 
szpargaldw (w drodze powrotnej wygl?dalem jak ukrairiski 
handlarz zmierzajgcy na przygraniczny bazar), na widok 
kt6rych do dzib lapi? radosnego "banana" na twarzy. 
Ponizej przedstawiam kilka przykladbw, opisuj?cych gdzie i 
jak je zdobywalem. 




dokladnie badad wnptrza sklepow. Na samym wejsciu wita nas 
zazwyczaj Playstation 2, dalej jest Playstation 2, a jeszcze gtpbiej ... 
Playstation 2. Nintendo ze swoim Gackiem wypada srednio, ale sytuacjp 
ratuje duza ilosd oprogramowania na GBA. Tymczasem "zielone" 
ekspozycje pod wzglpdem ilosciowym sg po prostu biedne. Co prawda 
klienta przycigga sip chocby boxami wyposazonymi w soty i wielkie 
"plazmy" (oczywidcie w celu przetestowania jednej z gier Billa), ale 
sam osobidcie nie moglem oprzec sip wrazeniu, ze to jest jakas druga 
liga. Co innego w przypadku PS2. Tutaj roznych gier, kontrolerow, 
memorek, manuali etc. jest po prostu od groma. P6lki obwieszone 
rdznymi gitarkami, bpbenkami, przepustnicami, ze o takich 
oczywistosciach jak maty czy arcade sticki nie wspomnp. Do tego pelen 
zestaw gier - od dwiatowych hitdw, poprzez gierki o podrywaniu 
uczennic czy przepychaniu klopa, a na stosach interaktywnych 
pomosdw koriczgc. Ujmp to w ten sposdb - gdybym byl klientem 
japoriskiego sklepu i nosil sip z zamiarem nabycie konsoli, na Xboxa 
nawet bym nie spojrzal. Bo i po co, skoro np. combo PS2 + GB SP 
spetnia juz praktycznie wszelkie growe zachcianki? Inna sprawa, ze 
chocby Gamecube jako "druga konsola* radzi sobie na rynku KKW 
znacznie lepiej niz Xbox, ale jest to juz po prostu motywowane 
przywigzaniem do wlasnych, sprawdzonych marek oraz nieufnodd 
wobec “wielkiego czamego czegos”. 

Warto napisac tez cod o slynnych na caty swiat salonach gier. Zapewne 
wielu z Was ma mniej wipcej pojpcie jak one wyglgdajg i przy okazji 
zastanawia sip, czy nasze wnuki bpdg juz mogty w takowych poszarpad 
(zappdzam sip?). Udalo mi sip odwiedzid kilka salondw w Tokyo oraz 
jeden w Kyoto. Generalnie zauwazylem dwa wzorce. Albo wielkie, jasno 
oswietlone pomieszczenie z dziesigtkami automatdw (to takze dotyczy 
salondw Pachinko, ale do nich tylko zaglgdalem przez szybp), albo nieco 
bardziej mroczna i klimatyczna dekoracja. W salonach tlok panuje 
zwykle konkretny. Przewija sip spory tlumek ludzi w rdznym wieku. 
Najbardziej populame wydajg sip byd rdzne gierki wymagajqce 
machania konczynami. Japonczycy ochoczo skaczq po dance'owych 
automatach czy naparzajg w atrapy instrumentow muzycznych. 
Klasyczne maszyny z arcade stickami stojg jakby w cieniu, co w sumie 
jest nieco zaskakujgce z uwagi na ilosd wystppujgcych tu hitow i 
nowoscl. Popularne sg tez znane maszyny, w ktorych za odpowiednig 
optatg mazemy sprdbowad wyciggngc nagrodp za pomocg mechanicz- 
nego "lapajla". Oczywiscie w przewazajgcej czpsci przypadkdw sip to 



nie udaje (jak u diabla mozna ziapad spore 
pudelko owinipte sliskg lolip, za pomocp dwdch 
metalowych palpkdw?), ale Japonczycy i tak 
chptnie wrzucajp tu swoje grosiki, najwyradniej 
chcpc pozbyd sip drobnych. Mi szkoda bylo kasy 
(chod nagrody bywalo niezle), bo i tak 
prowadzilem usilne kalkulacje jak by tu jeszcze 
nabrad do torby wipcej gadzetdw. Dosd 
powiedzied, ze na koncie bankowym narobilem 
sobie dlugdw jak nigdy dotgd, a ostatniego dnia 
cudem upakowalem wszystko do walizek, co 
jeden z suwakdw przyptacil brutalnym zejdciem 
(Loki - to wladnie dlatego musisz czekad na ten 
slownik ;). 

Szczegdlnp uwagp zwrdcilem na japoriskie 
miejsca, w ktdrych kupuje sip takie “fajne filmy". 
Nie da sip ukryd, ze 30 minut sppdzone w 
sklepie z produktami hentai, to dla Polaka dosyd 
niezwykle dodwiadczenie. Rozmach i atmosfera 
zupetnie jak w Empiku w centrum Warszawy. W 
zasadzie mozna odniesc wrazenie, ze 
znajdujemy sip na stoisku z poradnikami dla 
gospodyh domowych. Jedyne co sip nie zgadza 
to fakt, ze na stojpcej obok wielkiej plazmie 
wladnie dokonujp zbiorowego gwaltu na 
mangowej nastolatce. No tia. Piszp o tym, bo 
rynek "tych" produktdw ma tez sporo wspolnego 
z konsolami. W wielu "branzowych" sklepach 
znajdziemy osobne stolska z grami i 
interaktywnymi pornosami. Sp programy 
zardwno na konsole (chod jedli juz, to 
praktycznie wytpcznie na PS2) jak i na PC. 
Wipkszodd okladek wyglada tak samo i w 
samych grach przewaznie i o to samo chodzi. 
Chod bywajp tez "ambitniejsze" produkcje jak 
chocby RPG czy przygoddwki. Szczegdldw nie 
zgtpbialem, ale wipkszodd pudetek nie 
omieszkalem dokladnie obadac. Ciekawe, 
ciekawe. U nas taki rodzaj zabawy konsolowej to 



cod obcego, ale w Japonii mozna sobie dopisac do zastosowart PS2 
jeszcze jeden - dla niektdrych zapewne bardzo wazny - punkt. 
Obserwowalem co sip wokol dzieje (zresztp bylem na tym polu 
wyjptkiem, bo nikt nikomu przez ramip tutaj nie zaglpdal) i meldujp, 
ze porno-gierki cieszyly sip wzipciem. Widad, ze ktod to kupuje. 

Co dalej z tym robip to juz mniej istotne, ale biznes sip krpci. Przy 
okazji pochwalp sip swoim "osipgnipciem". Otoz w jednym ze 
sklepdw postanowilem wczud sip klimat i sipgnptem po portfel. 
Moim celem bylo znalezienie najbardziej ... hmm ... zakrpconej :) 
okladki z filmem na DVD. Dokopalem sip w koricu do czegod 
oryginalnego (do dzid zastanawiam sip kto i jak na to wpadl) i 
ochoczo ruszylem do kasy. Kasjer oczywiscie obstuzyt mnie po 
krdlewsku (na podobng kurtuazjp mdglbym w Polsce liczyd chyba 
tylko w lirmowym salonie Rolexa), przy czym przy czytaniu ceny 
dziwnie wbil na moment oko w oktadkp. Dzielnie ustalem w miejscu 
(ale to tez dzipki granatowemu kostiumowi japohskiej uczennicy, 
ktdry odwietlony halogenami wisial w gablocie za plecami kasjera) 
chod zapewne facet dochodzil wladnie do wniosku, ze gdzied obok 
musi odbywad sip zjazd dewiantow seksualnych. Niemniej pamigtkp 
mam. Do dzid nie mialem ochoty oglgdad, ale moze urzpdzp jakpd 
mala premierp w siedzibie redakcji. Zapraszam :) 

W zasadzie Japonia jest dla gracza jednym z takich miejsc, w 
ktdrych mozna poczud sip ... hmm ... spelnionym. Calodd podana 
jest w sposob, ktdry nawet dla Amerykandw aka "mamy wszystko", 
stanowi pewnp zagadkp. Przy okazji KKW jest jednoczesnie w 
dziedzinie gier wzorem spontanicznodci, a zarazem wyrachowanej 
gry rynkowej. Nie od dzid wiadomo, ze ten caly kolorowy interes 
istnieje tylko po to, aby wyciqgnqd z nas pienipdze. Duzo pienipdzy. 
Wszystkie pieniqdze. Paradoks polega natym, ze wydawanie 
cipzko zarobionej waluty (wszystko jedno w jakich ilodciach - 
zawsze chce sip wipcej) to w tym wyspiarskim kraju cholernie 
wielka przyjemnodd. 

PS. W powyzszym tekdcie staralem sip unikac zbytniego 
gloryfikowanie pewnych zjawisk. Chcialem jednak uprzedzid, ze 
mdj dwiatopoglqd jest conajmniej tak wykrpcony jak w przypadku 
Lokiego. W kortcu drodowiskowa ksywka "cztowiek popierdolka" do 
czegod zobowiqzuje, nie? [Awe] 












jpatrzyd (wystarczy plik ’WAD’ od danego 



dlatego nalezy samemu si? w niq . 
DOOMa - np. DOOM2.WAD). 



Autor: Bero 

URL: http://homebrew.dcemulation.com/rott.htm 
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IDREAMCAST 
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Mi?dzy innymi dzi?ki temu, ze system operacyjny Dreamcasta oparty 
jest na specjalnie zmodyfikowanej wersji Windows CE, stworzenie 
portu opartego na oryginalnych plikach irbdlowych gry z komputera 
klasy PCjestteoretycznie prostym zabiegiem i przeciptnemu 
programiscie nie powinno przysporzyd wi?kszego problemu. Dlatego 
tez na konsol? z zakr?conym logiem pojawito si? sporo konwersji z 
blaszaka. Postanowitem wyselekcjonowad grupk? 1 0 najlepszym 
moim zdaniem twordw. Po kolei: 



, 1. Quake DC 



Autor: Titanium Studios 

URL: http://quakedev.dcemulation.com/downloads.htm 



Znakomity FPP na engine'ie DOOMa. Oprawa jednak zostato dodd znacznie 
podciqgni?ta i prezentuje si? duzo lepiej, niz w pierwowzorze, tak samo jak 
muzyka i efekty dzwi?kowe (znakomicie tworzq klimat grozy). Szerokie spektrum 
uzbrojenia, niegdyd po raz pierwszy zastosowano tu mozliwosd strzelania z 
dwbch broni naraz. Port bazuje na linuxowej odslonie, tak wi?c o prpdkosd i jakosd 
dziatania mozna byd spokojnym (full speed + muzyka i dzwi?k), jest takze 
mozliwodd zapisania stanu w dowolnym momencie. Gra obsluguje klawiatur?, 
myszk? i oczywiscie pada. 

Na podanej wyzej stronie, dost?pna jest wersja programu wraz z shareware' owq 
wersjq gry. 



B. DC Helen II 



Autor: Bero 

URL: http://dcquake.sourceforge.net/tfhexen2 



Chod prdb przeniesienia kultowego DOOMa na DC 
byto kilka (DoomDC, Doom For DC), to w zasadzie 
liczy si? jedna wersja: NX Doom - emulator-kombajn, 
bowiem odpala wszystkie mozliwe Doomy wraz z 
dodatkamidonich: 

Doom, Final Doom, Ultimate Doom, Doom 2 ’French 
Version’, Doom 2 ’Hell on Earth’, Doom 2 TNT 
Evolution’ (niestety, nie dziata beta DOOM 3:). 



Autor: trOII 

URL: http://homebrew.dcemulation.com/sod.htm 

Oprawa "Wolfa" juz si? bardzo postarzala (ponad 1 0 lat robi swoje:), gra dziata z 
pelnq pr?dkosciq, ale nie obsluguje diwi?ku. Sterowanie obejmuje zardwno pada 
jaki i klawiatur?. W zasadzie pozycja tylko dla maniakow gatunku, bowiem ze 
wzgl?du na dosd archaicznq opraw? nie sqdz?, by ktod siedziat przy tej grze dfuzej 
niz godzink?. Do dziatania programu niezb?dna jest petna lub shareware' owa 
wersja ’’Wolfa" 3D z PC. 



Oczywiscie wszystko sprawnie dziata (z dzwi?kiem!) 
i mozna w dowolnym momencie zapisad stan gry. Jak 
juz wspomniatem, NXD obsluguje takze wszelakie 
mody, mapki i inne dodatki stworzone z myslq o wersji 
PC (wystarczy zaznaczyc to w pliku modlist.txt). 

Chod sterowanie dobd dobrze zostato przetozone na 
pada, to gra wykorzystuje rdwniez klawiatur? i 
myszk?. Sam emulator nie zawiera w sobie gry, 



W przeglqdzie nie zmiedcity si? m.in. takie hity, jak: DUKE NUKEM 3D, 
DESCENT czy "Ultima IV", bowiem do ich uruchomienia niezb?dna jest 
klawiatura+mysz, ktdre - powiedzmy sobie szczerze - malo kto posiada... 
Wszystkie wyzej omdwione programy (wraz z wersjami demo gier na PC) 
mozna dciqgnqd w postaci pakow dla Dream Inducera (v.3.0) ze strony http:// 
www.sbiffy.com . 

W planach jest rowniez przeniesienie kilku innych znanych gier (FreeSpace2, 
Aliens vs Predator, Star Control 2, NetHack - Falcon's Eye, Abuse). 



Moim skromnym zdaniem 
to absolutny lider. Prdb 
stworzenia portu tej 
najbardziej znanej i 
zarazem kultowej pozycji z 
PC byto razem cztery (DC 
Quake by Bero, Nx Quake, 
Quake DC by Titanium 
oraz RadQuake), jednak 
najbardziej godnq uwagi i 
zarazem najbardziej dopracowanq jest konwersja... TITANIUM 
STUDIOS - tenze zespdl "programistdw - zapalertcow" chciat tym 
posuni?ciem pokazad calemu dwiatu jak latwo i przyjemnie mozna 
konwertowad gry z PC na DC. QDC jest solidnie dopracowany: 
smiga w wysokiej rozdzielczodci i do tego wykorzystuje specjalne 
biblioteki GL (a co za tym idzie - wszystkie tekstury sq pi?knie 
wygtadzone, ZERO pikselozyl). Bez zarzutu dziata rdwniez muzyka 
i dzwi?ki. I do tego wszystkiego gra dmiga bez najmniejszych 
spowolnied (60 FPS - NTSC). Obslugiwane sq rdwniez wszelkie 
mapy, mody i inne dodatki, ktdre domydlnie stworzone zostaty na 
PC. Mamy zatem idealnq pozycj?, ktdrq warto mied w swojej 
kolekcji gier na Dreama. 



Do uruchomienia QUAKE na DC potrzebna jest petna wersja gry z 
PC (bqdi Shareware). Gra w petni obsluguje pada (niepotrzebna jest 
mysz i klawiatura) oraz Memork? (mozna sejwowadl), lecz trzeba 
si? liczyd z tym, ze program jq sformatuje aby przekonwertowad 
system plikdw. 

2. ScummVM 

Autor: Marcus Comstedt and Mark Thomas 

URL: http://scummvm.sourceforge.net/downloads.php 



URL: http://files.frashii.com/-spOOnz/Doom/ 
download. php 



10. Wolfstein 3D 



Z technicznego punktu widzenia 
program ten jest wirtualnq 
platformq stworzonq pod 
"przygodowy soft" (adventure 
soft) oraz gry bazujqce na 
systemie opracowanym przez 
LUCASARTS, tzw. SCUMM 



(Script Creation Utility for 
Maniac Mansion). Mdwiqc 
bardziej zrozumiatym j?zyklem jest to emulator starych, 
pecetowych przygodowek z gatunku point' n' click. 

Oto lista obtstugiwonych gier (w nawiasach podany procent zaawonsowania prac): Manioc 
Mansion (80%), Zak McKracken and the Alien Mindbenders (90%), Indiana Jones 3 and the 
last Crusade (90%), loom (80%), Hie Secret ot Monkey Island (95%), Monkey Island 2: 
LeChuck’s revenge (95%), Indiana Jones 4 and the Foie of Atlantis (95%) Putt-Putt Joins The 
Parade (70%) Putt-Putt Goes To The Moon (20%), Putt-Pulls Fun Pock (20%), Fatty Bears 
Birthday Surprise (20%), Fatty Bears Fun Pock (20%), Day Ot The Tentode (95%), Sam & Max 
(95%), Full Throttle (60%), The Dig (85%), Curse of Monkey Island (80%) Beneath a Steel Sky 
(90%) Broken Sword II (70%), Simon The Sorcerer (95%), Simon The Sorcerer 2 (95%). 

Gry dziatajq bardzo dobrze (jesli tylko ich procent ukoriczenia jest 
wi?kszy niz 80) i wyglqdajq identyeznie jak przed laty na PC. 
Sterowanie zostato skuteeznie zaadaptowane dla potrzeb pada, 
mozna takze w dowolnym momencie zapisad stan gry. Sam 
emulator nie zawiera w sobie gier! Dlatego nalezy si? samemu w 
nie zaopatrzyd (np. http://staregry.pl). 



Najbardziej zaawansowana technicznie konwersja z PC (podobnie jak QUAKE I 

obsluguje biblioteki GL). Gierka utrzymana jest w klimatach fantasy, do wyboru 4 
klasy postaci (Zabdjca, Wojownik, Palladyn, Nekromanta), przemierzamy 4 rdzne 
epoki: od dredniowiecza, poprzez tereny greckie, rzymskie, az na egipskich 
koriczqc. Etapy sq ogromne i bardzo zrdznicowane, podobnie jak sam bestiariusz 
(pajqki, skorpiony, hydry, golemy, meduzy...). Niestety, chod nie widad pikselozy 
(efekt rozmycia tekstur daje rad?!), to cz?sto wyst?pujq mate bt?dy grafrezne, jak 
np. problemy z przezroczystodciq czy nanoszeniem si? na siebie obiektdw. Nie 
ustyszysz takze muzyki. Testowatem tylko wersj? demo, dlatego tez nie mam 
pewnosci czy "petny" "Hexen 2" z PC rdwniez dziata (odnodnik do pliku 
zrddtowego gry znajdziesz na stronie autora DC Hexen 2). Obsluguje pada, 
klawiatur? i myszk?. 

7/8. DC Hexen/Heretic 

Autor: Bero 

URL: http://www.geocities.co.jp/Playtown/2004/dcdev/doom/ 

Dwa blizniaeze projekty i w sumie podobne do siebie gry ("Hexen" to nieoficjalny ' 
nast?pca “Heretic"), tyle ze od rdznych producentow (Raven Soft, i ID Soft.). Gra I 
utrzymana w dredniowieeznym klimacie “magii i miecza", petno w niej rdznego 
rodzaju putapek, zapadni, ruchomych dcian itp. Dodatkowo aby ukoriezyd dany 
etap trzeba czasem niezle pogtdwkowad. Tradycyjnie program nie zawiera w 
sobie gry, dlatego tez nalezy samemu si? w niq zaopatrzyd. 

9. Quake D 

Autor: Bero 

URL: http://dcquake.sourceforge.net/#quake2 

Dlaczego dopiero 9. miejsce zajmuje ten kultowy shooter? Odpowiedi jest prosta: 
konwersja Q2 jest bardzo stabo dopracowana. Oto gldwne zarzuty: - brak dzwi?ku 
i muzyki; - pr?dkodd dziatania (ok. 20 FPS-6w); - niska rozdzielczosd 320x240 
(pikseloza na maksal). Jak by nie byto, jest to QUAKE 2 i gra nadal budzi respekt 
zardwno wykonaniem jak i grywalnodciq. Mozemy dowolnie skonfigurowad 
sterowanie (pad, klawiatura, mysz) i zapisad stan gry w dowolnym momencie (60 
blokow). Do dziatania programu potrzebna jest petna lub shareware owa wersja 
Q2z PC. 



3. Xrick DC 



Autor: Reaper 

URL: http://imrtechnology.ngemu.com/ports.htm 



nowo powstaty 
projekt (by 
Reaper), jest to 
portjednejz 
bardziej 

kultowychgierz 
lat 80. -"Rick 
Dangerous". 

Gierka zostala skonwertowana z linuxowego projektu 
o nazwie xrick. Wszystko jest w petni dopracowane 
(dzwi?k, muzyka + full speed). Po sciqgni?ciu 
programu nie musimy si? martwid o petnq wersje gry, 
bowiem wszystko jest razem skompilowane. 
Generalnie biegamy kolesiem na wzdr Indiany Jonesa 
po 1 z 4 dost?pnych poziomdw (Egipt, Ameryka 
Potudniowa, zamezysko i baza kosmiezna), 
walczymy z przeciwnikami (do dyspozycji 3 bronie: 
pistolet, ndz i dynamit), skaezemy nad przepadciami, 
unikamy wsz?dobylskich putapek... ot, zwykta ale 
jakze rajcujqca zr?cznodcidwka. Polecam wszystkim. 



4. NX Doom 



nast?pnego wydania "Kqcika...", 
bowiem otrzymalem zbyt matq liczb? 
zgtoszen (czekam na kolejne, adres 
maila ponizej). W tej odslonie DL4’ w 
szczegolnosci polecam obczaic 
wywiad z Reaperem w formie exclusive 
dla PSX EXTREME oraz pierwszq w 
Polsce recenzj? nowej gry na DC - 
BORDER DOWN.Li [m@jk] 
kontakt: przemol19@o2.pl 



LIVES 4EVER 










Producent: G-REVOLUTION Gatunek: STRZELANINA Obstuguje: 1 PLAYER, VMU (38 BLOKOw) 

Plusy: alternatywne drogi, dobry patent "break laser", Remix Mode Mlnusy: brak trybu dla 2 Graczy, tylko 1 statek 



S Dobrych "scrollowanych 

shooterdw" na DC nigdy nie 
brakowato, nawet w 
ostatnich "tchnieniach" 
konsoli otrzymalidmy pozegnalny prezent 
w postaci mega-miodnej IKARUGI. Jak 
si? okazalo, nie bylo to ostatnie slowo w 
temacie nowych gier na Dreama. 25 
wrzednia w Japonii miala miejsce 
premiers nowej strzelaniny rodem z 
salondw gier, o dosd specyficznym tytule 
BORDER DOWN. 




O tejze produkcji informowalem juz na 
lamach "K?cika..." - w PE#74, teraz 
przyszedl czas zrecenzowad ten tytut. BD 
jest portem z automatu bazuj?cego na 
plycie NAOMI (odpowiednik tegoz sprzptu 
tkwi wewnqtrz DC), dlatego o jakosc 
konwersji mozna bylo bye spokojnym. Na 
pierwszy rzut oka gra przypomina znany 
shooter z PSX" a - G-DARIUS - jednak po 
dluzszej rozgrywee widad znaeznie 
wi?kszy potenejal drzemi?cy w BORDER 
DOWN oraz nawiqzania do innych 
znanych strzelanin. W nowej produkcji G- 
REVOLUTION zasiadamy za sterami 
kosmieznego mysliwca nowej generaeji - 
Antares XX, wykorzystujqcego technologie 
pod tajemnlczym ktyptonimem R.A.I.N. Z 
intra dowiadujemy si?, iz akeja osadzona 
jest w nieokreslonej blizej przysztosci. 
ludzie rozpocz?li proces osiedlania si? na 



pierwszej proby pojednania obu planet, 
ziemskich przedstawicieli zaatakowaly 
niezidentyfikowane odziaty obcych 
statkdw... 





Gdy zdecydujemy si? rozpocz?6 now? 
gr?, staniemy przed wyborem trybu 
rozgrywki: Arcade Mode (klasyczny 
odpowiednik automatu) b?di Remix 
(specjalnie zaaranzowana i zmodyfikowa- 
na dla potrzeb DC odmiana trybu Arcade, 
zawierajgca m.in. nowych przeciwnikdw 
oraz inne uklady wjakich atakuj?). Zanim 
rozpoczniesz totaln? sieczk? z obeymi 
najezdzeami przyjdzie Ci wybrac Border 
(jest to swego rodzaju sciezka, jak? 
pod?zad b?dziesz przez dany level), 
dost?pne s? 3 kolory: zielony (dla 
pocz?tkuj?cych), zotty (sredniej klasy) 
orazczerwony (dla maniakow!). Kazda 
"Granica" charakteryzuje si? calkowicie 
odmiennym otoczeniem (jak chodby inna 
pora dnia czy tto), zestawem 
przeciwnikdw (oraz ich liczb?), poziomem 
trudnosci, a przede wszystkim drog? 
dotarcia do korica - 1 z 5 (+1 ukryty 
poziom w 3 wersjach, ktorego 



odblokowanie uzaleznione jest od tego na jakim "borderze" sp?dzilidmy 
najwi?cej czasu) zawartych w grze poziomow (chod zauwazalne jest to 
dopiero od 2. levelu). Zapewne pomyslales, ze liezba 6 to troch? malo jak na 
gr? na ktdr? masz wydad swoje oszcz?dnodci? A co powiesz na to, ze te 6 
poziomdw podzielono na 3 odrpbne podetapy (zawsze na koricu trzeciego 
czeka na Ciebie boss)? Te z kolei mozna przebyd rdwniez trzema rdznymi 
Borderami (o ktorych wczesniej wspomnialem). Calodc daje nam bagatela 
54 odmiennych plansz (!). Zywotnosd stoi na bardzo wysokim putapie, 
bowiem kazda rozpocz?ta gra teoretyeznie oferuje inn? mozliwosd jej 
ukohezenia. Akcj? gry obserwujemy z boku naszego kosmieznego pojazdu - 
podobnie jak w R-TYPE, statek ma 3-stopniow? prpdkosd. Mamy do 
czynienia z klasycznym shooterem 2D scrollowanym w prawo - tta s? ladnie 
wyrenderowane i tworz? pi?kn? otoczk? sprawiaj?c? wrazenie trojwymiaru. 
Podczas pokonywania kolejnych podetapdw danego poziomu zastosowano 
rowniez ciekawe przejdcie w trzeci wymiar, obrazuj?ce aktualny kurs statku. 

Do wyboru mamy 
tylko jeden statek - 
Antares XX. W pelni 
rekompensujeto 
fakt.zedysponujeon 
az3rodzajami 
strzalow. Pierwszy 
tozwykte 

"rapidowanie", czyli 
ci?gty ogieri, 
skuteezny jedli 
musimy trafid 
nadlatuj?cego 
wroga. Drugi - 

pojedyneza wi?zka wystrzeliwana z przodu oraz kilka rakietek z tytu, 
samonaprowadzanych na najblizszy cel, bardzo przydatne gdy chcemy 
zniszczyc statek, ktdry czyha za naszymi plecami lub okupuj?cy skrajne 
cz?dci ekranu. No i "Break Laser" - uwolnienie pot?znej wi?zki laserowej, 
pelni najistotniejsz? rol? podczas walki, niszczy doslownie wszystko (nawet 
pociski wystrzeliwane przez wrogow); na czas uzywania lasera nasz statek 
staj? si? rdwniez “niedmiertelny". U dotu ekranu mamy 5-poziomowy 
wskainik energii lasera, ktdry zwi?ksza si? w miar? niszczonych pojazddw i 
elementow otoczenia za pomoc? zwyklych strzalow. Im wyzszy poziom 
lasera, tym pot?zniejsza staje si? nasza "zwykta" brori (zwi?ksza si? 
objptosc ognia oraz liezba wystrzeliwanych rakiet), a takze przez dluzszy 
okres czasu przyjdzie Ci kosid napotkane pociski przeciwnikdw. Uzywanie 
lasera nabija nam lieznik uderzert (Hits) w postaci sumowanych combosdw - 
im wyzsza ich liezba, tym nagradzani jestedmy wi?kszymi profitami w 
postaci punktdw oraz zwi?kszeniem tarezy limitu uderzen na danym etapie 
(kazdy level ma swdj limit uderzen symbolizowany tarez? w prawym rogu 
ekranu - jedli go przekroczysz, to otrzymasz mozliwosd powrotu na wyzszy 
Border). Podczas walk z bossami nalezy wyezekad odpowiedni moment, az 
przeciwnik zdecyduje si? uzyd swojego lasera i wdwczas odpalid swdj 
"miotaez", aby skrzyzowad oba promienie. Energia si? skumuluje tworz?c 
podwdjnie pole sitowe i uderzy z impetem w stron?, ktdra dysponuje 
mniejsz? moc?! Walka na "2 ognie" znakomicie miota lieznikiem 
odpowiedzialnym za liczb? uderzeri i tym samym wprowadza dodatkowy 
motyw uatrakcyjniaj?cy rozgrywk?; do tego stopnia, ze nie raz skorzystasz z 
opeji restartu danego poziomu, aby sprdbowad pobic rekord nabitych "hits". 

Przeciwnicy s? dodd zrdznicowani: od zwyklych mydliwcdw, przez dziala 
naziemne, chodz?ce cyborgi, roboty ciskaj?ce wi?zkami lasera, 
futurystyezne czolgi, lataj?ce bombowce, "stonogi" sk!adaj?ce si? z 8 
poi?czonych ze sob? armatek, na pot?znych statkach-matkach kodcz?c. 
Bossowie z kolei to typowy japohski styl, czyli pot?zne maszyny (cos na 
wzdr mechdw) lubi?ce si? przeistaczad podczas walki. Dla przykladu walk? 
rozpoczynasz z pot?znym wahadlem, ktore podczas obracania si? wokdl 
wlasnej osi emanuje w Ciebie setki matych kuleczek, aby po chwili uzyd 
transformaeji, stad si? maszyn? krocz?c? i w punkeie kulminacyjnym 
uderzyc w Twdj pojazd pot?znym rozowym promieniem. Efekty grafiezne 
daj? niezle po oczach - przepi?kne wybuchy, wielokolorowe promienie 
laserdw i swietnie wymodelowane jednostki bojowe. Lokacje s? dosd 
zrdznicowane, np. lot w przestrzeni kosmieznej, tunel, fabryka maszyn czy 
luturystyezna baza dowodzenia. W jednym z etapow, podobnie jak w kultowej 
grze ASTEROIDS, staniesz naprzedw pot?znych meteorytow, kazdy 
zniszczony "kamyk" rozwala si? na kilka mniejszych, i tak do catkowitej 
destrukcji kosmicznych skal. 

Podsumowuj?c, mamy do czynienia z pozyej? bardzo dobr?, zaryzykowal- 
bym nawet stwierdzenie, iz jest to jedna z najlepszych gier na DC (jedli nie 
najlepsza!) w gatunku salonowych shooterdw. Polecam j? wszystkim 
posiadaezom Dreama, tym bardziej ze od ponad 6 miesi?cy nic si? na niego 
nieukazato.D [m@jk] 

Ogolern 8+ 



WVWIAD Z REAPEREM 

Specjalnie dla PSX EXTREME 1 dzialu "DC Lives 4ever" w formie exclusive 
wywiad z jednym z najbardziej utalentowanych przedstawicieli sceny DC - 
"Reaper" (Ian Micheal), twdrea m.in. emulatordw (Atari 7800, Atari Lynx. SGA, 
MAME CPS1 v.2 WowPack 200+, Wonderswan), programdw multimedialnych 
(Dream midi, Dream mpeg, MpeGer, DC Draw) czy portdw znanych gier 
(RADquake, Xrick, Ultima IV). a zarazem zatozyciel teamu dev. IMR 
TECHNOLOGY. 

M @jk: Zanim zadam Ci pierwsze pytanie, przedstaw si? Czytelnikom: kirn 
jested, sk?d pochodzisz, czym si? zajmujesz itd. 

Ian Micheal “Reaper": Pochodz? z Australii, a konkretnie Sidney, mam 26 lat. Od 
najmlodszych lat interesuj? si? grami i kolekcjonowaniem “maszyn do grania". 
Moim hobby jest rdwniez programowanie, maj?c 8 lat stworzylem pierwszy 
program na moj? "pierwsz? mitosc" - Commodore 64. 

M: OK., jak to jest naprawd? z programowaniem na konsoli? Czy sztuka ta 
jest trudna do opanowania? 

IMR: Programowanie na konsoli (DC) jest ci?zsze niz na PeCecie wyposazonym 
w nisk? ilosc pami?ci i w dodatku bez twardego dysku. No i fakt, ze mamy jedynie 
procesor 200 MHz, rdwniez utrudnia w dodd duzym stopniu prac?. 

M: Jaki byl Twdj pierwszy program/gra, ktdry stworzyleS na Dreamcasta? 

IMR: Dobre pytanie, musialbym si? chwil? zastanowid, ktdry tak naprawd? byl 
pierwszy. (...) Jesli chodzi o gr?, to byl to prawdopodobnie JS Tetris (klon TETRISa) 
stworzony na przegl?darce intemetowej SEGI (Web Browser), natomiast pierwszy 
program to z pewnosci? Dream midi (odtwarzacz muzyki wformacie mid, ogg, 
wav, mod, xm - przyp. M@jk) 

M: Jedli jui mowa o programach jakie stworzytes, to ktdre z nich uwazasz za 
najlepsze, a ktdre za najgorsze? 

IMR: Mysl?, ze RADquake (port Quake z PC - przyp. M @jk) jest najlepszym 
moim “wytworem", ktdry umiedcilbym w dcislej czoldwce programdw calej sceny 
DC (!) - jest tarn znakomita pr?dkosd dzialania i pelna obsluga dzwi?ku, ktdr? tak 
naprawd? moze si? poszczycid malo ktdra pozyeja Homebrew'. Zaraz za tym 
umiescilbym Dream midi. Jesli chodzi o moje slabe produkcje, to wskazatbym na 
niektdre gry z serii SGA, gdzie nie dopracowalem wszystkiego tak, jak chcialem (z 
rdznych przyezyn). Poza tym chciatbym zaznaezyd, iz trudno wskazac jakls 
konkretny program, ze wzgl?du zbyt duzej ich ilodci (ponad 90MB softu na mojej 



M: Czy planujesz w najblizszej przysztosci stworzyc cod specjalnego dla 
fandw Dreamcasta? 

IMR: Jasne, mam w planach kolejn? aktualizacj? mojego najnowszego projektu 
Wowpack MAME 80, aby obstugiwal ponad 600 gier. Oczywiscie wszystkie te gry 
uruchamiane b?d? ze 1 00% pr?dkosci? wzgl?dem oryginalu, wraz z dzwi?kiem. 
Dodatkowo przy danym tytule gry b?dzie mozna zobaezyd screen z niej. 

M: Powiedz cod na tematTwojej grupy developerskiej - IMR TECHNOLOGY. 

IMR: Jedli chodzi o nazw?, to stworzylem j? z mojego nazwiska i ksywy (l)an 
(M)icheal (R)eaper, Grup? tworz? ja wraz z moj? zon?, oraz ludimi, ktorzy mi 
niekiedy pomagaj?. Ale w glownej mierze to moja osoba. 

M: Czy posiadasz jakied inne konsole Next Gen? Jedli tak, to czy prdbujesz 
cod tworzyc nanie? 

IMR: Tak, mam PS2 i stworzylem na ten sprz?t kilka matych programdw, jednak 
dopdki ich uruchomienie b?dzie wymagalo od uzytkownika posiadanie modchipa 
dopoty nie ma sensu tworzenia kolejnych programdw dla tak malej ilodci osdb. Od 
czasu gdy modchipy staly si? nielegalne, zaprzestalem tworzenia kolejnych 
programdw. 

M: Na Dreamcasta powstalo wiele emulatordw znanych maszyn i konsol, 
jednak odczuwalny jest brak tak kultowego sprz?tu, jakim byla/jest Amiga. 
Czy istnieje szansa, byd zaj?l si? projektem stworzenia emulatora 
"przyjacidlki"? 

IMR: Emulator Amigi to bardzo duze wyzwanie, dopdki biblioteki Dana Pottera 
’KOS' nie zostan? odpowiednio zoptymalizowane, tak aby nie gryzty si? z funkejami 
j?zyka C++, jest to raezej niemozliwe. Lecz tarn gdzie zycie, tarn i nadzieja, wi?c 
wszystko jest jeszcze mozliwe. W sumie moglbym oprzed ten projekt na 
emulatorze M.E.S.S. (na ktdrym to Reaper stworzy! niejeden port i emu - przyp. 

M @ jk) i odpowiednio go dopracowac, tak aby nie pozeral on potrzebnej pami?ci do 
pracyprogtamu. 

M: Jakie s? Twoje ulublone gry na DC? 

IMR: Przede wszystkim uwielbiam gry z gatunku survival-horror, czyli: 

RESIDENT EVIL 2, 3, CODE: VERONICA oraz CARRIER i D2. 

M: Jaki jest Twdj zyciowy sukces? 

IMR: Mydl?, ze sukcesem takim bylo spotkanie mojej obecnej zony. Z niczego 
innego nie jestem tak dumny, chod przyznam. ze dokonalem wielu rzeezy w zyciu. 

M: Masz jakied marzenie, co chciatbyd osi?gn?c w przyszlosci? 

IMR: Chciatbym, aby kiedys moje perfekcyjne klony gier Arcade trafity oficjalnie do 
publieznej sprzedazy, a IMR TECHNOLOGY stalo by si? tak populame, jak chodby 
CAPCOM. 

M: Czy jest cod, co chcialbyd przekazac polskim fanom Dreamcasta? 

IMR: Napiszcie do mnie chod lini? tekstu na adres: reaper angel @ hotmail.com . 
Che? przeczytac opinie na temat mojej pracy od ludzi z calego swiata - i 
pami?tajcie, ze Dreamcast b?dzie tak dlugo zyl, dopdki b?d? ludzie, ktorzy b?d? go 
kochac i uzywad. A ja ze swojej strony mog? obiecac, ze nigdy si? nie poddam I 
b?d? Was wspieral kolejnymi programami dla Waszych konsolek. 

'Homebrew - pogram/aplikaeja tzw. domowej roboty, tworzona przez programistow 
- amatordw, nie czerpi?cych zadnych korzydei finansowych z takich projektow. 











ano i Luigi to dw8j populami 
bohaterowie gier wideo. ktorzy stali si? 
symbolem NINTENDO. Dla wielu osdb 
byli symbolem beztroskiego 
dzieciristwa. kiedy godzinami 
przemierzali wtrlualne swiaty, nie 
martwigc si? nadchodzgcym jutrem. 
ni si? na glowie jezy na sam? 

:e muSz? zdradzic Warn prawd? 
o tych dwoch potworach, ktore odebraly 
mi niewinnosd i nieodwracalnie 
zdeprawowaly niewyksztalcong jeszcze 
osobowosc. Komunisci. narkomani, 
psychopaci, cioty... ile milionow mlodych 
ludzi stalo si? ofiara potwomosci 
wykreowanej przez Shigeru Miyamoto?! 
Ponizej znajdzieeie kilka dowodow 
ukazujqcych prawd? o braciach Mario! 
Ostrzegam, ze tekst przeznaczony jest 
wylgcznie dla ludzi o mocnych nerwacb! 

Mario to znany grzybiarz i z ch?ci? 
palaszuje muchomorki, szczegolnie 
cemgc sobie kapelusze tych rosngcych 
niedaleko kopalni siarki. Grzybki daj? 
mu moc, czuje si? po nich wi?kszy, 
silniejszy, pot?zniejszy. Jest madatakg, 
stac go na duzo wi?cej niz normalnie, a 
urojone wrazenie wielkobci 
rekompensuje mu stresy zwiqzane z 
rozmiarem tujarki, Nie ogranicza si? 
oczywiscie wylgcznie do “nieprawdziw- 
kdw", gdyz ceni sobie rowniez odjechan? 
moc ziela. Zbiera bez umiaru 
"rozgrzewaj?ce“ go kwiatki, a kiedy juz 
ma niezla jazd?, widzi otaczajgce go 
wsz?dzie rury rozmaitej wielkosci, 
nieodparcie kojarz?ce si? z lufkami! 

Jesii znacie histori? braci Mario, to z 
pewnobci? wiecie, ze zostal on onegdaj 
wciggni?ty do Krolestwa Muchomorkow 
przez jedn? z rur... a moze to on 
"poci?gat" sobie solidnie z rurki i stgd te 
wizje ogromnych grzybow, rzucajgcych 
mlotkami zotwikow i czarodziejskich 
gwiazdek? Czy w takim razie 
rozgrywajgcg si? w bwiecie snu gr? 
SUPER MARIO BROS. 2 mozemy 
uznac za halucynacje zjaranego i 
pogrgzonego w kraricowej delirce 
grubaska z wgsikami? Trudno rowniez 
nie wspomnied o zabawie z 
dawkowaniem lekarstw, jak? 
zaserwowano nam w DR MARIO. 
Hydraulik wyst?powat tarn w lekarskim 
fartuchu i walczyl z wirusami ukladajgc 
we wlasciwy sposob roznokolorowe 
tabletki. Czyzby tatwy dost?p do apteczki 
okazat si? pokus? nie do odparcia? 



Jak Nintendo odebrato mi niewinnosc- czyli 
prawda o braciach Mario, bez cenzury! 



Wrog klasowy czyha, podst?pnie uszkadzaj?c silniki 
kierowanych przez przodowniczki pracy traktorow! 
Robotnicy mog? jednak spacspokojnie, gdyz bohaterski 
hydraulik, uczeri towarzysza Stalina, utrze nosa 
niegodziwym imperialistom i zniszczy kapitalistyczn? 
szarad? wolnobci! Nie dajcie si? oszukab, drodzy 
Czytelnicy! Mario to marionetka w r?kach komunistow, 
grozne narz?dzie ideologicznej propagandy! 
Nieswiadomie oddawalibcie si? beztroskiej zabawie, 
caly czas poddawani dzialaniu ukrytego w serii gier 
przekazu podprogowego! Caly czas patrzyliscie na 
eksponowan? krwist? czerwieri: robotniczego kostiumu, 
czapki, czy zbieranych przez cal? gr? power-upow! 
Kiedy w SUPER MARIO BROS, dochodzimy do korica 
poziomu, widzimy wisz?c? flag? z zielon? "pacyfk?”, 
symbolem pokoju, Jak w tej sytuacji post?puje Mario? 
Brutalnie zrywa chlubny znak i zast?puje go wtasn? flag? 
z radzieck?, czerwon? gwiazd?! Wszelkich zludzeri 
pozbawia mnie tez design postaci, ktdry wyraZnie 
wskazuje wzorce, z ktorych czerpali developerzy! 
Zwrddcie uwag? chocby na charakterystyczne wgsiki - 
toz to towarzysz Stalin jak zywy! Hydraulik ubrany dla 
niepoznaki w kostium robotnika wykonuje prawdziwy cel 
swojej misji: obalenie reprezentowanej przez krola 
Koope monarchii! Podobieristwo do rewolucji w Rosji, 



S 



“Mario” sp?dza wolne chwile grajgc z ksi?zniczk? w 
tenisa, a Luigi szwenda si? po lesie z Yoshim. Mowi si?, 
ze o czlowieku swiadczy tez jego stroj. Mario nosi si? w 
niemodnej i przestarzafej czerwieni (okazjonalnie 
naklada na siebie stroje uszyte ze skorzamordowanych 
przez niego bestialsko zwierzgtek - przypomnijcie sobie 
Racoon Mario z SMB3I). Luigi zgodnie z najnowszymi 
francuskimi trendami gustuje w jaskrawych zieleniach i 
mlnimalistycznych dodatkach. Jesii made jeszcze jakies 
w?tpliwo§ci, przypomnijcie sobie nastawiony na gi?bokie 
ssanie odkurzacz z dlug? rur? w LUIGI'S MANSION... 



kiedy caia rodzina krolewska zostala porwana i 
zamordowana przez komunistow, jest wr?cz ewidentne! 
Przypomnijcie sobie, jak skoriczylo siedmioro dzieci 
gadziego krdla. Mario cechuje tez charakterystyczny dla 
owczesnych siuzb porzgdkowych sadyzm i brak litoSci, 
co widad w jego post?powaniu z mieszkaricami swiata 
po drugiej stronie rury. Trudno sobie nawet wyobrazid, co 
stanie si? z ksi?zniczk? Peach, kiedy Marian zdob?dzie 
upragnion? wladz? dla siebie... 



Wszelkie zaizuty odnosnie domniemanego gejostwa 
Mario uwazam za calkiem niedorzeczne! W?saty 
mitodnik spaghetti od poczgtku ratowat laski w opalach i 
kazdy sprytny Gracz moglby stwierdzic, ze zwykle nie 
koriczylo si? wylgcznie na normalnych podzi?kowaniach. 
Jak kazdy facet z jajami by wa zazdrosny - kiedy Peach 
w SMS sp?dzata mito czas z Koop? w wielkiej wannie, 
wkurzony hydraulik wpadl i z hukiem zakoriczyl sielank?. 
(...) Zwrocilidcie kiedykolwiek uwag? na zakompleksio- 
nego i niesmialego Luigiego? Chudzielec wyraznie stara 
si? zwrocid na siebie uwag?, co podkresla w SUPER 
SMASH BROS. MELEE jednym ze strojow: czerwone 
spodenki. a do tego rozowa czapka i koszula! Luigi 
skacze jak "ciotka", machaj?c szybko w powietrzu 
ndzkami, a w MARIO KART DOUBLE DASH!! siada za 
kierownic? obciachowej fury! W SUPER MARIO GOLF 
podczas wyboru postaci widzimy jak kretynek stgpa z 
nogi na nog?, przyklaskuje i kwiecistym glosikiem wota 
“Luigi, luigil". Koles w ogole nie potrafi si? zachowad jak 
m?zczyzna! W LUIGI'S MANSION idzie przez 
opuszczone domostwo trz?s?c portkami jak pierwsza 



Luigiego, w ktdrym wyznaje, jak bardzo chciatby miec 
wlasne przygody i znalezd si? chociaz raz w swietle 
reflektordw! Ci?gle pomagal bratu i wyciggal go z 
roznych opresji (“Mario is Missing'), a slawa i tak 
zawsze szfa na konto wasatego grubaska. W Luigim 
powoli budzi si? swiadomosd tego, co powinien zrobid. 
Byd moze niedlugo podstawi Mario nog?, ten przewrdci 
si? i wpadnie prosto w paszcz? wyrastajgcej z pobliskiej 
rury mi?sozemej rosiczki? Luigiego przepelni zazdrosd i 
uknuje przeciwko Mario intryg?, wprowadzajgc go w 
pulapk? bez wyjscia. Wprowadzi w zycie przemyslany 
dobrze plan i konsekwentnie zacznie odbierad bratu 
wszystko, na czym mu kiedykolwiek zalezafo. Porwie i 
zniewoll ksi?zniczk?, rzuci cieri na dobre imi? Mario, az 
ostatecznie pozb?dzie si? niewygodnego cztonka rodziny! 
Wizja starcia stulecia w grze "Luigi Vs Mario" staje si? 
powoli realnym scenariuszem na najblizszg przyszlosc! 



Jesii widzieliscie gr? STAR WARS: KOTOR - z 
pewnodcig pami?tacie, jakie relacje panowaly mi?dzy 
mistrzem a uczniem w zakonie Sith. Kiedy mlody adept 
ciemnej strony Mocy czuf si? na sifach, wyzywal mistrza 
na pojedynek, zeby zaj?c jego miejsce I zyskad prestiz. 
Luigi coraz bardziej przesiakni?tyjest przez ciemnosd i 
niedlugo dojdzie do bratobdjczej walki, z ktdrej calo 
wyjdzie tylko jeden. Byd moze w ten sposdb nast?pne 
pokolenie Graczy ustrzeze si? deprawacji, ale istnieje 
realna grozba, ze kielkujgce w kazdym z nas ziarenko zla 
moze pod wplywem negatywnych wzorcdw wyrosngc i 
zatruc nasze serca. Osobom wystawionym na 
psychodeliczne dzialanle gier z serii Mario polecam wi?c 
modlitw? - przegoricie niegodziwe mysli i godnie sluzcie 
Chrystusowi, albowiem moc jest we krwi barankaO 
[mazzi] 
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Po Internecie kr?zy humorystyczny filmik, w ktorym 
widzimy smierc Mario i zacierajgcego r?ce Luigiego, w 
marzeniach kontemplujgcego okladk? poswi?conej mu 
gry “Luigi 128". Dowcip intemauty, czy realna wizja 
nadchodzacej przyszlosci? Prawda jest taka, ze kiedy 
Mario zdobywal slaw? i rdsl jego splendor, Luigi zawsze 
pozostawat w cieniu brata! Developerzy konsekwentnie 
wykluczali jego wyst?p w charakterze pierwszoplanowej 
postaci - nigdy nie styszelismy o grze “Super Luigi Bros" 
czy “Luigi Karts'. Cierpliwodd ma jednak swoje granice i 
wyobrazcie sobie, ze pewnego dnia moze przelad si? 
czara goryczy, a chtopakowi odbije szajba! Jesii graliscie 
w "Paper Mario", to z pewnosci? kojarzycie pami?tnik 









sonv REORGv4niZUJE, 
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Jot, wielkie Jot! Ciekawe, czy w tym roku zima zaskoczy drogowcow? Niby numer swigteczny (S: niby) - 
mogtbym tu napisac troche o ttustym dziadku z workiem, lataniu za karpiem, przynoszeniem go w ciekngcej 
siatce do domu, stukaniem go mtotkiem w teb (kilka razy - dla pewnosci), ale nie napisze. 



Tak to jakod jest w miesiqcach przedswiqtecznych (i 

a swiqtecznych), ze wychodzi naraz tyle gier, ze lezqc - 
spokojnie mozna si? nimi przykryd. Pewnie po to, zeby 
“ttusty z brodq" nabawit si? przepukliny noszqc worek. 
Numer, jak pewnie zauwazyliscie, p?kt w szwach od 
nadmiaru gier, nie weszty jedynie BROKEN SWORD 3, BEYOND 
THE GOD AND EVIL, LOK: DEFIANCE... Wymieniad dalej? 

Chyba najgor?tszq wiadomosciq jest fakt, ze Ken Kutaragi pokazal 
wreszcie to, na co z niecierpliwosciq czekaly miliony Graczy. 
Wreszcie wiadomo, jak b?dzie wyglqdata kieszonkowa konsolka 
SONY! Artwork wykonany przez kolezkdw z Sony Design Center 
przedstawia cienkq, prostokqtnq "ptytk?' z zaokrqglonymi rogami. Po 
lewej stronie wyswietlacza LCD mamy D-pad, po prawej przyciski jak 
w PS2. Zresztq logo rowniez jest do ztudzenia podobne do PS2. 
Przyciski nie wystajq na zewnqtrz. Malutkie, ale niesamowicie 
pojemne ptytki UMD (Universal Media Disc) aplikuje si? od spodu. Jak 
si? okazuje, urzqdzonku blizej do Nokia N-Gage niz Game Boy. 
Kutaragi nazwat PSP walkmanem przysztodci, ale czy rzeczywiscie 
PSP wywola podobnq rewolucj? co przenosny odtwarzacz kaset? 
Konsolka potrafi odtwarzac audio, wideo, ma rowniez przejawiac 
jakied mozliwosci telekomunikacyjne. Jedli juz pordwnujemy PSP do 
N-gage, to urzqdzenie jest wi?ksze i ma szerszy wyswietlacz. 

N-Gage nie odnosi na razie oszatamiajqcych sukcesow. W 
pierwszym tygodniu sprzedazy konsolki-telefonu w USA zeszto 5000 
egzemplarzy. Dla porownania, w czasie pierwszego tygodnia 
sprzedazy GPA SP na terenie USA zeszto 540 tys. sztuk... Co tu duzo 
gadad, N-Gage kosztuje sporo, a jak na razie nie pojawita si? na niego 
gra z gatunku tych, co to sprzedajq systemy. Analitycy, mimo ze raczej 
unikajq prognozowania porazki Nokii na polu przenosnych konsolek 
do grania, zaznaczajq, ze goscie z Nokii muszq pomyslec nad zmianq 
strategii. Pojawity si? tez plotki, jakoby w 2004 miata si? pojawid nowa 
konsolka do grania od komorkowych Findw. Ci?zko w to uwierzyd. 
Wiadomo za to, ze po sci?ciu ceny o 100 dolcow sprzedaz N-Gage 
dostata kopa. 

Lepiej od Nokii radzi sobie NINTENDO - firma wznowita produkcj? 
GameCube'ow, ktora wczesniej zostata wstrzymana, poniewaz za 
duzo “kostek" zalegato w magazynach. Obnizka ceny mocno 
poprawita sprzedaz konsol. Podobno George Harrison - starszy 
wiceprezes od marketingu w amerykahskim NINTENDO - powiedziat, 
ze majq zamiar sprzedad w ciqgu listopada i grudnia dwa miliony 
konsol. NINTENDO w ogdle niezle sobie poczyna. Ostatnio N zakupit 
2.6% udziatow giganta japonskiego rynku zabawkarskiego - firmy 
BAN DAI. Cz?sd z akcji pochodzita od rozowych gosci z Mated. 
Powstaty plotki, ze NINTENDO dqzy do wykupienia firmy, ze b?dzie to 
rdwnoznaczne z totalnq blokadq zakazujqcq BANDAI wydawanie gier 
na inne platformy niz sprz?t NINTENDO, no i wybuchta panika (mnie 
to wali, ale Japonce majq hopla). Wszelkie wqtpliwosci rozwiata 
dopiero konferencja prasowa - NINTENDO nie ma zamiaru przejqc 
BANDAI, ale dzi?ki zamieszaniu akcje zabawkowego giganta 
znacznie zwyzkowaty. 

Oczywiscie Bill musiat przy okazji Swiqt narobid troch? zamieszania, 
zeby o Xboxie tez troch? popisali. Obwieszczono, ze sercem 
nast?pnego Xboxa ma bye procesor opracowany przez IBM. Niezle, 
IBM monopolista - serduszko od IBM-a pika w GameCube, ten sam 
IMB z SONY i Toshibq robiq Celia do PS3. Zeby jeszcze bardziej 
podgrzad atmosfer?, Bill puscit informacj?, ze tegoroczne zyski z 
Xboxa przyniosty firmie profity o 53 min $ wi?ksze, niz w zesztym 
roku. A to dopiero dane z podsumowania III dwiartki 2003 r. Aby podbid 
sprzedaz X-a, M$ wprowadzit zestaw Xbox + kontroler + dwie gry + 
miesiqc Xbox Live za darmo. 

SONY tez odnosi sukcesy na polu rozgrywki on-line. SOCOM II 
sprawit, ze p?kt rekord Graczy pykajqcych on-line w jednym czasie - 
22 tys. Najgor?tszy weekend zaliezyt tez Xbox Live: w niedziel? 2 
listopada az 83,652 Graczy sp?dzilo tqcznie 262,268 godzin on-line. 
Mdwi si?, ze sprawcq obl?zenia serwerow jest RAINBOW SIX 3, w 
ktorego przez caty dzien grata 24,478 Graczy i zarejestrowano 
najwi?cej 6,731 ludzi grajqcych jednoczednie. Sprzedaz XLive firma 
MICROSOFT uruchamia tez w Potudniowej Korei. Korea wydaje si? 
byd dla Billa potencjalnym Eldorado - 73 procent mieszkaheow 
posiada dost?p do Intemetu (znaezna cz?sd z nich - szybkie tqcza). 

SONY zapowiada tez na rok 2006 szeroko zakrojone zmiany 
struktury firmy. Reorganizacja przewiduje podzielenie firmy na 3 




oddziaty. Pierwszy miatby zajmowad si? 
rynkiem elektroniki uzytkowej. Drugi 
skupialaby si? na filmach, grach, muzyee 
etc. Trzeci - i tu najwi?ksza niespodzian- 
ka - miataby objqc sektor finansowy. C6z, 
koszty restrukturyzaeji sq wysokie, 
wiadomo kto je po cz?sci poniesie... W 
ramach ci?c ustalono zmniejszenie 
etatow w SONY o 20,000 miejsc. To okoto 
13% sity roboczej firmy... 

Nie tylko w SONY planujq zwolnienia. 
ATARI, po ukoiiczeniu DUNGEONS & 
DRAGONS: HEROES, zamkn?to HUNT 
VALLEY STUDIO, znane szerzej jako 
MICROPROSE. 35 zatrudnionych stracito 
prac?. VIVENDI zanotowato w 
potawnaniu do Q3 2002 pot?zne straty - 
mdwi si? o 59% spadku. ACTIVISION 
odnotowalo spadek o 31%. Skasowano 
10 tytutdw “w produkcji". MIDWAY rowniez 
odnotowato straty. Zarabia za to UBI 
SOFT, co zresztq nie dziwi, bo firma 
ostatnio led na samych hiciorach (podano 
tez, ze w przyszlym roku pojawi si? gra 
na licencji Playboya - PLAYBOY: THE 
MANSION). 

TRUE CRIME nie spodobata si? 
Robertowi Craisowi - pisarzowi 
kryminataw. Gosc wnidsf pozew 
przeciwko ACTIVISION poniewaz 
dopatrzyt si? plagiatu w postaci gtawnego 
bohatera - Nicka Kanga. Zdaniem Craisa, 
Kang jest taki sam jak Elvis Cole z jego 
nowel (ponod zachowujq si? w podobny 
sposdb). Pisarz zazqdal odszkodowania 
i zaniechania wydania gry. Oczywidcie 
sprawa zostata rozstrzygni?ta na korzydd 
ACTIVISION. Wiadomo o co chodzito 
Craisowi - chciat sprawid, zeby o mato 
znanym pisarzu ustyszano na catym 
dwiecie. Chodzito o dobrq reklam?. 
Poniekqd mu si? udato. ACTIVISION w 
kooperaeji z MForma Group szykujq 
TRUE CRIME w wersji na telefony 
komorkowe. 



Oldskulowcy mogq zacierac rqczki - ATARI dato 
firmie MDM (Mobile Digital Media) licencje na 
reedycje najwi?kszych klasykdw na PDA i 
telefony komdrkowe. Wdrod gier znalazty si? takie 
kozaki, jak ASTEROIDS, BREAKOUT, 
CENTIPEDE, MISSILE COMMAND czy w koncu 
PONG. Jak si? tak chodzi z telefonem z gierkami, 
to mozna si? tatwo uzaleznid od grania - i kto 
wtedy pomoze? Oprah Winfrey! Problemowi 
uzaleznien od gier zdecydowata si? poswi?cid 
swoj program wlasnie "TA” Oprah Winfrey. Na 
stronie intemetowej programu pojawita si? sonda 
na temat uzaleznienia od gier. 

Inny powazny problem zwiqzany z gram to 
piractwo. Japohska firma ACCS (Association of 
Copyrights for Computer Software) otworzyta w 
Szanghaju swoje biuro. Organizacja utrzymuje 
kontakty z chinskimi agenejami rzqdowymi, 
mediami, agenejami praw autorskich... Po co? 
Szefem firmy jest Kenzo Tsujimoto - szyeha w 
CAPCOM, a pomagajq mu ludzie ze SQUARE, 
SONY i HUDSON SOFT. Widad japonskie 
ewaniaki wietrzq spory potenejat w chinskim 
rynku, szykujqc si? na jego podbicie. B?dzie 
ciekawie. 

Nie od dzis wiadomo, ze zrobienie gry to nie butka 
z mastem. Jak byscie si? poezuli, gdyby okazato 
si?, ze miesiqc Waszej pracy poszedt w btoto? 

Pod cenzorskimi nozyeami polegt SYPHON 
FILTER. Co smieszniejsze, cenzorem byto SCEA. 
Ci?cia dosi?gty levelu z udziatem quebeckich 
terrorystow. Chodzito o miejsce, w ktdrym 
separatysci opanowujq stacj? metra. Zbuntowat 
si? The Toronto Transit Authority, ktory nie chciat, 
zeby ktdrakolwiek z istniejqcych staeji zostata 
pokazana jako cel ataku terrorystdw. Koniec 
koricow, poziom zostal wyci?ty. 

Spadam... przygotowad zasadzk? na Swi?tego 
Mikotaja. Tym razem mi si? skubaniec nie 
wymknie - juz dzis przygotuj? putapk? na 
niedzwiedzie, ztapi? grubasa i zabior? mu worek z 
grami. Dlatego, jesli nie przyjdzie do Was Mikotaj i 
nie dostaniecie wymarzonej gry czy konsoli, 
pami?tajcie, ze ja jq mam!D [ping] 







PAMI^TAJ: 

■ strzelajac bazooka 
wczolgcelujwjego 
gomacz?sc(tuzpod 
wiezyczkg), raczej z 
boku, nigdy od przodu 
(grubszy pancerz). 

■ jeepTwojejdruzyny 
nie moze zostad 
kompletnie rozwalony, 
zostawiaj go zawsze w 
bezpiecznym miejscu, 
a naprawiaj (jeSli 
trzeba) kluczem. 

■ walczgc z 
czotgiem uzywaj 
granatow dymnych, a 
latwo wtedy zalozyc 
mu C4 (skuteczna 
metoda). 



a W przypadku C: DESERT STORM 2 kombinowanie, rozplanowywa- 
nie (szczegolnie w trybie multiplayer) ulicznej batalii zostawiam 
Tobie, bowiem nie ma tu jednoznacznej sciezki. Opis zawiera zatem 
ogolne wskazowki, skupiajgc si? na trudniejszych momentach poszczegol- 
nych zadari. 



platformc PS2, Xbox 
piuiluten! Pivotal 
gatuneli strzelanina 
liabo yracz) 1-2 (PS2), 1-4 (Xbox) 

■ czasgry 10 godzin 
ipieii Irudnosc Sredni 

PS2 223kB, Xbox Live 
PSX EXTREME 8PS2,8+Xbox(Myszaq) 
xono srednia* 78%PS2 
71% Xbox 

lie pkffl braniowych i seiwisow inlemelowyih (done z 
nkings.com) 



PlayStation. 2 

CONFLICT 

DESERT 

5TDRIVI 



MISJA 1: BREAKTHROUGH 

Gdy jeep si? zatrzyma - oczySb przedpole. Smigaj w drag? po lewej. 
podtoz ladunek C4 pod zasieki. Led teraz pod bramy miasta (mozesz 
podjechab jeepem). Rozwal kolezkow, poczekaj. az helikopter oczysci 
Ci przedpole i smigaj do miasta. Pod koniec trasy biegnij przez dziur? 
wywalona w murze, dalej po schodach. zeskocz i dotrzyj do miejsca. 
gdzie lezy wrak helikoptera. Poczekaj. az nadciagnie zmotoryzowana 
kolumna wsparcia. 



napisem "danger", na gdmym pi?trze 
wysadz (C4) generator. Wyjdz na dach, 
momentalnie zestrzel helikopter, podloz 
ladunki pod tutejsze, dwie anteny nadawcze. 
Ztaz na dot, smigaj zgodnie z mapka. na 
potnoc. jednym kolezka zniszcz czolg (mina 
+ zaslona dymna albo bazooka + chtopek 
sciagajacy na siebie ogieri), ktory jezdzi przy 
zbiomikach paliwa, po czym wysadz te 
ostatnie. Wracaj teraz cala drag? z 
powrotem, zlikwiduj czotg przy jednym z 
poczatkowych hangarbw i lec do punktu 
ucieczki przy Twoim jeepie. 



Biegnij koto systemu rur i kotlow. az trafisz na ostatni 
pojazd do rozwalenia. Wybiegnij przez powstata wyrw?. 
Zabij zolnierzy i ewakuuj si? przez druciana furtk? po 
lewej. 



MISJA 2: STREET BATTLE 

OczySc plac karabinem stacjonamym. Gdy przebiegniesz przez 
^ wn?trzabudynk6w.zostaw 

swoichludzi Na dlugiei uiicy 

(■a ' W wyciagnij (Bradley) przekaznik 
laserowy. Przebtegni) pod wrak 
S T. ^ samochodu po lewej i nakieruj 

|T_^r PHU celownik przekazmka tak. by 

zaiokowat si? na dziatku za 

*5 t~ T'* zasiekami (musi zaSwiecic si? 

™ . na czerwono). Potwierdz rozkaz. 

Zawotaj ludzi. Kawalek dalej 

b?dziesz musial rozprawic si? z czotgiem (przebije si? przez Scian?). 
Na koricu ostrzeliwanej z mozdzierzy drogi jest budynek (po lewej) z 
bronia. a dalej most z czotgiem. Poczekaj na wsparcie z powietrza, 
wdrap si? (Bradley) na gome pi?tro i namlerz czotg przekaznikiem 
laserowym. Kawatek dalej smigaj przez budynek. Przy wyjsciu zostaw 
ludzi, zniszcz czotg. a takze ekip? z mozdzierzem. Pod koniec. na 
prawo od balkonu jest brori przedwpancema. Zabierz ja i wykorzystaj 
(czotg), zabezpieczajac obszar przy murach miasta. 



MISJA8: FIRES OF KUWAIT 

Zostaw ludzi, biegnij przed siebie. Przed Toba pierwszy 
ladunek. rozbroj go i wywal w powietrze nadciagajaca 
ci?zarowk?. Wez kolezk? z ci?zka bronia i walnij w czotg 
po lewej. Cata druzyna smigaj drzwiami naprzeciwko 
czotgu, przez baz? i kolejny system rafinerii. Rozbrajaj 
napotkane ladunki (te trudniejsze do wychwycenia sa: 
wewnatrz pomieszczenia z mostkami i systemem rur 
oraz za panelem komputerowym w bunkrze z tabliczka 
"zakaz palenia"). Na koniec trafisz do budynku z rozbitymi 
oknami. Wejdz do gory, zgamij bron przedwpancema. 
zbiegnij po schodach (kolejne 2 bazooki), a na pdu 
ewakuacyjne dalej rozwal dwa czotgi i oslaniaj druga 
jednostk? Marines. 



MISJA6: PRISONERS OF WAR 

Zgamij bron ze stotu, rozwal wchodzacych 
kolesi. Zeskocz na pobojowisko, biegnij na 
poludnie, a idac Sciezka po lewej znajdziesz 
zbrojowni?. Wez co trzeba, uzywaj snajperki 
i dotrzyj do celi swojego kumpla. Uwolnij go, 
daj jakas spluw?. Wal w prawo, po 
schodach, przez sdeki, by na koricu po lewej 
namierzyc Jonesa. WypuSc go. by zostawid 
na miejscu. Smigaj przez otwarte pole, dalej 
na lewo i do celi ostatniego ziomka. Zawotaj 
Jonesa, wyposaz w znaleziony obok karabin. 
Dalej biegnij koto kontenerow. do 
oSwietlonego budynku, gdzie zgamiesz bron 
przeciwpancem?. Przedrzyj si? przez 
scieki, przed otwartym polem zostaw ludzi, 
rzud zaston? dymna i przebiegnij rowem po 
prawej - do budynku na koricu placu (czotg 
wyjedzie z lewejl). Rozwal straznikbw, 
przeczotgaj si? do korica i zaraz za 
wyjSciem wpakuj dwa pociski w tarasujacy 
drag? czotg. Dotrzyj cata ekipa do mostu. 
Stad sam (!) wal pod spodem, przeczolgaj 
si? po schodach i rozwal zaparkowany obok 
czotg (gdy lezysz, ostania Ci? murek). 

Zbierz ludzi i biegnij ulicadojeepa. 



MISJA9: AIR COVER 

Jednym chtopkiem szybko zlikwiduj czotg (jest zaraz za 
rogiem). Cata ekipa podbiegnij do rakiety po lewej stronie placu i wysadz ja granatem. 
Teraz cofnij si?, biegnij drzwiami. do gory, przez wn?trza budynkow, az trafisz do hali z 
samolotem. Sprawdz jego wn?trze, po czym wal metalowymi schodami w rogu 
pomieszczenia. Przedrzyj si? przez ladownie bagazy, by drzwiami z przyciskiem (na 
Scianie) dostad si? na lotnisko. Zniszcz czolg (wyjedzie z hali po lewej), pbzniej drug! 
(naprzeciwko tego pierwszego; uzyj C4 wraz z zaslona dymna) i dziatko (jest mi?dzy 
nimi. na Srodku; przywal bazooka). Granatami/C4 zniszcz rakiety rozlokowanie na 
gldwnej plycie. Znajdz drzwi na prawo od hali (skad wyjechal czotg), idz na gor?, przez 
poczekalnie i rozwal komputer w sterowni (C4). Wracaj i znajdi czotg Twojego 
wojska, by zakoriczyd mis)?. 



MISJA 3: BESIEGED 

Biegnij przez otwarte drzwi, na prawo, za kolezka. Oczysc drog?, 
dotrzyj do sciekow. wez bazook? lezaca po lewej, rozwal helikopter. 
Dotrzyj do bunkra. Zgamij ekwipunek i zacznij bronic pozycji (a pozniej 
helikoptera). UmieSc kogos przy gniezdzie karabinu, sam smigaj na 
dach. w potudniowo-wschodni rog. Rozwal nadjezdzajacy czolg. 
Zostaw dwoch gosci na potnocno wschodniej stronie dachu bunkra. 



W tyth micpctKh 
pojcwidjq si? aotgl 
(kvirjnoMOtiKKiona 
tyframl) 



MISJA 10: SUPERGUNS 

Wlaz do czotgu, przebij si? do placu ze skrzyzowaniem, jedi w prawo. od razu 
zlikwiduj wrogi czolg i wysladz. Zestrzel snajperow, jednym kolezka biegnij dalej, wlaz 
do drzwi po lewej (na rogu). Na gorze (balkon) zastrzel straznika i zolnierzy z 
granatami naprzeciwko. Bazooka wywal nadjezdzajacy czolg. Wracaj do ekipy i 
wtasnym pojazdem przebijcie si? przez most. Wysiadz, idz przez hangary po lewej, 
drzwiami na prawo, pozniej na lewo po schodach do griry i przez szyb? namierz wielkie 
dziato przekaznikiem laserowym. Potwierdz bombardowanie. Wracaj na dot, 
hangarem led dalej, na otwarty plac, do budynku z komputerami po lewej. Wysadz 
sprz?t (C4), zagamij brori przeciwpancema w sail dalej i wracaj na otwarty plac. Wal w 
prawo, do hali z czotgiem (zniszcz), a dalej dtugim przejsciem z kontenerami (uwaga, 
karabinek na koricul). W duzej hali zostaw ludzi, wyskocz sam z bazooka i zlikwiduj 
czotg. Przedrzyj si? do hangaru po prawej, schodami do gbry i namierz drugie dziato 
przekaznikiem laserowym. Wracaj teraz na otwarty plac przy porcie. Zmied 
nadjezdzajacy tu czotg, wytnij tabuny zolnierzy i wskakuj do helikoptera ewakuacyjne- 
go. Ufff! Filmik koricowy jestTwrij (+poziom trudnodci Extreme!). 



MISJA7: CHEMICAL WARFARE 

Zbierz ludzi, zastrzel wasacza przed Toba 
(ma granat). Dotrzyj ekipa Jo zamkni?tych 
drzwi po lewej stronie muru. Uzyj C4 (lezy 
wczesniej ■ na stole w pierwszym baraku po 
lewej), zostaw ludzi, by na otwartym polu 



naprzeciwko. Rozwalisz nimi czotg jadacy 
koto bunkrow (mina na drodze tez daje 
rad?!). Nast?pnie przejdz drzwiami w murze 
na koricu (lewa strona), zlokalizuj baz?, 
rozwal dwa czotgi i wbiegnij do hangaru. 
Przechwyc parkujacy tu czotg, zalatw nim 
ekip? powitalna i Smigaj do tutejszego 
magazynu (schodami, a p62niej systemem 
mostkow). Rozkoduj mijane po drodze 
gtowice (ostatnia trzeba najpierw 
odtaczyc przyciskiem na Scianie). 

Rozwal tez, stojace w rbznych 
zakatkach hangaru, wielkie 
pojazdy z pociskami na pace 
(strzelaj w nie, rzucaj 
granatami). Po drodze 
przywita Ci? czotg. 



Pbzniej Smigaj na pbtnocna cz?Sc i zniszcz kolejny czotg (mozna tez 
wyjSb z bunkra wczeSniej i zostawic tu miny). Nast?pny czolg musisz 
wywalib w kosmos wybiegaJac na piaszczysty plac (prawa strona), 
celujac dobrze w jego wiezyczk?. Gdy helikopter bezpiecznie odleci, 
wycinaj wrogbw. Na koniec rusz na wschbd, do punktu ewakuacyjnego. 
Kiedy drugi oddziat wysadzi drzwi, biegnij przez nie. 



MISJA 4: VICTOR-TWO 

Omlri pole minowe. walac na pieszo wawozem po lewej, rozwal 
straznikbw snajperka- Zlikwiduj wszystkich przy punkcie kontrolnym z 
mostem (taki rozkaz). Pole minowe zneutralizuj (granatem 

fosforowym albo rzub si? w nie 
jednym kolezka i reanimu) go po 
' chwili). Przy wozie zostaw 

jednego chtopka. reszta niech 
przedrze si? az do zasiekow (po 
f ~ -- drodze otwbrz przyciskiem 

♦ .. ' bram?). Uzyj C4. Rozwal pole 

? minowe. Przelacz si? na kolesia 

. przy wozie idojedS nim do reszty 
ekipy. Zostaw go tutaj, dostari si? 
do kolejnych zasiekow (C4). Przebiegnij dalej, koto wiezyczek i 
zlikwiduj czotg. Dotrzyj do punktu z brama. wejdi matymi 
drzwiczkami po prawej. otwbrz wrota przyciskiem. Snajperka 
zlikwiduj zolnierzy przy/na wiezyczkach, przebiegnij za wzraesienie, 
zniszcz czotg (dziata akcja: jeden koleS Sciaga ogieri. drugi podklada 
min?, a pbzniej reanimacja). Zastrzel ekip? w Srodku bazy, 
przyciskiem (po lewej) otwbrz wrota, sprowadz woz i razem z ludimi 
zaparkuj w punkcie ewakuacyjnym. 



yOMFUET 



MISJA 5: COMMUNICATION BREAKDOWN 

Przedrzyj si? do przodu, zlikwiduj kolesia z rakietnica (okno baraku po 
prawej). Wlaz do Srodka, na gbr?, lyknij brori przeciwpancema. wyjdi i 
Smigaj zgodnie z mapa. Idi malym przejsciem po lewej (nie przez 
glowne wroral), otwbrz drzwi. wyjdz na dach i rozwal pierwszy czolg. 
Przejdz do kb(ica w prawo (zachodni rog) i namierz czotg schowany za 
budynkiem (pdtnocny-wschbd). Przedrzyj si? na zachod. przez drzwi z 





UWAGA! PRZECZYTAJ ZANIM ROZPOCZNIESZ GR£ 

ZNOWU JAKIS FLEK 



Przykro ml to pisad, ale niestety po raz kolejny radoche z 
wyrqbistej zabawy mogg zepsuc jakies [pifliifliii] niedoroby. JAK II 
zawlera kilka bugow, ale jest jeden tak wredny, ze potrafi 
zniszczyb caty wysilek wlozony w gr? i kompletnie uniemozllwid 
jej kontynuacj?. A moze si? przytrafid niemal na koncu giy. 
Pokrotce: po zaliczenia zadania w Under-Port musimy odszukad 
mechanika na stadionie i moze si? okazad, ze za diabta go nie 
znajdziemy. Koniec gry. Wcale nie jest powiedziane, ze wtasnie 
T y staniesz si? jego ofiarq, ale moze tak bye i warto si? 
przygolowac na tak? ewentualnosc. Po pierwsze: NIE 
WYRZUCAJ CZARNULI PRZEZ OKNO - sqsiad nie musi mied 
przeciez dnia dziecka! Co wi?c czynid? Podobno najprodciej 
zaczgd gr? od nowa, ewentualnie wyslad kart? do Sony, gdzie 
specjalisci postaraj? si? usungc problem. Tandeta? Tez tak 
uwazam. Dokladne rozpracowanie problemu zaj?lo by 
zdecydowanie zbyt wiele miejsca. ogranioz? si? jedynie do 
najbardziej niezb?dnych wskazdwek. Paml?taj o dwdeh rzeczaeh. 
Po pierwsze postaraj si? zrobic kopi? stanu gry ZANIM 
zdecydujesz si? na zaliczenie dodatkowych wyscigow na 
stadionie. Ale to nie wszystko. Bug pojawia si? prawdopodobnie. 
kiedy zaczniesz si? scigac w Race Class 1 , a nast?pnie wrdcisz 
do Hip Hog. aby rozegrad misj? "Metal Headmash" i ponownie 
udasz si? na stadion liezge, ze uaktywnisz nowa misj?. Czyli 
najbezpieczniej b?dzie zaliezyd tylko niezb?dne do popchni?cia 
fabuly elementy na stadionie i olad wyscigi specjalne do momentu 
wykonania misji w Under Port i odszukaniu mechanika. Takie jest 
oficjalne stanowisko SCEA. Zycz? abyscle wcale nie napotkali 
takiego problemu, ale lepiej dmuchad na zimne. 



SEKRETY 



Rozne bajery odblokowane zostang, gdy pozyskasz odpowiednig 
ilosd "jaj", przy czym niektore wymagajg spelnienia dodatkowego 
warunku. Czpsc z nich b?dziesz mogt uruchomid w specjalnym 
menu, inne zas uaktywni? si? automatyeznie w konkretnych 
fragmentach gry. Dodatkowo w trybie Hero Mode wymagania i 
kolejnosd sekretow sg inne. 



Toggle Jak's Goatee: 5 orbow (gdyby ktos nie zauwazyl - ten 
bonus wlgcza/wylgcz? fikusn? brodk? Jaka) 

Mirror World: 1 5 orbdw (aktywuje lustrzane odbicie calego dwiata 

gry) 

Big Head Mode: 30 orbow 



Small Head Mode: 45 orbow 



Scrap Book: 55 orbdw (artworki z gry) 

Scene Player Act 1 : 65 orbdw (odtwarzacz przerywnikdw z 
kolejnych aktow) 

Vulcan Fury Course: 75 orbdw + musisz zdobyc Vulcana 

Scene Player Act 2: 95 orbdw 

Peacemaker Gun Course: 1 05 orbdw + musisz zdobyd 

Peacemakers 

Scene Player Act 3: 1 25 orbdw + ukoriezona gra 

Reverse Races: 1 35 orbdw + zaliezona Class 1 w wydcigacT 

(odwrdconetrasy) 

Level Select: 1 45 orbdw + ukoriezona gra 
Unlimited Ammo: 155 orbdw + ukoriezona gra 
Unlimited Dark Jak: 165 orbdw + ukoriezona gra 
Invulnerability: 1 75 orbdw + ukoiiczona gra 
Hero Mode: 200 orbdw (mozna zaczac gr? na wyzszym 
poziomie trudnosci ze wszystkimi broiimi, a Metal Heady za 
kazdym razem zostawlaj? klejnot) 



PlayStation 2 «=>• 



platformer PS2 

Naughty Dog 
platformowka 



S Niniejszy tekst stanowi raezej poradnik, niz drobiazgowy opis i skupia si? w 
zasadzie na podaniu lokalizaeji wszystkich orbow koniecznych do 
odblokowania sekretow, wskazowek na temat ich zdobycia, oraz kilku 
dodatkowych informaeji. Zasadnicza sciezka scenariusza jest na tyle 
liniowa, ze wystarezy nauezye si? korzystac z mapy, zwykle wskazujqcej najwazniej- 
sze miejsca, stuchac z grubsza co nawijaj^ napotkane postacie i dobrze sie bawic. 
No i miec jeszcze oezy naokoto gtowy. Ale to dla Was normalka, co nie? 



9+ (HIV) 



LOKALIZACJA ORBOW 



AK II to godny 
nast?pca 
pierwszego tytufu 
z serii, wychodzq- 
j cy poza utarty 
schemat: wi?cej i 
lepiej. Jasna 
sprawa, ze jest 
lepiej. Jasna 
sprawa, ze 

rowniez wi?cej, a zwtaszcza 
dtuzej. Ale poza tym jest tez 
INACZEJ. Wbrew oczekiwaniom 
pomyst nie dose, ze rozbudo- 
wano to jeszcze rozwini?to o 
genialnie sprawdzajgcy si? 
patent ze spluwami, czy tez 
superowe miasto po ktorym 
przyjdzie nam si? rozbijac. 
Zabawa jest cholernie rajeowna, 
a przesuwajqce si? przed 
oczami obrazy powodujg 
nierzadko permanentny opad 
szcz?ki. Ktos kto zaliezyt cz?sc 
pierwszg, dose szybko odczuje 
znaczqcy wzrost poziomu 
trudnosci. Zasadniczo misje nie 
sq trudne, a co bardziej 
upierdliwe fragmenty mozna 
przefknqc po - co najwyzej - 
kilku prdbach. Zdarzajg si? 
jednak akcje, ktore u co 
wrazliwszych osobnikow 
spowodujq ch?c annihilacji 
najblizej znajdujqcej si? osoby, 
zwtaszcza mam na mysli 
przechlapanie wyzytowane 
czasy w niektorych wyscigach. 
Co by jednak nie mowic, JAK II 
zastuguje na kazdq sekund? 
sp?dzonego z nim czasu, bo 
dopiero kilkanascie godzin gry 
pozwoli docenic prawdziwy 
kunszt i serce wtozone w ten 
tytut przez tworcow. Zaden 
mitosnik gatunku nie moze 
sobie tej gry odpuscic. To 
prawdziwe cacuszko. No to na 
co czekacie? Jazda grac... i 
[torba] 



Jajopodobne orlefokty powratojq i stonowiq wolul? za 
klorq gra udoslqpnia kolejne sekrely. W sarnie orbow 
jesl 286 i mozna je zdobyc w roznych fazach przygody 
Tak wiqc: 



pasie Ironsmisyjnym 

26. Za najdalej wysuniqtq podporq maszynerii 
przenoszqcej wielkie skrzynie 

27. Prawie na szczycie kopalni, no krawgdzi w poblizu 
skrzynek 

28. Prawie na szczycie kopalni, ukryta zo rurq 

29. Niedaleko nr 28 

30. Za pomieszczeniem w ktorym jesl Vin 

31. Obok rury w lewej dolnej czpsci mapy 

Drill Platform (5) 

32. W kqcie platformy na klorq zeskoczysz po wjezdzie 
pierwszq windq 

33. Po wjezdzie pierwszq windq, tyle ze w kqcie za tobq 

34. W kqcie za beezkomi na plotformie z plonqca 
kratownicq 

35. Za beezkami na plotformie ponizej drugiego dziala 

36. W kqcie po wjezdzie trzeciq windq 



94 sq porozmieszczone po kolejnych elapoch (misje 
wlasciwe) 

36 mozna uzyskac na strzelnicach (Gun Course) 

9 jesl nagrodq w mini-grze no desce (Jet Board Course) 
3 mozna wygrocw mini-grze Onina (Onin mini-game) 
72 lykniesz zaliczajqc misje poboczne 
72 bqdq czekac, az zwyciqzysz w wyscigach NYFE 

MISJE WtASCIWE: 

Fortress (8) 

1. W starlowej komnacie na poke po lewej 

2. Drugi pokoj, u gory na jednej z potek 

3. Pokoj z plalfoimami, na kompulerze obok straznika 

4. Na dnie jednej z dziur klorq musisz przeskoczyc z 
turlania (Roll Jump) 

5. Za kompulerem w pokoju z kratowanq podlogq 
gdzie slraznicy slrzelojq z dolu 

6. Za kolumnq po rozwaleniu pierwszej kraty w 
podtodze 

7. W pokoju z wodq, obok skrzynek 

8. Wysoko we wngee w pokoju z wodq, doskocz ze 
skrzyii 

Dead Town (8) 

9. Na desce przelec nad wodq, orb jesl we wnqce pod 
plalformq (ponizsze 4 orby lecq po kolei) 

10. Jak wyzej, w kolejnym pomieszczeniu 

11. Jak wyzej, w kolejnym pomieszczeniu 

12. Jak wyzej 

13. Jok wyzej 

14. W przejsciu do lego pomieszczenio 

15. Na plotformie po przepchnigciu pierwszego bloku 
w Tilan Suit 

16. Na plotformie po przepchniqciu drugiego bloku w 
Titan Suit 



Mountain Temple (17) 

37. W drodze po Shard, 
niedaleko opancerzonego 
Metal Heada 

38. Na poke powyzej 
opancerzonego MH, po lewej 
za drzewem niemal na 
samym jej koncu 

39. Za drzewem ponizej 



40. Jak wyzej, obok 39 

41. Jak wyzej, obok 39 

42. Ponizej lukowatego przejscia, na krowpdzi na klorq 
doslaniesz si? z pomocq dechy 

43. Kowolek dalej sciezkq od 42 

44. W dot wzniesienia od 43 

45. Dechq na naslqpne wzniesienie i dalej sciezkq 

46. Kontynuuj od 45, przed zbiornikiem Dark Eco 

47. Zo Dork Eco krawqdziq z lewej do gory 

48. Razem z 47 

49. Proslo od 48 

50. Zo zbiornikiem Dark Eco, we wn?ce blisko 
wznoszqcej si? platformy 

51 . Obok drzewa i bykowalego MH na drodze po Gear 

52. W zbiorniku wody na drodze po lens 

53. W wodzie obok Lens 



Pumping Station (7) 

17. W wodzie na lewo od podnosnikow no poczqtku 
elapu 

18. Za zalomem sciany pomi?dzy rurami no wprosl od 
wejicia 

19. W kanciastej rurze za k?pq drzew (na prawo od 
podnosnikow) 

20. Na malej poke niedaleko wody po zeskoczeniu z 
kanciastej rury 

21 . Zeskocz w prawo do wody z metalowego pomoslu 
na ktory wejdziesz dopiero, gdy Sig zniszczy blokujqcy 
przejscie zbiornik 

22. W wodzie obok rury na plazy, zaroz za rampq 
schodzqcq w dal (tarn gdzie na plotformie tazq Metal 
Heady) 

23. Na poke u podslawy jednego z wialrakow (patrzqc 
na map? - po lewej cz?sci obszaru) 

Sewers (1) 

24. Niedaleko posqgu wejdz po rampie i zeskocz na dot 
Strip Mine (7) 

25. Na kraw?dzi, przy pierwszym wiodqcym w gor? 



Haven Forest (9) 

54. U stop wodospadu 

55. Ponizej schodow gdzie chronisz Somosa, w kqcie 

56. Niedaleko kiezki w poblizu wejscia do lasu, w 
duzym jeziorku (prawa strona mapy) 

57. W powyzszym jeziorku, tyle ze blizej prowadzqcej w 
gor? rompy 

58. Jezioro, daleko prawa cz?sc, obok metalowego slupa 

59. Jezioro, prawo dolno cz?sc 

60. Jak wyzej, w wodzie ponizej klody 

61. Srodek jeziorka 

62. Jezioro, lewo dolna cz?sc 



Palace Tower (4) 

63. Po wjezdzie windq do gdry 

64. No moscie, za elektryeznym ogrodzeniem 

65. Pod rurq za drugim dziotem 

66. W korytarzu po pierwszej walce z Praxisem 



. Pita' 









CIEMNE MOCE 

Kiedy Jok przyjmie odpowiedniq dawk? Dark fro, jego krew zogoluje, a on sam zmieni si? w Dark 
Jaka. Potential noszego szalenca zwipkszq dodatkowe mote, jakie rnozna wykupic^u Wyroczni 

swipcqce kamuszkO. Orby l mozno°zdoby° lylbpieLzy ral zabijajqc slra', koljnewejkie do 
lokacii i powlorka nit juz nie da (nie ma szans na kaputh?). Domek wyrotzni znajduje si? na 
lerenie dokow w poblizu wejscia do Pumping Station. 

Bardzo przydatny alak na wi?ksze grupy wrogow (X + w powielrzu kwadral). 

► Dark MM (WO M*tW Head Orbs) 

Potfzny uppercut z post?pujqcymi naokoto wyladowaniami (kwadrat, a nast?pnie X). 

► Invincibility (200 Metal Head Orbs) 

Po przemianie Dork Jak jest odporny na obrazenia. 

► Dark Giant (100 Metal Head Orbs) 

Przemiana w ogromnego Dork Jaka. Dost?pne po jednokrotnym ukoiiczeniu gry. 



Dig Site (8) 

67. No poke w poblizu lawy 

68. Okolite prowej gornej czpsci mopy, niska 



73. Na drewnianej plalformie blrsko koiica 
elopu, ponizej obrotowych potek. 

74. Jak wyzej, na kamiennej platformie 

Mar's Tomb (5) 

75. Na lewo od wejstia 

76. Na prawo od wejstia 

77. Za lewq kolumnq przed wejstiem do Bossa 

78. Za prawq kolumnq przed wejstiem do 
Bossa 

79. Pierwsza czpsc First Test of Manhood, we 
wn?ce powyzej wejstia 

Weapon's lab (S) 

80. W kqcie przed pierwszq windq 

81. Za rurq po pierwszy spotkoniu z robolami 

82. W pomiesztzeniu z 81, na sztzytie 
dlugiego pasa tronsmisyjnego 

83. Kawolek dalej, za pierwszym pasem 
Iransmisyjnym 

84. Druga banda robotow, na gorze pasa 
tronsmisyjnego, w kqtie obok przelqtznika 

Under-Port (1) 

85. Po skoku do dziury cofnij si? zamiost 
przechodzic przez drzwi 

Construction Site (2) 

86. Ponizej rampy wejsciowej 

87. Na koiitu obszaru za okrqglym obiektem 



Metal Head Nest (7) 

88. Poczqtek etapu, no sztzytie kamiennej 
platformy 

89. Zo wielkim dzialem 

90. Jak wyzej 

91. Jak wyzej 

92. Odlegly dolny fragment mapy, na 
podwyzszeniu 

93. Na sztzytie ruin wiezy 

94. Wewnqtrz fragmentu wiezyezki tzolgu, 
blisko wiezy 

MISJE POBOCZNE: 

Panele aktywujqce dodatkowe misje sq 
zaznatzone na mapie joko zielone punkty. 
Zwykle wyswietlajq one znaki T, ale gdy 
zalitzysz okreslone misje wlosciwe zmieniq si? 
na symbol ruchu oporu. Uruthomienie panelu 
oklywuje zodanie, klorego wykonanie jest 
nagradzane 3 orbomi, 

1. Kiedy: Po ukoiiczeniu "find Pumping Station 
Valve" 

Gdzie: Wschodnia czpsc Slumsow, no pofudnie od 
wejstia do Dead Town 

Wskazowka: Wystig na tzas poprzez kr?gi, staraj 
si? trzymac nisko, a podrywat tylko aby omijat 
straznikow 

2. Kiedy: Po ukoiiczeniu "Beat Scatter Gun 
Course" 

Gdzie: Na wsthod od Fortress 
Wskazowka: Poszukiwanie orba na czas, jest on 
w rowie przecinajqcym miasto w poziomie (na 
mapie), niedaleko dziala 

3. Kiedy: Po ukoiiczeniu "Protect Sig at 
Pumping Station" 

Gdzie: Ponizej rampy w zachodniej tzpsti 



skrpe w prawo, a potent w lewo 

4. Kiedy: Po ukoiiczeniu "Beat Blaster Gun 
Course" 

Gdzie: Wschodnia apse portu 
Wskazowka: W poblizu iotlego pola sifowego, 
obok marudnych gfosnikow 

5. Kiedy: Po ukoiiczeniu "Win Jet Board 
Stadium Challenge" 

Gdzie: Centrum handlowe, na pofudnie od 
stadionu 

Wskazowka: Specjalne zadanie polegajqce na 
zebroniu wszyskich zielonych markerow w 
okreslonym czasie. Dosyc latwe, wymoga 
spojrzenia na map? i zaplanowania trasy 

6. Kiedy: Po ukoiiczeniu "Find Pumping 
Station Patrol" 

Gdzie: Okolice dokow niedaleko wejstia do 
Pumping Station 

Wskazowka: Orb jest w wodzie pod plalformq w 
miejscu slartu 



Temple (Find Shard/Gear/Lens) 

Gdzie: Na pofudnie od Western Bazaar 



UZBROJENIE 

Pamietaj ze dodatkowe mozliwosci ataku 
zyskuiesz poprzez nastgpujgce kombmacie: 

- koiko + ri 

- X + kotko + RI 

Scatter Gun - pierwsza dostgpna pukawka, jej zalg tg jest 
spory obszar razenia, wada zas - niewielka szybkosc. 

Pozniej na szczgscie mozna dorwac upgrade 

polepszajgcy prgdkosc przeladowania, co zwigkszy 
przydatnosd broni. Aby efektywnie razic przeciwnika musisz znajdowac sig 
mozliwie blisko, co niestety moze narazic na niezdrowy kontakt. Proponujg 
zatem ztozyd matego kombosika: nacisnqc kwadrat niemal jednoczeSnie z 
RI , copozwala na pewien margines blgdu, jesli jednak przeciwnik okaze sig 
szybszy niz spust. 

i. Blaster Gun - drugie zdobywane cacko, pozwalajqce na 

prowadzenie znaeznie szybszego ognia, o wigkszym 

=. zasiggu i zadowalajqcej sile razenia. Posiada celownik 

laserowy i prawdopodobnie bgdzig najczgsciej 
wykorzystywang przez Ciebie bronia w grze. 

^ Vulcan Gun - mniejszy zasigg niz Blaster, rowniez 

celownik lasorowy, mniejsza celnosb, jednak potrafi 

... zadac nieprzecigtne obrazenia dzigki strzelaniu serig 

(przytrzymaj przyeisk). 

, . Peacemaker - najpotgzniejsza brori w grze, potrafi 

jednym strzalem strgcic dowolny pojazd. Swojg moc 

rownowazy malerikim magazynkiem i czasem 

potrzebnym na naladowanie. 



bazarem i przez czpsc przemysfowq 

8. Kiedy: Po ukoiiczeniu "Catch Scouts in 
Haven Forest” 

Gdzie: W czesti "ogrodowej" niedaleko przejscia 
do obszarui portowego 

Wskazowka: Orb jest w pofnocno wschodniej 
czgsci ogrodow, za kamieniami 

9. Kiedy: Po ukoiiczeniu "Catch Scouts in 

Haven Foresf 

Gdzie: Zachodnia czpsc portu, niedaleko Hip 
Hog Saloon 

Wskazowka: Wyfcig przez kr?gi wiodqcy min. 
przez bazar, gdzie musisz zostawic pojazd, uzyc 
dechy, by pozniej znowu wskoczyc do zoomera. 
Wymago lekkiego treningu 

10. Kiedy: Po ukoiiczeniu "Rescue bickers for 
Brutter" 

Gdzie: Pofudniowa czpsc Western Bazaar 
Wskazowka: Musisz rozwozic ludzi do domow, 
pamiplaj zeby zmieniac pojazd w razie jego 
uszkodzenia 

11. Kiedy: Po ukoiiczeniu "Intercept Tanker" 
Gdzie: Na zachod od namiotu Onina 
(pofudniowa czpsc Eastern Bazaar) 

Wskazowka: Orba znajdziesz no pofudnie od 
miejsca gdzie znajdowa si? cysterna. Uzyj 
dechy 

12. Kiedy: Po ukoiiczeniu "Hunt Haven Forest 

Metal Heads" 

Gdzie: Pofnocno wschodni fragment ogrodow 
Wskazowka: Orb jest blisko spryskiwaezy na 
drodze do losu, czasu jest malo, wi?c miej pod 
r?kq Jet Bike'a 



handlowego 

Wskazowka: Orb jest obok przejscia do windy w 
czgsci pafocowej 

17. Kiedy: Po ukoiiczeniu "Beat Erol in Race 
Challenge" 

Gdzie: Pofudniowo zochodnia czpsc obszaru 
przemyslowego, blisko rampy 
Wskazowka: Zanim ruszysz po lego orba, 
opanuj skoki Jet Bikiem i przeskocz proslo z 
rampy na drugq stron? 

18. Kiedy: Po ukoiiczeniu "Gel life Seed in 
Dead Town" 

Gdzie: Slumsy, tom gdzie misja I 
Wskazowka: Problemem okazujq si? krpgi 
umieszczone na przeciwnym pasie ruchu, 
opanuj rowniez skoki ponad przerwami w 
chodnikoch 

19. Kiedy: Po ukoiiczeniu "Protect Samos in 
Haven Forest" 

Gdzie: Poludniowa czpsc Western Bazaar 
Wskozowka: Orb jest w pofudniowo wschodnim 
rogu placu, ktory znajduje si? jeden w lewo i 
dwo place w got? od panela 

20. Kiedy: Po ukoiiczeniu drugiej "Rescue 
Lurkers for Brutter" 

Gdzie: Pofudniowo czpsc Western Bazaar 
Wskozowka: Musisz odszukac wszystkie 
BomBoty, nie ma limitu czasu, wystarezy wipe 
sukcesywnie przeczesywac teren 

21. Kiedy: Po zwycigstwie w wyscigu Class 1 
Gdzie: No polnoc od Fortress, w poblizu 



Gdzie: Eastern Bazaar, obok przejscia do czpsci 
przemysfowej 

Wskozowka: Orb jesl no jednym z placykow 
bazaru, zaraz obok panela aktywujqcego misj? 



14. Kiedy: Po ukoiiczeniu "Destroy 5 Hellcat 
Cruisers" 

Gdzie: Na polnoc od centrum handlowego, nad 
paiocem 

Wskazowka: Musisz zebroc cole Green Eco, 
nojlepiej uzywac zarowno dechy jak i zasuwac 
pieszo. Misja ta zawiera jakiegos buga, gdyz 
czosem zielone punkty znikajq z mopy, lub gra 
nie chce zaliezye zebranego Eco. 

15. Kiedy: Po zwycigstwie w wyscigu Class 3 
Gdzie: Tam gdzie panel w misji 5 
Wskazowka: Orb jest obok mostu, niemol na 
koncu kanalu przy stadionie 

16. Kiedy: Po ukoiiczeniu "Beat Erol in Race 
Challenge" 

Gdzie: W pafudniowej czpsci centrum 



Bronze - 1 1 000 punklow 

WYSCIGI STADIONOWE 

Rowniez na zdobycie czekajq trzy medale, a czasy 
na GOLD sq straszliwie wysrubowone, wipe latwo 
nie bpdzie. Dodatkowo wyjqtkowo upierdliwym 
ulrudnieniem sq inni zowodnicy. Wygranq 
zapewni jedynie wyuezenie Iras na pamipc i 
korzyslanie z obecnych (na szczpscie) skrdlow. 



Closs 3 Reverse 
Gold - 2:48 min 
Silver - 2:53 min 
Bronze - 2:58 min 

Class 2 Reverse 
Gold - 2:25 min 
Silver - 2:30 min 
Bronze - 2:35 min 



kawalek od lunelu przez ktory biegnie kanal 

22. Kiedy: Po jednokrotnym ukoiiczeniu gry 
Gdzie: Pbfnocno wschodnia czpsc ogrodow 

Wskazowka: Musisz zebrac cale Dark Eco. 
Upewnyp, ze zupelnie wyezerpates jego 

substaneji bpdq do Ciebie przyciqgane. Uzywaj 
jedynie dechy 

23. Kiedy: Po jednokrotnym ukoiiczeniu gry 
Gdzie: Pofnocno czpsc palacu 
Wskazowka: Trudne. Aby zdobyc orba musisz 
na pelnej prpdkosci zasuwac w stron? pochodni 
i w oslolniej chwili wyhomowac aby dostac si? 
na polk?. 

24. Kiedy: Po jednokrotnym ukoiiczeniu gry 
Gdzie: Pofudniowo zachodnia czpsc centrum 
handlowego, blisko kanalu 

Wskazowka: Zosuwaj kanalem, a orba 
znajdziesz zo drugim "zakrptem", obok rampy 

STRZELNICE 

Orby zdobywasz nabijajqc odpowiednio wysokq 
liezbp punktow, za ktore otrzymasz jednq z 
trzech ocen. Im lepsza nota, lym wipcej orbow 
zgarniesz. I tak: BRONZE ■ 3, SILVER - 6, a 
GOLD - 9 orbow. Oczywiscie zdobyte orby si? 
kumulujq, wipe wychodzi na lo, ze i tak 
mozna zdobyc maksymalnie 9 jajek w kazdym 
typie broni. Punktacja zalezy od rodzaju i 
liezby celow, oraz szybkosci ich eliminoeji. 
Najwipksze cele mozna zniszczyc tylko z 
Peacemakera, nalomiast zlote (warte wipcej 
punktow) pojawiajq sip w zaleznosci o 
spelnienia zatozonych warunkow. Pozostale 
cele roznig sip ilosciq Irafieii koniecznych do 
zniszaenia, a trafienie "cywila" powoduje 
ulratp punktow. 

1. Scatter Gun 

Gold - 12 000 punktow 
Silver - 10 000 punktow 
Bronze - 8 000 punktow 

2. Blaster Gun 

Gold - 13 000 punktow 
Silver - 1 1 000 punktow 
Bronze - 9 000 punklow 

3. Vulcan Gun 

Gold - 1 5 000 punktow 
Silver - 13 000 punktow 
Bronze - 1 1 000 punktow 

4. Peacemaker 

Gold - 15 000 punklow 
Silver - 13 000 punktow 



WYSCIGI ULICZNE 

Dio odmiany mozna pobrusic po ulicach Haven 
Gty, uwazajqc na polplajqcych sip straznikow. 
Oczywiscie warlo szalec jedynie w niskiej strefie 
ruchu, bo wtedy mozna olewac ruch 
"noduliezny". 



JET BOARD COURSE 

Bpdqc no stadionie mozna wziqsc udzial w 



powtarzaj okcji i dobrze wykorzystoj czas gdy 
jestes w powielrzu - wykonanie kilku trikow 
pozwola nabic niezly wynik. Tak czy inaezej 
zdobycie oceny GOLD wymago sporego Irening 
znajomosci trikow i Iqczenia ich w kombosy. 



Bronze - 50 000 punktow 

ONIN MINI-GAME 

W pewnym momencie, w namiocie Onina 
bpdziesz zmuszony stonqc "oko w oko" z 
wymogajqcym koordynaeji i refleksu zodaniem. 
Pozniej mini-gra bpdzie dostppna w dowolnym 
momencie. Musisz wciskac na padzie przyeiski 
odpowiadajqce symbolom pojawiajqcym sip na 
ekranie. I musisz to zrobic szybko. I mozliwie 
bezbfgdnie. 20 pomylek konezy zabawp, a 
niestety - dopiero przebicie wyniku 1000 
punktow zoslanie nagrodzone 3 orbomi. Warto 
wipe pozbywoc si? wielu symboli noraz, gdyz lakie 
kombinaeje sq nagradzane dodatkowymi 
punklami (normalny przelicznik to: 1 symbols 
punkt). Gdy pozbpdziesz si? calej grupy symboli, 
zapomiptaj ktory bylooslatni, bo symbole 
przenoszq si? do dalszych elapow i warto ten fakt 
wykorzystac i sprobowoc trzasnqc wysoko 
punktowanego kombosa. Nie trzaskajcie jednak 
padem, bo przypominom - 3 orby piechotqq nie 
chodzq;) 








jCTpM 

NEWS 

Seria "Matrix" zamkniqta. 
Podobno nie mo mozliwosci, 
aby powstafy naslqpne filmy traktu- 
jQce o swiecie, w ktorym smigaf Neo 
(wypowiedz producenta, Joela Silve- 
ra), ale poczekajmy rok, dwa... Tak 
czy siak Wachowscy wtale nie zamie- 
rzojq lezec bykiem i aktuolnie koriczq 
pisat scenariusz na podstawie glo- 
snego komiksu Alana Moore'a, zaty- 
tufowanego "V jak Vendetta". Wpraw- 
dzie odtinajq siq od rezyserii, tym 
niemniej producentem znowu zosta- 
nie Joel Silver, a oni zajmq siq nadzo- 
rowaniem ekranizatji. Sam komiks 
trafil wlasnie na polski rynek, zawie- 
rajqc historie lolalitarnej Anglii, w 
ktorej obywatele sq kontrolowani 24 
godziny na dobq przez sfuzby spe- 
cjalne. Wobec nieposfusznych kiero- 
wane sq bardzo brutalne sankcje. 
Oaywiscie w pewnym momencie po- 
jawio siq tajemniczy buntownik, ale 
historia jego walki wtale nie jest ba- 
nalna i lekka. Brzmi ciekawie i... 
hmmm... Irothq podobnie do krucja- 
ty Neo. [myq] 

Po, jakby nie byfo, kosowym 
sukcesie "Freddy vs. Jason" 
(horror Fqczqty dwie klasyczne juz 
dzis rzeznie), wytwornia Dimension 
Films planuje realizacjq kolejnego, 
opartego na podobnych zasadach, 
filmu grozy. Tym razem majq siq spo- 
tkac sadystyczny stwor z "Hellraiser" 
oraz psythol z "Halloween". Jak siq 
nie ma ^wiezych pomysfow... [myq] 

"Kill Bill” podzielif widowniq 
na zdegustowonq i zachwy- 
conq (dla mnie rewelacja), Tarantino 
monluje juz drugi rozdziaf opowie- 
sci, a jednotzesnie pokazaf w Japonii 
peJnq, nieocenzurowanq wersjq "Vo- 
lume 11 Dla wrazliwych Europejtzy- 
kow lekko skrocono masakrq w klu- 
bie, wyciqto tez bardziej krwawe (to 
mogfy bye jeszcze bardziej krwawe?) 
sceny z wstawki anime. Do tego sko- 
snoocy widzowie bqdq mogli zoba- 
tzyc najefektowniejszq walkq bez 
czarno-bialego filtru. Ech! Miejmy 
nadziejq, ze i ta wersja trafi kiedys do 
nos. [myq] 

Bqdzie "Gladiator 2". Infor- 
maejq tq przekazal sam re- 
zyser, Ridley Scott, przy okazp demen- 
lujqc plotki o pojawieniu siq w konty- 
nuaeji Russella Crowe'a. Ponadto film 
ma siq skupiat bardziej na pokaza- 
niu dziofan batalistycznych imperium 
Rzymskiego, spiskow politycznych, niz 
walkach w Koloseum. Zdjqcia roz- 
pocznq siq pod koniec 2004. [myq] 



GtOWNY SUPPORTER 
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FINAL DESTINATION 2 



dystrybueja: Warner Bros. Poland 
rezyseria: David R. Ellis 
wystqpuja: A. J. Cook. 

Michael Landes, Sarah Hattingh, 
Keegan ConnorTracy 
dzwiqk: Dolby Digital EX 5. 1 
gatunek: thriller 
czas trwania: 87 min 



EQUILIBRIUM / EQUILIBRIUM 



Smierd to pomyslowa bestia, urzqdzajqca maty show, w ktorym kazdy z nas kiedys wezmie udziat... Tyle wniost w mojq glowq 
klimatyezny, ciekawy thriller pt. "Oszukac Przeznaczenie". Teraz uderzyl sequel i... jest rdwnie dobry (wylqczajqc lekko naclqgane 
zakohezenie)! W pierwowzorze miates do czynlenia z eliminaejq ludzi na zasadzie "Kewin Sam w Domu - wersja dla doroslych" 
(putapki z codziennych przedmiotow masakrujqce wybrane ofiary), teraz nowa ekipa ginle przewaznie na otwartym powietrzu, w 
miejscach publicznych, naprawdq z duzym przytupem (i zdecydowanie bardziej krwawo). Scena otwierajqca, ktora przedstawia 
karambol na autostradzie, wielkie bale drzewa miazdzqce kierowcow i samochody. zablokuje Ci trochq powietrza w ptucach. 
Naprawdq czud, Ze bolato. Pdzniej jest spokojniej, kameralnie (awaria w domu. zabawa u dentysty), by pod koniec film atakowal jednq 
z bardziej dosadnych, powiedzialbym nawet - chamskich smierci, jakie dane mi bylo oglqdac na duzym ekranie. Myslalem, ze 
scenarzysci przy kontynuaeji siq wypalq, atu proszq... mieli kilka mocnych akcji w 
zanadrzu! Cieszy tez dobrze pracujqcy subwoofer (ciqzarbwka na poczqtku) i utrzymany w 
klimacie, interesujqcy reportaz "Smierd budzi siq do zycia” (pokazuje sciezkq, jak 
wykonano sekweneje zgonbw). Mozna tez sprawdzid klipy muzyezne, ewentualnie motywy 
niewykorzystane (nie ma niestety dodatkowych zabdjstw). Jesli lubisz odrobinq brutalnosci 
(i trochq naiwnq fabutq) - zapraszam.n [myq] 



Nojciekawszy moment: karambol na autostradzie, strazacy w akcp 
Dodatki: reportaz ukazujqcy kulisy produkcp, komenlarz ekipy filmowej, teledyski, sceny 
niewykorzystane w filmie, zwiasluny 



Czasem brak finansow, komfortu w postaci zaplecza 1 20 technikow komputerowych przynosi ciekawe rezultaty... Zmusza do 
kreatywnodci. I to wlasnie spotkalo “Equilibrium”, a konkretniej jego tworcq - Kurta Wimmera. Wszystkie sekweneje akcji zawarte w 
tej chlodnej wizji przyszlosci prezentujq siq efektownie, swiezo, cieszqc przemydlanq, zahaczajqcq o swego rodzaju morderezy balet 
choreografiq. T rzeba bylo kombinowad, co moze zrobic czlowiek ze swoim cialem i (gtdwnie) dwoma spluwami nie wspomagany 
jakqd tolalnq, komputerowq iluzjq. Motywy walk majq w sobie zatem klimat (szczegolnie ostatnia, podparta trochq samurajskim 
ostrzem, demolka na szerokq skalq), ale co z resztq? I tu jest rbznie. Na pewno Christian Bale swietnie oddaje postad chemicznie 
pozbawionego uezud Kleryka (oszczqdna mimika i wrqcz "plastikowa" twarz). Z kolei Emily Watson czy Sean Bean pojawiajq siq 
drugoplanowo, wiqc po prostu sq. Sama od fabuly oraz wqtek filozofiezny (ludzkie uczucia to przyezyna wszelkich okrucieristw, ale 
czy da siq bez nich zyd?) wypadajq calkiem interesujqco, szkoda ze momentami przedstawiono je zbyt przerysowanie, na granicy 
kiczu (pies, egzekucja rebeliantow). Kilkakrotnie wychodzi tez oszczqdnosd scenografii i 
slaba animaeja komputerowa przy szerokich planach futurystyeznej metropolii. Ale i tak 
miano “niszowego Matrixa" trafia do "Equilibrium" juz po scenie otwierajqcej. W 
recenzowanej wersji niestety nie mialem mozliwosci sprawdzenia dodatkow DVD, ale 
raezej nie bqdzie ich zbyt wiele (zwiastun, katalog wydawniezy dystrybutora). Mimo to 
sam film dobrze pokazuje sciezkq, ktorq stracili z oczu Wachowscy.D [myq] 

Nojciekawszy moment: Biaty Kleryk i koiicowy 'Incydent” « S 

Dodatki: M ■ 



t Wimmer 



dystrybueja: SPI 
rezyseria: Kurt V 
wystqpujq: Christian Bale, 
Taye Diggs, Emily Watson, 
Sean Bean 
dzwiqk: Dolby Digital 5.1 
gatunek: akcja/science-fiction 



OSZUKAC PRZEZNACZENIE 2 / 



SEKCJA 8 / BASIC 

Duet Travolta i Jackson dal popis charakterdw przy okazji “Pulp Fiction". Teraz mial okazjq spotkac siq ponownie, tyle ze 
przedstawiona tu historia kompletnie ich od siebie oddzielila (ciqtej wymianie zdari mdwimy “adiosl"). Popis natomiast odstawili 
scenarzysci... Oto po ciqzkich manewrach do bazy wraca tylko 2 zolnierzy. Zaczyna siq dose blyskotliwe sledztwo (Travolta pali, pije, 
tahezy na ulicy, o podrywaniu zgrabnej pani inspektor nie wspominajqc), ktdre odslania coraz to nowsze wersje smierci kapitana 
oddzialu Rangersow (Jackson). Juz po czwartym czy piqtym zwrocie wqtkom zaczyna brakowac logiki, wewnqtrznej spdjnosci i 
calosd zamiast powalad swojq przewrotnosciq, kompletnie trad na wiarygodnosci. Dlatego zakohezenie nie mialo dla mnie uderzenia, 
ktdre stanowiloby silq "Sekcji 8". Wspomniani scenarzydci pisali chyba tq ukladankq na zasadzie: "Ty, Stefan, to kto teraz kogo zabija? 
OK., dawaj, krqcimy!" i przez chwilq zastanawialem siq, kiedy przylecq Obey... Za to diwiqk sprawuje siq bez zarzutu (sugestywne 
odglosy huraganu, eksplozji w lesie, wimika samolotu), chod juz same dodatki nie powalajq. Komentarz rezysera mozna sobie 
darowac (gdzie wyjasnienia odnosnie polqczenia wqtkdw?), natomiast z materialow 
dokumentalnych wylowisz kilka technicznych aspektdw krqcenia zdjqc czy informaeje o 
jednostce Rangers. Udziwnione, malo przekonywajqce kino, ktdre ratuje sprawny warsztat 
rezysera (tworca "Predatora") i obsada (C. Nielsen ma urok). Tyle.O [myq] 



Nojciekawszy moment: Travolta vs Nielsen, Travolta w dzungli (lino) 
Dodatki: komenlarz audio, material o kulisach produkcji, zwiastun 






dystrybueja: Monolith 
rezyseria: John McTiernan 
wystqpujq: John Travolta, I 
Connie Nielsen, Samuel L. 
Jackson, Brian Van Holt 
dzwiqk: Dolby Digital 5.1 
gatunek: kryminal wojskowy | 
czas trwania: 98 min 



Pita 









Chyba jedna z bardziej udanych, wymykaj?cych si? nieco zarzutowi kiczowatosci, ekranizacja komiksu. Co nie znaczy, ze "X-Men 2" 
jest pozbawlony bl?dow - i to czasem doSc zaskakujqcych. Ot, chocby walka Wolverine's z Azjatka wyposazon? w rownie mordercze 
ostrza. Miala porazac dynamik?, efektownosci? uj?<5 i, wlaSnie z tych powodow, stala si? nieczytelna. Zbyt ostry montaz, przekombi- 
nowany ruch kamer spowodowal, ze zamiast nowych, wizualnych doznari. dostajesz irytuj?c?, niespecjalnie duzo mowi?c? 
nawalank?. Szkoda. Z kolei atak niemieckoj?zycznego Nightcrawlera wprowadzaj?cy Ci? w cat? intryg? to kolejne (w perspektywie 
ostatnich, gtoSnych filmbw akcji) swiezsze, niezwykle efektowne podejscie do tematu ciosow i unikdw. Duze brawa (“przezroczydci" 
bliiniacy z "Reaktywacji" pojawili si? pozniej). Lot wahadfowca posrod wielkich tr?b powietrznych tez daje rad?. Efekty wi?c 
pierwszoligowe, obsada rbwniez (Gandlaf wymiata metalowymi kruszynami), za to tabula juz nie do korica, ale wiadomo - komiks. 
Dwuptytow? edycj? DVD wyposazono w mas? smaczkow. Wspomn? tylko, ze warto obejrzed charakteryzacj? i ogolne wprowadzenie 
nowego mutanta - wspomnianego Nightcrawlera (jest nawet jego walka w roznych 
. C uj?ciach!).Sprawdztezhistori?bohater6wMarvela.lyknijsconyusuni?te(troch?swiatla 
aVJHv kl reLige mi?d/y Pv stac .*• — l • O t oCA *•«.»? fixlty/y wst.l*k> 

I sekwencje kaskaderskie. Bardzo solidne wydame. ■ [myq] 



dystrybucja: Imperial 
rezyseria: Bryan Singer 
wyst?puj?: Hugh Jackman, 
Ian McKellen, Patrick Stewart, 
Halle Berry, Famke Janssen 
dzwipk: Dolby Digital 5.1 / DTS 
gatunek: akcja/s-f 
czas trwania: 130 min 



Najdekawszy moment: smiganie po Biatym Oomu, popisy Magneto 
Dodatki: komentarze fworcaw, zestaw malerialow o postaci Nightcrawlera, sekwenqa 
otaku w roznych ujgciach, historia i pochodzenie X-Mendw, repotlaze z planu zdjgciowego, 
moteriof o eleklach specjalnych, moteriof o poslprodukcji, zwtosluny 



Dla mnie wcale nie jest to trzecia cz?s6... Z cat? pewnosci? tak bym tego nie nazwat. To raczej inna, oddzielna produkcja. Nowy 
rezyser (J. Mostow) zrobil wariacj? na temat w?tkow z "Terminator 2", rozwoju postaci, uderzaj?c przy okazji w stron? lekkiej 
parodii. I, o dziwo, wyszlo mu to catkiem niezle. 



Przyktad? W cz?Sci drugiej T-1 000 wyrzucal z jad?cej ci?zar6wki kierowc?. Teraz Arnie wywala z wozu strazackiego caly tlumek 
kolezkow. Scena ze zdobyciem ubrania i okularow to standardowy 
przyktad (kiedys - ostra. dajaca kopa: teraz - przesmiewcza. 

" auloironiczna). Oglada si? to calkiem przyjemnie. tylko jak mowi?: 

v fjHMBfcc •■y przez odmienny klimat poczucie zwi?zku ‘Buntu Maszyn" z dwoma 
' ™ poprzednimi 'Terminatorami" bezpowrotnie gdzies uleciato I me 

f i pomogly zabiegi z polki "jak za dawnych lat". czyli oszcz?dne dialogi dla 

W Arnolda - ewentualme specjalne podkr?cenie jego austriackiego akcentu. 

I ' jfc Trudno Za to sekwenga totalnej demoiki przy uzyciu gigantyc/nego 

^ I 80-tonowego wozu naprawczego z wysi?gnikiem po prostu budzi 
| s/ac.unek D;w?« !'ati.ij.icy dotylnycr- kanatow (np podcz.is 
m przebijania si? Schwarzeneggers prze sklepowe wystawy) solidnie 
glaszcze po czaszce, a motyw z przewalaj?c? si? machin? (wyraznie 
slychac gi?ta stal i odpadajgce koio) zamyka wszystko w efekiown? 

^ catosc Otoi scenic moq? powied/iec zo ic.t gortn. i 

^ ™ samogoCamerona>fnatakipotenc|.it j.ik kiedys W|,izclcysterny do 

hutystaliiR. Patrick zamarzaj?cywcieklymazocie. A skoro jestesmy 
BjjK przy robotach... Nowy zabojca-kobieta sprawuje si? niezle. choc mocno 

drazni jej ksywka (Terminatrix?! Ech.). a i w kilku uj?ciach babeczka 
wygl?da zbyt pyzato. Aletoitaknicprzyfajtlapowatym.kompletme 
chybionyrn. doroslym Connorze... To tak prezentuje sie kolo szkolony od 
■ \\V dziecka w ulicznej bojowce i ogolnym survivalu? 1 



dystrybucja: WamerBros. Poland 
rezyseria: Jonathan Mostow 
wyst?puj?: Arnold Schwa- 
rzenegger, Kristanna Loken, 
Nick Stahl, Claire Danes 
dzwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: akcja/s-f 
czas trwania: 105 minut 



Najdekawszy moment: 

poscig o poranku, wejscie do tajnej, 
militomejbazy 

Dodatki: komenlarzrezyseroi 
aktorow, kulisy efektow specjalnych, 
storyboardy, sceny niewykorzystane, 
gagiz planu zdjgciowego, 
filmogralie, intro Schwarzeneggera, 
galeria zdjgc, zwiastuny kinowe, 
link do strony WWW 



W opcj? dodatkow DVD wskoczytem jak mtody zuraw w trzciny, tapi?c 



si? najpierw za wyjasnienie sekwencji komputerowych. Jest i 



(sprawdz K. Loken i jej przemiany w T-X, motywy walk). Do tego na 
drug? ptyt? wrzucono takze luzne. miejscami zabawne scenki z planu 
(Schwarzenegger jak zwykle z cygarem), krdtkie wprowadzenie tego 
aktora, kadry pomini?te w obrazie kinowym (bez rewelacji) czy dose 
zajmuj?ce wypowiedzi rezysera (wyjaSnia, jakimi zabiegami chciat 
nawi?za6 do "T2”) oraz ekipy. Niezle wypada tez rozrysowanie 
niektorych uj?c, pozwalaj?c zrozumiec, jaka byta koncepcja 
scenarzystow... Bo “T3“ to dobrze zaplanowane kino akcji. Co nie 
zmienia faktu, ze jest to produkcja stworzona na 
potrzeby widzbw czuj?cych niedosyt, z?daj?cych 
powrotu starego, metalowego Arniego - w 
jakiejkolwiekformie.D [myq] 



U - • MYSZAQ: Witam wesolym cykni?ciem pilota uruchamiaj?cego moj kombajn DVD. Cyk! I wszystko ruszyto. Znaczy si? 
f wielka, przedswi?teczna filmowa machina. Na lsni?ce plytki DVD dystrybutorzy wrzucili mas? ciekawych produkcji, 

' niestety wszystkiego nie udalo si? zmiescid. Do recenzji nie weszly chociazby "Hulk” (rozbudowane, pot?zne wydanie, 
chod sam film zbyt plastikowy i przeci?gni?ty), "Bruce Wszechmog?cy" (przereklamowana komedia z trzema 
smiesznymi patentami), "28 Dni Pozniej" (klimatyezny thriller, choc malo odkrywczy, spektakularny, a miejscami nawet 
kiezowaty), czy "Taxi 3" (typowy nabijaez kasy, popluczyny po efektownej cz?sci drugiej). Pozostafo za to samo ostre, 
gtownie mroczne (z domieszk? specyficznego humoru) kino akcji. I dobrze. Aha! Przy recenzji "Equilibrium" niestety 
a* dystrybutor nie byt w stanie udost?pnid wersji filmu zaopatrzonej w dodatki, wi?c musiatem wstrzymad si? z ich ocen?. 

- — - Jedno jest pewne: b?d? dodd oszcz?dne. Huh, pasuje to zreszt? do catego charakteru tej produkcji - efektownej, ale 

dosd surowej, futurystyeznej kruejaty niezwykle sprawnego zabdjcy. A wlasnie, wtasnie! "Matrix" podobno zamkni?ty na dobre. 
Ciekawe ile w tym postanowieniu wytrzyma producent czy sami Wachowscy (a Ci skrobi? juz cod nowego - zerknij do dzialu 
newsy)? "Rewolucje" niby nie okazaly si? tak bardzo fabularnie rozbabrane jak "Reaktywacja", a i mroczny klimat wszedt na miejsce 
niepotrzebnych, humorystycznych wstawek, ale cafosd... To juz nie to. Pierwszy "Matrix” samotnie pozostal na podium przemysla- 
nych, wgniatajqcych czaszk? filmow. Zamkni?cie trylogii najzwyczajniej w dwiecie nie spetnia pokfadanych nadziei, chociaz batalia 
w mechanicznym dwiecie tadnie daje po oczach. Cod si? skoriezylo. I na co teraz pozostaje nam czekad? Pocz?tek 2004 to przeciez 
"Powrot Krdla" (wojskowe ruszenie na pot?zn? skal?), "Kill Bill: Volume 2” (mistrzowskiej, krwawej lazni japonskim mieczem ci?g 
dalszy), “Ostatni Samuraj" (Tom Cruise posrod skosnookich wojownikow w koncu nie jest najmniejszy) czy "Punisher" (oby dalo si? 
to oglqdac). Nie wypuszczaj wi?c biletow z r?k!D 



NEWS 



Nowego Batmana zagra 
Christian Bole (kolezka o 
niewzruszonej twarzy seryjnego 
mordercy - krwawe "American Psy- 
cho", efektowne "Equilibrium")! Za 
kamerq stanie Christopher Nolan 
(rewelocjo, w koncu facet zrobil swiet- 
ne "Memento"), ktory wspolnie ze 
scenorzyslq serii "Blade" napisof sce- 
nariusz. Zdjecia rozpoanq si? zaraz 
na poaqtku przyszlego roku w Lon- 
dynie. Czyzby filmowy "Batman" miaf 
szans? wrocic do poziomu cz?sci 
pierwszej? Oby. [myq] 



Banderas po konlynuaeji 
"Desperado" stwierdzif, ze 
moze powrocic jeszcze do kilku swo- 
ich znanych filmow (czytaj: nie mo 
mocnych, ciekawych propozycji, a 
kosa by si? przydala) i tym olo spo- 
sobem podpisal kontrakt na "Mask? 
Zorro 2". U jego boku ponownie po- 
jawi si? tez Catherine Zeta-Jones, bye 
moze zobaezymy takze Anthony'ego 
Hopkinsa w roli storego wycinacza 
T no domskich poslodkoch (wpraw- 
dzie w pierwszej cz?dci scenarzysci 
go usmiercili, ale od czego sq relro- 
spekcje?). Zdj?cia rozpocznq si? 
wiosnq 2004, a tezyserii ponownie 
podejmie si? Martin Campbell. Kolo 
zapowiada "matrixowe" okcje - czyz- 
by Zorro zaczql biegac po scianach? 
[myq] 



"Underworld", ktory pojawi 
si? w noszyeh kinach 28 li- 
slopoda, lo srednio efektowno, go- 
tycka opowiesc o woke dwoch klo- 
now: wampirow i wilkofakow. Mroa- 
ne uj?cia, dtugie skoki, nowoczesna 
bron w slorciu prastarych istol. Kon- 
kureneja dla "Blade 1 ? Jok najbardziej. 
Rim ma bowiem klimat, kilka "stra- 
szqcych" okep, zabraklo tylko troch? 
wi?kszego budzetu. Twdrcy szykujq 
juz sequel, a dalej - cz?sc zamykojqcq 
ealose w trylogi?. [myq] 



W ogole ostatnio zapanowa- 
fa (po "Matrixie”) moda na 
kr?cenie filmow w kilku odcinkach. 
Tarantino podzielil "Kill Bill” na dwo 
rozdziaty, powstanie trzecia cz?sc 
“Szybkich i Wsciekfych” (z Vinem 
Diselem), do lego producent "Pira- 
Icrw z Koruibow" chce rozwinqc konty- 
nuacj? tej super-produkcji w dwo 
sequele! Na pierwszy zgodzili si? 
obydwoj gfowni aktorzy (Depp i Blo- 
om), nt. drugiego irwajq rozmowy z 
rezyserem. [myq] 

Materialy do “Kqcika DVD" udost?pnili tak±e: 
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PIGUtA - KROTKO I NA TEMAT 

A Swi?tujqce doskonotq sprzedaz swoich produktow 
^ f NINTENDO przygotowalo niespodziank? dla euro- 
pejskich fanow Pokemonow. Od 28 listopada no 



ci GBA SP, u 

ny w odpowiedniej tonacji kolorystycznej pokrov 
POKEMON RUBY lub SAPPHIRE, wszystko to a ' 
turowym pudle za rownowartosc 170 euro. Si 

kolorze niebieskim lub czerwonym (zaleznie od wersji), posiodoc b?dzie wizerunek P 
mono (Groudon lub Kyogre) nadrukowanv no zewnqtrznej cz?sci klopki z wyswietlaczem. 
Dzipki Lukas Toys, Pokemon Super Pak od polowy grudnia dost?pny b?dzie takze w Polsce 
w cenie ok. 849 zl. [kilu] 



Po wielu miesiqtach spekulocji SONY poka- 
zolo concept-arty przedstowiajqce najmlod- 
sze dziecko firmy, hondhelda PS Portable. 
Rysunki przedstowiajqce wizj? artystycznq urzqdzenio 
zaprezentowal sam Ken Kutoragi - "ojciec" PloySto- 







a ktorym 
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raporty sprzedazy najmlod- 




N pierwszym tygodniu od premiery w USA 
o si? bowiem zaledwie 5 tysi?cy egzempla- 
rzy komorkonsolki, w Anglii natomiost... 500 sztuk 
(!). Co prawdo optymisci mowiq o 400 tysiqcoch urzq- 

dzen sprzedanych w ciqgu pierwszych dwoch tygodni, , , , , ... ... 

o ilosci N-Goge'ow dostarczonych do lokolnych dystrybutorow i nie odzwierciedlajq 
prowdziwych wynikow sprzedozy. Te zas sq tok stabe (szczegolnie w ‘ " 
producenta, majqcego zamiar sprzedac do koiico 2004 r. 6 - 9 mfn egz. kc 
postanowila obnizyc cen? detalicznq urzqdzenio o 1/3, w wyniku czego na 
N-Goge dost?pny jest w cenie 199 dolarow. Wplyw no tok niskq sprzedaz me 
w Sieci przez c 



® Kolejny miesiqc dla fanow kieszonsolek zn6w uptynqt pod znakiem NINTENDO. 
Nie zmienity i prawdopodobnie nie zmieni? tego ani N-Gage, ani wchodzqcy 
wtasnie na rynek Zodiac, b?d?cy bardziej palmtopem niz konsol?, do walki o 
palm? pierwszehstwa nie stan? tez raezej produkowane przez mate tajwahskie 
firemki wynalazki typu kieszonkowy Pegasus. Kolejny rok monopolu? Na to 
wyglgda. Dzi?ki polityce NINTENDO o brak dobrych gier nie musimy si? jednak martwic, w 
ci?gu kilku najblizszych miesi?cy ukaz? si? bowiem kolejne peretki udowadniajqce, iz do 
osi?gni?cia sukcesu nie jest potrzebna ani trbjwymiarowa grafika z miliardem polygonow, ani 
nawet znany tytut (patrz: N-Gage). DoSc lania wody - zapraszam do lektury. (...) PS. W 
zwigzku z Waszymi sugestiami w nast?pnym numerze opublikujemy playtesty najeiekaw- 
szyeh gier na N-Gage. Zachodni recenzenci bardzo nieprzychylnie podeszli do produktu 
Nokii. Czy stusznie? Przekonacie si? za miesigc.D [kilu] 
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obudow? 



lion, podezos Corporate Strategy U 
omowiono strotegi? firmy no najolizsze miesiqce. Urzq- 
dzenie no nich przedstawione przypomino stylowego palmlopo z najwyzszej pi 
duzy, ponoromiezny wyswietlocz o wysokiej rozdzielczosci i wkomponowone 
przyeiski, a takze elementy z nierdzewnej stoli. Tego typu urzqdzenie musi bye jednak nie 
tylko ladne, ole tez (a moze przede wszystkim) ergonomiezne i tanie w produkcji, do czasu 
premiery (czworty kwartol 2004) prawdopodobnie wiele si? jeszcze zmieni. Przypomina- 
my, ze PSP swq mocq - jak wyniko ze specyfikacji technicznej - prawdopodobnie dorowny- 
woc mo Dreamcostowi: wyposazony b?dzie w dwo 32-bitowe (szyno 128bit, 333MHz) pro- 
cesory, 256-bitowq jednostk? arafieznq (33 min polygonow/sek.), nop?d dyskow UMD 
(1,8GB, 6 cm srednicy), wyswietlaa o rozdzielczosci 480x272, modul komunikaeji bezprze- 
wodowej i IrDA, zlqcza USB i A/V oraz slot na karty Memory Stick. Wi?cej szczegofow, a 
takze pierwsze gry zoboezymy prawdopodobnie no majowych E3 w Los Angeles, [kilu] 

j Znony z produkcji konsolowych godzetow Dotel przygoto- 
^ f wol wlasnq wersj? "emulatora GBA" dlo GC. Advance Game 
Port jest niewielkq, podfqczanq do portu kart pami?ci przy- 
stawkq, umozliwiajqcq uruchamianie na "kostce" gier z Game Boya 
Advance. W odroznieniu od produkowanego przez NINTENDO GB Ploy- 
era, oparte na emulacji software'owej urzqazenie pozwala na korzy- 
stanie wylqcznie z gier z GBA, nie wspofnrocuje natomiost z cartami z 
GB i GBC. AGP nie posiada tez zlqcza dla kabla LINK. Najwi?kszq i w tej 
sytuacji chyba jedynq (poza aobarytami) zaletq produktu Datela jest brak blokady regio- 
nalnej, dzi?ki czemu przystawka kupiona w USA b?dzie dzialac z konsolq z Europy. AGP jest 
dost?pny w Europie w cenie ok. 45 euro, czyli o 15 euro taniej, niz produkt NINTENDO, [kilu] 

V Wbrew temu co pisalismy dwa miesiqce temu, 

GP32 nie pojawi si? w Europie. Producent tej 
ciekawej, choc cierpiqcej na brak oprogra- 
mowania konsolki po podliczeniu kosztow uznal, ze 
wprowadzanie GamePark 32 na europejski rynek 
b?dzie nieoplacalne. Premiera pierwotnie planowana 
byla na marzec 2004, do tego czasu producent zamie- 
rzal zlokalizowac gry wydane dotychczas wylqcznie w Azji, a takze przygotowac kilka 
zupelnie nowych tytulow. [kilu] 



Gdyby ktos zeeheiat przygotowac ranking gier 
ponadczasowych, dost?pnych na jak najwi?kszq ilosd 
platform, na jednej z czotowych pozycji znalazlby si? z 
pewnosciq PRINCE OF PERSIA. Gra ta, przygotowana 
niemal w cafoscl przez jednego czlowieka, sprzedata si? 
na cafym swiecie w ilosci kilku milionow egzemplarzy, i 
dzi?ki konwersjom na korzystajqce z technologii Java 
telefony komorkowe wci?z si? zwi?ksza. M.in. dzi?ki 
temu gr? kojarzy dzis praktyeznie kazdy fan elektronlcz- 
nej rozrywki, niezaleznie od tego, kiedy zacz?f sw? 
przygod? z tq dziedzin? sztuki. Wiadomosd o rozpocz?clu 
prac nad kieszonkow? wersj? przygotowywanego na duze 
konsole PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME 
przyjalem z pewn? rezerw?. Powod? Z reguly produkcje 
tego typu, analogicznie jak do niedawna gry na podstawie 
filmow, sprzedaj? si? dobrze niezaleznie od ich jakosci, co 
skrz?tnie wykorzystuj? wydawey. Co jednak nie znaezy, ze 
zawsze s?slabe... Gra, podobnie jak pierwowzdr, jest pelng 
zagadek platformowk?, jakich na GBA nie brakuje. Z 
szeregu podobnych produkcji wyroznia j? nie tylko 
rozpoznawalny tytul, ale i niespotykane wczesniej 
rozwi?zania. Nasz bohater, oprocz paska z energi? 




znaeznie wi?ksz? rol? odgrywaj? elementy 
zr?czno§ciowe. Grafika, choc nie wykorzystuje 
wszystkich mozliwosci GBA, jest bardzo 
klimatyezna, szczegolowa i czytelna, nie mamy 
problemu z odrbznieniem platformy od tta. W 
pierwowzorze uwag? zwracala doskonale 
animowana postad gtdwnego bohatera. W sequelu 
element ten nie rzuca si? az tak w oezy, co nie 




dysponuje okreslon? ilodci? tytulowego Piasku Czasu. Juz 
na poczptku gry mozemy dzi?ki niemu cofad, a po zebraniu 
odpowiednich, zwi?kszajacych nasze zdolnosci papirusdw 
- takze spowalniad i zatrzymywad czas. Z elementu tego 
korzystamy z reguly tylko tarn, gdzie zyczyliby sobie tego 
autorzy (zdobywanie ukrytych przedmiotow, walki z 
bossami, docieranie do niedost?pnych w inny sposob 
lokaeji... wyjqtkiem jest mozliwosc cofania czasu, np. po 
niespodziewanym wpadni?ciu w putapk?). Coz, potenejal 
byl znaeznie wi?kszy, o uczuciu niedosytu nie ma jednak 
mowy. Kontrolujemy bowiem nie tylko czas, ale i... 
wyposazon? w luk Farah, bez ktdrej niemozliwe byloby 
rozwi?zanie 



znaezy, ze zostal zaniedbany (choc postad Farah 
mogta dostad kilka dodatkowych klatek animacjl). 
Przeszkadzad moze fakt, iz ekran obejmuje 
stosunkowo maty obszar planszy, przez co nie 
wiemy, co znajduje si? dalej (przydafaby si? 
mozliwosd swobodnego przemieszczania kamery 
lub oddalania obrazu). Bywa to uci?zliwe w dalszej 
cz?sci gry, gdzie levele s? duze i zlozone. PRINCE 
OF PERSIA stanowi wywazon? mieszank? 
zagadek i elementow zr?cznosciowych. Nie jest to 
moze najlepszy paltformer na GBA, ale tez jako 
sequelowi tak kultowej gry nie mozna mu niczego 
zarzucid. To chyba wystarezy za rekomendacj?.D 
[kilu] 

















Na przelomie lat 80. i 90. telewizyjnym hitem byla kreskowka o 
zywigcych si? pizz? Wojowniczych Zotwiach Ninja, walczgcych 
z podst?pnym Shredderem. Jak w przypadku tego typu sytuacji 
bywa, na kanwie populamej kreskowki powstala nie mniej 
populama w pozniejszym okresie gra, a nawet kilka gier - w tym 
megahit z automatow, ktorego intro ze spiewanym podkiadem 
bywalcy salonow kojarzq z pewnodci? do dzis. Czy po kilkunastu 
latach (pizza tajemnica dlugowiecznodci?) o zmutowanych 
zdtwiach pami?ta jednak ktokolwiek spoza pokolenia, ktore na 
nich si? wychowalo? KONAMI na to liczy. Najnowszy produkt 
japonskiego teamu oparty jest na historii opowiedzianej w 
ostatniej serii 
"Turtlesdw", 



emitowanej przez Fox 
Kids. TMNT jest 
klasyczn?, 
dwuwymiarowg 
"chodzona bijatyka”, 
nawiazujacado 
najstarszej. wydanej 
na NES-a 



mordoklepki z 
podopiecznymi 
Splintera w roll 
glownej. Gra 
podzielonajestna 
cztery epizody (po 
cztery levele kazdy), 
gdyztaka jestliczba 
postaci, w ktbre 
przyjdzie nam si? 
wcielic. Kazdym z 
zdtwi gra si? w 



8 8 



odmienny sposob. kazdy z nich dysponuje odmienna 
bronia i charakterystycznymi atakami specjalnymi. 
System walki jest bardzo prosty i intuicyjny. Za atak 
odpowiadaja zaledwie dwa przyciski - B, 
umozliwiajacy wyprowadzanie ciosdw rozniacych 
si? w zaleznosci od dlugodcijego przytrzymania, i 
R. pod ktory przyporzadkowano atak specjalny. 
Mocna strona gry jest zroznicowanie poziomow • 
choc zazwyczaj zabawa sprowadza si? do 
pokonania zgrai chuliganow, mutantdw, robotow czy 
wojownikow ninja, kazda z plansz jest inna, i to nie 
tylko pod wzgl?dem scenerii, ale tez sposobu 
rozgrywki. Gratika jest dopracowana i szczegdlowa, 
wrazeme robia 
nie tylko tla. 



Smaczku 

dodaje grze mozliwosc sterowania wymyslnymi 
pojazdami, np. motolotnia czy poruszajacym si? po 
kanalach, pancemym poduszkowcem (?). Niestety, 
nie co dobre nie trwa wieeznie. Gra jest 
ekstremalnie krotka, przewijajgc wplecione mi?dzy 
misje, ciagnace si? w nieskortezonose dialogi 
mozna ja ukohezyd w zaledwie dwie godziny. 
Brakuje tez trybu Multiplayer, ktory z pewnoscia 
pozytywnie wptynalby na zywotnosd. Warto 
pozyezy 6, ale kupic...? Tylko jesli jested wielkim 
fanem Zotwi.D [kilu] 



Wyscigi samochodowe to jeden z 
najpopulamiejszych gatunkow na GBA. 
Producenci przyciagaja Graczy na rozne 
sposoby, raz jest to dopracowana fizyka 
(COLIN MCRAE RALLY 2.0), innym 
razem grywalnosc (GT ADVANCE), 
grafika (V-RALLY 3) lub oryginalny 
pomysl (DRIVER, STUNTMAN). I chod 
poziom advance'owych wyscigdw jest 
naprawd? wysoki, nie ma gry, ktora 
taezytaby wszystkie w/w elementy. TOP 
GEAR RALLY, chod do idealu troszk? mu 
brakuje, jest kolejnym, duzym krokiem w 
tym kierunku. Podstawowym trybem w 
bardzo bogatym menu gry jest tradycyjnie 
Championship, skladajacy si? z trzech 
(okreslajacych poziom trudnodci) serii 
wyscigdw po 1 0 przejazdow kazdy. Te z 
kolei podzielone sa na trzy krdtkie, z 
reguty rozniace si? nawierzchnia i 
warunkami pogodowymi, odcinki. Aby 
ukodezyd mistrzostwa musimy wi?c 
przejechac 90 OS-dw, co daje 
przynajmniej kilka godzin dobrej zabawy. 
Gra posiada tez jednak inne tryby, np. 
skladajacy si? z dziesi?ciu dlugich 
wyscigdw Quick Race, trening (np. 
slalom) czy Time Attack, ktorego 
najwi?kszym atutem jest mozliwosd 
pordwnania swoich czasow z 
najlepszymi Graczami z calego swiata. 



-rnpi 



Po kazdym przejeidzie 
otrzymujemy bowiem 
kod, ktdiy wpisujemy 
na stronie WWW gry. 
W TOP GEAR RALLY 
scigamy si? autami na 



pierwszy rzut oka 
przypominajacymi ich 
rzeczywiste 
odpowiedniki. Autorzy 
nie pokusili si? jednak 
o wykupienie licencji, 
zamiast Citroena Xary 
mamy wi?c Sar? etc. 
Drobiazg. W kazdym z 
aut mozemy zmienic 
kilka majgcych wplyw 
na jazd? elementow, w 
tym opony, rodzaj 
skrzyni biegow, 
wydech, sit? skr?tu czy 
hamowania. System 
jazdy, chod daleko mu 
do symulacji nie jest tez 
typowym arcade - w 
przeciwieristwie do 
produktow konkureneji 
(wyjgtek - CMR2.0) w 
TGR samochody mogg 
dachowac(zabraklo 
niestety wizualizacji 
uszkodzert), widac tez, 
jak przechylajg si? na 
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zakr?tach i jak pracuje zawieszenie. Cechg 
charakterystyczng gry, obok nieco opdznionego 
centrowania kdl, jest nietypowa, wynikajgca z 
zastosowanego silnika grafieznego perspektywa 
- mozemy jechad pod prgd, kamera pozostanie 
jednak na swoim miejscu, nie odwrdci si?. TOP 
GEAR RALLY jest trzecig grg australijskiego 
teamu TANTALUS wykorzystujgcg engine CRIS. 
Chod otoczenie jest stosunkowo proste (trasa, 
elementy 2D typu drzewka czy lampy i "sciana" 
pobocza), catosd sprawia bardzo pozytywne 



wrazenie. Auta sg nie tylko trdjwymiarowe, ale i 
renderowane w dwukrotnie wyzszej niz 
otoczenie rozdzielczosci. Zadbano o takie detale 
jak piasek sypigey si? spod kdl czy chmury 
odbijajgce si? w tylnej szybie pojazdu. Wszystko 
to w przyzwoitym framerate. TGR jest 
niewgtpliwie produktem dopieszczonym w 
niemal kazdym aspekeie. I chod system jazdy 
ust?puje nieco temu znanemu z CMR2, a grafika 
nie przebija V-RALLY 3, tytut ten z pewnodcig 
zasluguje na uwag?.D [kilu] 



GAME BQYacvance 



PIGUtA - KROTKO I NA TEMAT 

J Dwudziesfego listopada do japonskich 
sklepdw trati zapowiodony od jakie- 
” , go? czasu AdvanceMovie Adopter. 




Przystawko, jak samo nazwo wskozuje, umozliwi 
oglgdanie no ekraniku GBA specjalnie przygoto- 
wonych filmow, ale takze sfuchanie muzyki czy 
czytanie e-bookow. Rimy (no poczqlku glownie 
japonskie kreskowki, m.in. "Detective Conan" i 'Time Bokan ") udostgpnione b?dq 
sprzedowanych oddzielnie, stondardowych kartoch Smart Medio, bqdzie ie tez mozno 
zopisywoc na pustych kartach w specjalnych, dostqpnych w wybronych sklepach czyt- 
nikacn, o takie (prawdopodobnie za odpowiedniq, niewielkq opiatq) sciqgac z Sieci 
czy zgrywac z bonusowych (np. dolqczanych do czasopism) CD-ROMow. W toki sam 
sposob udostqpniane b?dq materiaiy promocyjne, reklamowki, troilery filmow, zopo- 
wiedzi gier itp. • mozliwosci ogroniezone sq jedynie inwenejq outorow. Co ciekowe 
urzqdzenie nie posiada wlasnego hardware^ odpowiedziolnego zo dekompresj? 
filmow. Wszystkim zojmuje si? procesor konsolki i softwore'owy kodek FostVideo, 
pozwolajqcy no zapisanie na 32-megobajtowej karcie Smart Media 24 minut filmu w 
rozdzielczosci 240x160 (192 minuty na karcie 256MB) z dzwipkiem o jokosci MP3. 
Warto dodac, ze to samo lechnika kompresji obrazu wykorzystana zostanie w grach 
no GBA, m.in. w KINGDOM HEARTS: CHAIN OF MEMORIES. Czytnik sprzedawany b?dzie 
w cenie (w przeliczeniu) ok. 25 euro (lub 30 euro w limitowonej serii z pieiwszym 
epizodem kreskowki "Detective Conan"), puste karty natomiast - zaleznie od pojem- 
nosci, ok. 20 euro zo wersj? 64M8. AM3 planuje sprzedaz urzqdzenio takze poza 
granicomi KKW. [kilu] 




A Wciqgu 11 miesi?cy od chwili premiery P0- 
v KEM0N RUBY /SAPPHIRE no japonskimryn- 
▼ ku sprzedafo si? ponad 5 milionow egzem- 
plarzy gry. Niemniejszy sukces najnowszo odslona Poke- 
mondw odniosla w Europie, gdzie do dzis (poczqtek listo- 
pada) nabywcow znalazlo ponad 1,6 min cartow z grq, z 
czego 500 tysi?cy podezas pierwszego tygodnia sprzeda- 
zy. Po europejskiej premierze gry NINTENDO zanotowo- 

■ • do dzis na Slarym \ 

liaba sprzedanych egzemplarz^obu 

ma co marzye. Jopoiiscy Graae mogq 
no... kolejne kolory GBA SP. Jeszcze w pozdzierniku w Tous 'r Us mieszkahey KKW mogli 
nabyc konsolk? koloru zlotego, tohszq od "standordowych" modeli o 500 jenow. Z 
kolei w okresie od 7 listopodo do 15 styeznia, dlo upomi?lnienia dwudziestej rocznicy 
obecnoki konsoli Fomicom (u nas lepiej znanej jako Pegasus) na japoiiskim rynku w 
mocno limitowanej serii (3000 egz.) dost?pny b?dzie brunatno-kremowy GBA SP, w 
zestawie ze specjolnie przygotowonq no t? okazj? wersjq gry SUPER MARIO BROS, 
[kilu] 



, mierze gry Nil 

fo wzrost sprzedazy GBA SP o 50% - do dzis na Slarym Kontynencie do GBA SP prze- 
konafo si? ponad 2 miliony Graczy, a lit ’ 

wynosi juz ponad 9 milionow. Ogromne zainteresowanie kieszonsolkq sprowia, ze o 

- [emogqzato | iay y 



NINTENDO pokazafo pierwsze scre- 
eny z przygotowywanej od jokiegos 
czasu kolejnej odslony swietnego 
MARIO GOLF. Gra na pierwszy rzut oka przypomi- 
na poprzedniczk? z GBC, z tq roznicq, ze lutaj 
plansza ukazana jest pod pewnym kqtem, w spo- 
sob sugerujqcy zoslosowanie techniki przypomi- 
najqcej tryb Mode7. Szczegoty na temat MARIO GOLF: ADVANCE TOUR nie sq znane, 
wiadomo jedynie, iz gra wspofpracowac b?dzie z MARIO GOLF : TOADSTOOL TOUR 
(GC), a na rynku ukaze si? w pieiwszym kwartale 2004 (Japonia). [kilu] 

P0KEM0N LEAF GREEN / FIRE RED, ktore ukazq si? w Japonii 28 styeznia, w 
USA i Europie dostppne b?dq pod nozwq RED / BLUE. Wyniko to z faktu, ze 
rowniez angloj?zyczne wersje RED i GREEN (1996, GBC), no ktorych bazujq 
w/w ary wydane zostafy pod innymi tytufami. Gry spaedawane b?dq w zestawie z 
modufem radiowym, o ktorym pisalismy w zeszfym miesiqcu. Oba tytufy, a takze 
dost?pne juz RUBY i SAPPHIRE wspofpracowac b?dq z Pokemon Colloseum (GameCu- 
be), ktory pozwoli posiadaezom wspomnianych gier na lapanie niedost?pnych w inny 
sposob Pokemonow. [kilu] 

Jeden z tajwanskich producenlow pracuje nad 

G towkq, ktora zamieni GBA w... kieszon- 
. (rzea dyskusyjna, gdyz ze wzgl?du na 
gabaryty cartow urzqdzenie sifq rzeezy nie b?azie zbyt 
male) wersj? Famicoma / NES-o. Konwerter ma miec 
form? przejsciowki wvposazonej w zlqcze wsuwane w 
port kortridzy GBA i slot, w ktory wsuwac b?dziemy gry 
z w/w systemow. Szczegoty na temat Time Machine nie sq znane. Pomysl jest bardzo 
ciekowy, przy odpowiednio niskiej cenie produkt moze stanowic konkurencj? dlo 
sprzedawanych w Azp przenosnych wersji Pegosuso (Game Axe, GTA) czy emulatorow, 
aost?pnych dla posiadaezy cartow flash z programatorami. [kilu] 

Wydaje O si?, ze GBA SP jest zbyt 
delikotny, by nosic go w kieszeni lu- 
zem z gromi czy np. kluezami? W ta- 
kim razie to wlasnie do Ciebie skierowana jest 
oferta Proporty - firmy specjalizujqcej si? w pro- 
dukcji pokrowcow ochronnych do wszelkiego 
rodzoju urzqdzen przenosnych. Jak pisze produ- 
cent, aluminiowy "pancerzyk” zabezpieczy GBA 
SP przed upadkomi, zarysowaniami i aktami przemocy okozywanymi przez sfruslro- 
wanego Graaa. Stylowa "skorka" sprzedawona b?dzie od polowy listopada w cenie 
ok. 15 USD. [kilu] 



















Juz po raz trad Dawid Traaykawski gosci w kqciku ze swoimi bramkami. Trzeba przyznac, 
ze bramki strzela przedniej morki oraz no nojwyzszym poziomie trudnosd. Wlosi rozmon- 
lowujq obr on? Francuzdw. Dosrodkowanie z prawej strony do Delvedo, ktory gJowkq podaje 
no srodek polo karnego do Oaniego. Pipkny wolej i... Goool! 



Kacik SPORTOWY 



SPARRING PARTNER 

Kilka nowych ogloszen zamieszczam 
ponizej. Jesli chcesz, aby i Twoj anons 
znalazl si? w tej rubryce, wyslij mi 
swoje dane, adres (wystarczy miasto), 
telefon kontaktowy oraz wiadomosc, w 
co grywasz. Na adres Redakcji (z 
dopiskiem "Kacik sportowy - sparing 
partner"), maila shiva@psxextreme.pl 
lub SMS-em na nr 0608 383 518. 

V Zagram w seri? PES z ludimi z 
' \ Lewina Brzeskiego. Prosz? o 
kontakt pod numerem telefonu: 
0605 160514(Danus). 

, WINNING ELEVEN 7 - religia 
' wybranych. Poznan lub okolice. 
Jest nas trzech, prawdziwi 
amatorzy. Chcesz si? zmierzyc? Tel. 
0505141 333. 



JU Ch?tnie zagram w kazdq cz?sc 
{ ' PES z ludimi z todzi. Kontakt do 
* mnie: 0503 743 438 (tukasz). 

» Nawiqzemy kontakt z Graczami w 

it, ISS PRO EVOi WINNING 
'■ ELEVEN naPSX a. ZPomorza 
Zachodniego, w celu sparingow lub 
zrobienia mini-tumieju. Albin, Drawsko 
Pomorskie, tel. Kontaktowy: 0609 854 



4ADNA BRAMKA 2 



PRZEPIS NA BARDZIEJ ORYGINALNE STROJE POLAKOW 



Przedslawiom sposob (dlo tych, klorym podobnie jok i mnie, nie 
podoba sip praco “krawcowej" w ekipie KCET), jok w prosty sposob 
stworzyc oryginalne - przynajmniej bardziej niz te zrobione przez 
grafikow - slroje Polakow. Kolejno wykonat trzeba noslqpujqce 
operacje (thx SUMO!): 

1 st. Strip: 

1 . Slroj. Koszulki: trzeci rzqd, druga kolumna; bez kolnierzykow; 
dlugosc spodenek srodkowy. Spodenki: rzworty rzqd, druga 
kolumna. Getry: drugi rzqd, pierwsza kolumna. 



2. Kolory. Koszulki: odpowiednio bialy, bialy, czerwony (odcieri czerwonego drugi 
od gory). Spodenki: czerwony (wszqdzie ten sam odcieri, co wyzej), bialy, 
aerwony. Getry: bialy, czerwony. Opaska: zolta. 

3. Napisy. Nazwiska: aerwony, adonko pierwsza z brzegu. Or zelek, Izn. naszo 
dago na srodku koszulki. Numer na koszulce: aerwony, acionka Irzecia. Numer 
naspodenkach: bialy. 

2nd. Strip: 

Z doborem slrojdw postppujemy podobnie jak wyzej, zmieniajqc tylko kolory. 
Koszulki: czerwony, aerwony, bialy. Gelry: aerwony, bialy. Nazwisko i numery 
na koszulkach: bialy. Reszta pozoslaje bez zmion. 



Witam. Wszystko sip kiedys konczy, jak mawiajq slarzy gorale. Z powodu mizemego 
zainteresowania kqcikiem, niniejszy jest ostatnim. [hauwa] 



Zacznijmy od tego, ze Koso co najmniej upadl na glow?. 
i Wystawiajgc w poprzednim numerze "osemk?" dla FIFA 2004 
ocenil j?, wyrazaj?c si? dyplomatycznie, niefortunnie. Produkt 
EA SPORTS nie dorownuje nawet w najmniejszym stopniu 
PES3, mimo ze to najlepsza cz?sc serii. Koso, tej! Tymcza- 
sem absurd goni w tym kraju za absurdem. Kolegium S?dziow 
PZPN zgodnie ostatnio stwierdzito, ze s?dzia Mirek Ryszka 
nie wypaczyl wyniku ligowego meczu Odra Wodzislaw - 
Wisla Krakow (3:2). Pewnie, ze nie wypaczyl. Co za roznica 
3:2, a 3:5 - prawie zadna. Proponuj? jeszcze przyznad mu 
jakgs premi?, a co! Wszyscy poza PZPN-em widzg, ze ten 
arbiter ma klopoty ze wzrokiem po zachodzie slorica. Pojawily si? nawet 
apele, by Mirek "ale mam zajefajnego wgsa" Ryszka gwizdal mecze tylko 
mi?dzy godzing 12.00 a 15.00. R?ka r?k? myje, przy czym groteskowosc 
polskiej pilki ligowej zakrawa czasem na tragifars?. (...) "Kgcik..." wr?cz 
p?ka w szwach, a materialow mam tyle, ze wystarczyloby z powodzeniem 
na cztery - pi?d stron. Oczywiscie powod jest jasny: PES3. Dzi?kuje 
wszystkim tym, ktorzy dzielg si? spostrzezeniami i nie bojg si? wyrazic 
wlasnej, czasem krytycznej uwagi (patrz "Listy"). O to wtasnie chodzi! 
Dzi?kuje tez za nadestane materiaty - po sprawdzeniu oraz uzupelnieniu, 
wspolnymi silami z jednym z naszych Czytelnikdw dokoriczylem list? 
zmian, jakie zaszly na rynku transferowym w okienku letnim, a ktdrych 
KCET nie uwzgl?dnilo w grze. Ponadto prawdziwe sklady dla co lepszych 
druzyn klubowych i dwoch reprezentacji. Polecam Twojej uwadze 
informacje dotyczgce pierwszego turnieju w PES3 - info wrzucil Sciera na 
nast?pnej stronie. No, to do nast?pnego! (...) PS. Pierwsze wyniki plebiscytu 
ogloszonego w poprzednim "Kgciku..." przekladam na nast?pny numer- nie ma 
miejsca:(.D [shivuS] 



POWIEDZONKAKOMENTATOROW 

Ha, wystaraylo kilka spotkaii pucharu UEFA oraz Champions Leage, a juz mamy 
dose bogatq kolekcjp oryginolnych i niezwykle Iworczych przemysleri naszych 
komentatorow. Wprawdzie odkqd z pola widzenia znikl Andaej Zydorowicz, teraz 
juz nic nie jest lakie samo, ale tez przyznac trzeba, ze swieza krew daje rod? i stale 
supportuje naszq rubrykp. Pozdrowienia kierujp dla wszystkich tych, ktorzy nad- 
sylajq mi powiedzonka w trakeie samych meezow (SMS) albo zaraz po ich zakon- 
czeniu. Co lepsze i smieszne wrzucam ponizej, jednoczesnie czekajqc na nastqpne 
cuda pokoju "derby Europy". 

- Zajqc ma na plecoch Tarnato. (...) 

- Camoranezi szaleje no ataku i podrywa obroncow. 

- Mariusz Liberda ucierpial przez chwil?. 

- Oi Vaio stal si? slawny, gdy strzelil bramk? plecami. (...) 

- Ovchinnikov ustawia mur, mozna by rzec, ze to najlepszy murarz swiata! 

- Nedved faulowal, a przy tym powiedzial kilka slow przeciwnikowi. 

- ...do kotica meau dziewiqc... dziesipciu minut, szesnoscie minut... 

- Jedna zolta kartka pokazalaby, kto rzqdzi na boisku. 

- Najpierw trzeba strzelic bramk?, a pozniej mozna stawac nawet na glowie. 

- De Pedro zorientowal si? w zamiarach Hiszpana... 

- Dziesi?c minut przed koncem meczu zawodnicy obu druzyn zaprzestali 
strzelaniu goli. 

- Pewnie odtanezq taki maty taniec sukcesu pilkarze Grodinu. 

- Nie ma co winic Sereniego, ale te strzaly, te razy! 

- ...mysl?, ze zejdzie zawodnik z numerem 10. 0, tok! Moglbym zostoc 
asystentem Guusa Hiddinga. 

• Ten zawodnik Sereni nie by! norazony no wielkie przezycia. (...) 

- Znowu ten magiezny trojkqt W?grow rozgrywa pilk?. 

- Ronaldo jest piikarzem, ktory w kazdym meczu potrofi ukqsic. 

- Glen Johnson gra slabo, lepiej by zagral Don Johnson z Miami Vice, a i fanki 
Chelsea bylyby bardziej zadowolone. 

- Na pewno bylo wesolo w szatni Juventusu. 

- Bramk? strzelil Diego Forlan, za klorym specjalnie nie przepada rodzina 
Dudkow. 

- Starcie dwoch reprezentantow Belgii, ale oni nie rywalizujq w reprezentacji 
o tq samq pozyej?. 

- Bardzo mqdre, inteligentne podanie. (...) 

- Giovane Elber zmienil buty na czerwone, ale jak widac buty same nie grajq. 

- Jest to mlodej generaeji zdolny zawodnik. 

- Jak krzyzowo jest droga do Ligi Mistrzow. (...) 

• ...Fillippo Superpippo Inzaghill! 



CIEKAWE 
STRONY WWW 



Pro Evolution Soccer Polska 
http://www.winning.prv.pl/ jest portalem 
po§wi?conym najlepszej serii konsolowej 
- WINNING ELEVEN/PRO EVOLUTION 
SOCCER. Strona podzielona jest na dwa 
gtowne dziaty: PES3 i WE7. W kazdym z 
nich znajdziecie screeny, patche, opisy 
zagran i wiele innych. Oprocz tego 
mozecie skorzystad z forum 
dyskusyjnego, czata, ksi?gi gosci oraz z dzialu Download, w ktorym 
umieszczone zostaty programy potrzebne do patchowania gier z serii oraz 
wiele innych potrzebnych rzeezy (np. demo PES3 na PC). Reszt? dopelniajg 
materiaty, tj. prasa (opis najnowszych gazet o treSci konsolowe), historia gier 
KONAMI, transfery, filmiki, najtadniejsze bramki, stadiony, spis klubow, 
reprezentacji i sktadow dost?pnych w grze. PES Polska istnieje dopiero od 
niedawna, jednak pomimo tego w obecnej chwili znajdziecie na nim wiele 
ciekawych i interesujqcych publikaeji, ktbrych z czasem dodawanych b?dzie 
coraz wi?cej, tak aby przeci?tny Gracz znalazl tu wszystko, co potrzebne. Dla 
fanbw WE/PES to strona obowigzkowa. Jezeli ktos jest ch?tny na wspotprac? 
bgdz chce zostad redaktorem, wbwczas prosz? o kontakt pod adresem: 
pes@poczta.of.pl lub gg: 4747221 . 



Thanks to: Daras Biernacki, Arek Wtoczyk, Jarek Belasa, BarteQ, Pitiseb, Bakel, Justyna Ko- 
t?cka (tyle, ze ze mnie kawal sk...:), Baniok, Mariusz Pietrasik z Wroctawia, Lis Leon, 
no i macham solidnie w kierunku sejmowej komisji sledczej! 



KONTAKT: shivg@psxextreme.pl; tel. 0608 383 518; (listy z dopiskiem “KACIK SPORTOWY") 



Na zakonezenie mily akcent. Jak widac biolo-czerwonymi tez mozna strzekic pi?kne bram- 
ki. Mecz W?gry - Polska. Dosrodkowanie Oliego do Kryszalo, ktory ladnym szczupakiem 
lokuje pilk?w bramce. Nagroda dla Adama tuezoka z Warszawy. 










PES3 ■ TRANSFERY 



ORYGINALNESKtADY 



duzq pomocq jednego z noszych Czytelnikow, Sebastiana 
Klimczaka z Piolrkowo Trybunalskiego (nagroda, gra no PS2 
juz do Oebie led! ) wrzucam wszyslkie pozoslale Iramfery, jakie 
miafy miejsce no rynku Iransferowym latem, a ktorych KCET nie 
udostepnilo w PES3 (uzupelnia jqc tym samyin apse opisowq z 
poprzedniego numeru, gdzie wyszczegolnilem le nojbardziej 
istolne). Jesli dany pitkarz przyszedl z druzyny klubowej nie 
uwzglpdnionej w grze, np. Marcin Kuzbo, ktory trafil do 
Olympiakosu Pireusz Wisty Krakow, wowczas mozna go 
przetransferowac z reprezentaeji narodowej (oczywiscie jesli w 
niej wyslppuje). Jedzicmy schematem znonym z poprzedniego 



Birmingham: 

Soerensen (GK) z Donii 



Blackburn Rovers: 

Baggio (MF) i Lazio 
Emerton (MF) z Feyenoordu 
Amoruso (CB) z Glasgow Rangers 
Babbel (MF) z Liverpool 
Ferguson (MF) z Glasgow Rangers 



Liverpool: 

Malryn (GK) z Leeds 
Kilbane (MF) z Irloodn 
Jeffers (CF)zArsenalu 



Bonnisel (SB) z Glasgow Rongers 
Pentbridge (MF) z Evertonu 



Leeds United: 

Morris (CF) z Chelsea 
Comoro (CB) z lens 
Domi (CB) z Paris SG 
Sakho (CF) z 01. Morsylia 
Olembe (MF) z 01. Marsylio 
Chopuis (CF) z 01. Marsylio 
Roque Junior (CB) z Milanu 
Pennonl (CF) z Arsenolu 



Manchester Gty: 

Tarnat (MF) z Boyernu Monochium 
Seaman (GK) z Arsenolu 
Sinclair (MF) z West Ham Old. 
Bosvelt (MF) z Feyenoordu 
Sibierski (MF) z Lens 
Reyna (MF) z USA 
Sommoil (CB) z Bordeaux 
Fowler (CF) z Leeds 



Newcastle United: 

Bowyer (MF) z West Ham Uld. 
Woodgate (CB) z Leeds 



H Postiga (CF) FC Potto 
Konute (CF) z West Ham Utd. 
Rebrow (CF) z Ukrainy 



Kolou (CF) z Feyenoordu 



Jurietti (CB) z Monaco 
Pochettino (CB) z Paris SG 
Paulo Costa (CF) z FC Porto 



Olimpique Morsylia: 

Chrhlanval (CB) z Barelony 
Marlel (CF) z Fulham 
Meriem (MF) z Bordeaux 
Mido (CF) z (city Vigo 



Paris SG: 

Cubilier (CB) z Monaco 
Paulela (CF) z Bordeaux 
Soriii (SB) z Borcelony 



Athletico Madryt: 

Simeone (MF) z Lazio 
Do Los Sontos (MF) z Vnlencii 



Belis Sewilla: 
lembo (CB) z Urugwoju 
Tote (CF) z Reolu Modryl 
Palermo (CF) z... mozna zdobyc 
(bonusowi pilkarze) 



Real Madryt: 

Raul Browo (SB) z Leeds 
Chun Soo LEE (CF) z Korei 
Portion (CB) z Paris SG 



Bayern Monachium; 

Roy Makaay (CF) z Deportivo 

LnConmo 

Rau (CB) z Niemiec 



Hamburger SV: 

Beinlich (MF) z Herty Berlin 



Hertha Berlin: 

Bobic (CF) z Niemiec 
Wichniorek (CF) z Polski 
N. Kovac (MF) z Boyernu 
Monadiium 



Bayer Leverkusen: 

Lucic (CB) ze Szwecji 



Dullo Bona (MF) z Milanu 
Guglieminpietro (MF) z Interu 
Tore (CF) z Brescii 



Brescia Calcio: 

Di Biaggio (MF) z Interu 
Brighi (MF) z Pormy 



Chievo Verona: 

Mardiegiani (GK) z Lazio 
Baronio (MFJ z Perugn 



Brochet (CB) z lyonu 
Helveg (SB) z Milanu 
Fadiga (MF) z Auxerre 
Katagounis(MF)z 



Kily Gonzalez (MF) z Valencii 
Lamouchi (MF) z Pormy 
Luciano (MF) z Chievo 
Von der Meyde (MF) z Ajaxu 
Cruz (CF) z Bologny 



Lazio: 

Sereni (GK) z Brescii 
Albertini (MF) z Alletico 
Conceicao (MF) z Interu 
Muzzi (CF) z Udinese 



Castellini (CB) z Bologny 
Seric (SB) z Brescii 
BlosilMFIzPerugii 
Bolano (MF) z Kolumbii 
Morfeo (CF) z Interu 



Bjelonovic (CF) z Chievo 
Coly (SB) z lens 



Lupalelli (GK) z Chievo 
Qtivu (CB) z Ajaxu 
Carew (CF) z Valencii 



Celta Vigo: 

Milosevic (CF) z Serbii i Czarnogory 



Udinese: 

Castromon (MF) z Lazio 
Pierini (CB) z Pormy 



Deportivo La Coruna: 

Songo'o (GK) z... moina zdobyc 
(bonusowi pilkarze) 



Olympiakas Pireus: 

Martin Kuzba (CF) z Polski 



Sluchajcie uwaznie, botood Was, Czytelnikow, gtownie zalezy, jakie druzyny w tej rubryce b?d? ewentualnie jeszcze 
umieszczal. W pierwszej odslonie wrzucam le nojbardziej znone, lopowe obecnie klubowe jedenaslki, a ponadlo uzupctniam 
mini-opis z ubieglego miesiqca o dwa zespoly narodowe, ktorych nie obejmuje w PES3 licencjn. Czekom zalem na uvragi i 
sugestie! (...) PS. Nazwisko jest zawsze wielkimi lilerami, w nawiasie numer z jakim gra. 



AJAX AMSTERDAM 

(Museumplein) 



Obroncy: 

Bogdan LOBONT (01 ) 
Maarten STEKELENBURG (31) 
Joe DIDULICA (21) 

Henk TIMMER (32) 



Borussia Dortmund: 

BergdolmoICBIz Ajaxu 
Jensen (MF) z Manchesteru Gty 
Warmuz (GK) z Arsenolu 



Werder Bremo: 

limit Davala (SB) z Golalasaray 



Nikos MACHLAS (19) 
Vidor SIKORA (27) 



ARSENAL (North London) 
Bramkarze: 

David SEAMAN (01) 

Stuart TAYLOR (13) 

Rami SHAA8AN (24) 
Guillaume WARMUZ (20) 



23 Sol CAMPBELL 

05 Marlin KEOWN 

03 Ashley COLE 

18 Postal CYGAN 

26 Igors STEPANOVS 

It Giovanni VAN BR0NCKH0RST 

22 Oleg LUZHNY 



Napaslnicy 
Thierry HENRY (M) 
Dennis BERGKAMPI 10) 
Nwonkwo KANU (25) 
Francis JEFFERS (09) 
Sylvain WIIT0RD (11) 
Jermaine PENNANT (21) 
Jeremie AUADIERE (30) 



Btumkorze: 

01 Ret bet RUSTU(Ol) 

25 Robert ENKE (25) 

27 Roberto BONANO (27) 

26 VICTOR Valdes (26) 



Obroncy: 

Rofoel MARQUEZ (03) 
Cories PUY0L (05) 

Juan Pablo S0RIN (20) 
Michael REIZIGER (02) 
Patrik ANDERSS0N (04) 



Gaizko MENDIETA (17) 

Juan P Roman ( RIQUELME(IO) 

GERARO Lopez Segu (14) 
Urn ENJJgOJ 



BAYERN MONACHIUM 

(Rekordmeister) 

Bramkarze: 

Oliver KAHN (01) 

Bernd OREHER (22) 

Stelon WESSELS (33) 



Obroncy: 

Thomas UNKE (25) 
Samuel KOUFFOUR (04) 
Bixente LIZARAZU (03) 
Willy SAGNOl (02) 

OS Robert KOVAC (05) 



ZE ROBERTO (11) 

Jens JEREMIES (1 6) 

Niko KOVAC (08) 

Owen HARGREAVES (23) 



Michael BALLACKI13) 

Hasan SALIHAMIDZIC (20) 
Sebastian 0EISIER (26) 

BosHan SCHWEINSTEIGER (31) 
Markus FEULNER (32) 

Mehmel SCHOLL (07) 



Giovone ELBER do Souza (09) 
Roy MAKAAY (10) 

Roque SANTA CRUZ (24) 
Claudio PIZARR0 (1 4) 
Alexander ZICKLER (21) 



Carlo CUDIGNI (23) 
EdDEGOEY (01) 
Rhys EVANS (35) 



Marcel DESAILLY (06) 
William GAUAS (13) 
Graeme IE SAUX (14) 
Mario MEICHI0T (15) 
John TERRY (26) 

Valerio DICESARE (19) 
Celestine BABAYARO (03) 
Winston BOGARDE (71) 
Albert FERRER (02) 

Joe KEENAN (36) 

Glen JOHNSON (33) 



Emmanuol PETIT (17) 
Frank LAMPARD (08) 
Enrique DELUCAS (21) 
Mario STANK (1 2) 

Jody MORRIS (20) 

Gabriele AMBR0SETTI (24) 
Damien DUFF (10) 

GEREMI (29) 



Eidur GUDJ0HNSEN (22) 

Jimmy Floyd HASSELBAINK (09) 
Carlton COLE (39) 

Boudewijn ZENDEN(ll) 

Jesper GRONKJAER (30) 

Robert W01LEAST0N (31) 



Filipe OLIVEIRA (28) 02 Gory NEVILLE (02) 

22 John O'SHEA (22) 

INTER MEDIOLAN (Lombardia) 05 Laurent BLANC (05) 
, 14 David MAY (14) 



Bramkorze: 

Francesco TOLDO (01) 
Alberto FONTANA (12) 

27 Mathieu MOREAU (27) 



Pomocnicy: 

Javier ZANETTI (04) 



Diego F0RIAN (21) 
Donny WEBBER (37) 



Nicola BEAD (21) 
Michele SERENAG7) 
Andrrs GULY (11) 



Napaslnicy: 

Alvaro RECOBA (20) 

Christian VIERI (32) 

Hernan Jorge CRESPO (09) 
Domenico MORFEO (10) 

Mohamed KALLON (03) 
ObafemiAkinwunmi MARTINS (30) 
Nicola VENT0IA (78) 



Obroncy: 

22 Francisco PAVON (22) 
03 ROBERTO CARLOS (03) 
02 Michel SALGADO (02) 
29 RUBEN Gonzalez Rocho 



LIVERPOOL (Merseyside Red) 



Bramkarze: 

Jurek DUDEK (01 ) 

Chris KIRKLAND (22) 
Pegguy ARPHEXAD ( 1 9) 
Patrice LUZI (391 



Obrodcy: 

Sami HYYPIA (041 
Stephana HENCH0Z (02) 
John Arne RUSE (1 8) 
DjimiTRA0RE(30) 
Gregory VIGNAL (27) 
Markus BABBEL (06) 
Vegard HEGGEM (T4) 
Alou DIARRA (31 ) 



Bramkarze: 

Petr CECH (01) 
Jaromir BLAZER (23) 



Jo-fBISCAN (251^(21) 



nas UJFALUSI (21) 
to B01F (05) 
mek GRYGERA (03) 
an FUKAK16) 
nas REPKA (02) 
nas HUEBSCHMAN (12) 



MANCHESTER UNITED 

(Trad Bricks) 

Bramkarze: 

01 Fobien BARTHEZ (01 ) 

13 Roy CARROLL (13) 

19 Lopez Felipe RICARDO (19) 



Obroncy: 

06 Rio FERDINAND (06) 
24 Wes BROWN (24) 

27 Mikael SILVESTRE (27) 




Double Dribble 



I Wydawca — Konami 

■ Rok Produkcji 1990 

I Platforma: C64, NES 



Shiva: od siebie wtrqc? tylko, ze przed miesiqcem 
Koso nie wspomnkt) o mozliwosci zbicia tablicy od 
kosza w "One on One", co wychwycil Stona (pozdro). 
A leraz juz Koso: Poczqwszy od opisywanego w 
zeszfym miesiqcu "One on One", kolejne koszykowki 
dawofy zaledwie posmok rzeczywistydi reguE gry. 
Zmiendo si? lo wraz z wydaniem przez KONAMI 
"Double Dribble" - pierwszego lytulu umozliwiojqtego 
zagronie meczu "5 na 5". Wielu Graczy pami?to 
zapewne "DD" z C64, cz?sc z NES-a (slynna skladanka 
jedenastu gier spotlowych na jednym katlridzu). 
Mozna bylo grac jednq z czterech druzyn ( New York, 
Boston, Chicago, Los Angeles). W przypodku 
pierwotnej wersji na "Komodorka" proUemem byl 
jeden "fire" na dzojstikach. KONAMI zgrobnie z lego 
wadzajqc podswielktne okr?gi pod 



Pomocnicy: 

Ivan HELGUERA (06) 

Cloude MAKELELE (24) 

Luis FIGO (10) 

David BECKHAM (23) 

Zinedine ZIDANE (051 
Esteban CAMBIASS0 (19) 
Albert CELADES (20) 

Santiago Hernan S01ARI (21) 
Steve MCMANAMAN (08) 

GUD (14) 

VALD0 (34) 



Napaslnicy: 

RAUL Gonzalez Blanco (07) 
RONALDO (11) 

Fernando MORIENTES (09) 
Javier Garcia PORTILLO (18) 
TOTE (25) 



zawodnikami. Jesli takowy si? pojawil (wystarezylo 
bye w odpowiedniej odlegtosci, frontem do kolegi z 
druzyny), wowczas przyeisk odpowiodai za potktnie. 
Wykonywanie rzulow wiqzalo si? z odpowiednim 
timingiem (przytrzymaniem i zwolnieniem guzika). 
Gdy akeja rzulowa mialo miejsce w poblizu kosza 
rywala, pojawiaE si? ekran slum-dunkowy z kilkoma 
kadromi wykonywanej "paezki" (kilka rodzojow). Co 
dziwne, bardzo cz?sto lakie akcje koriezyly si? 
niepowodzeniem. Podobnie zresztq, jak rzuty za Irzy 
punkty, W pami?ci zopadt mi jeszcze widok 
kolorowych punkeikow (tzn. kibicow) zmierzojqcych 
do holi i przygrywajqcy w lie hymn amerykariski. Na 
owe aasy tytul bardzo grywalny i deszqcy si? sporq 
popubrnokiq. Czy ktos wowczas przewidywol, ze 
niespefna 6 lal pozniej kozlowanie piiki bqdzie si? 
ocfcywoc w pehtym frojwymiarze?n 



Turniej PES 3 "Eden Cup II". 



Gramy reprezenlacjomi lub klubami (mozliwosc 
wyboru). Mile widziane wlasne pady. Zapisy i 
informaeje: sizolek@wp.pl (503 750 786) godz.l 0- 
17; 506 037 937 godz. 8-14. Wpisowe: 8 PLN. 
Data: 6.1 2.2003; godz.: 1 3:00 - polwierdzanie 
udziolu od godz. 1 1 :30. Adres: Dyskoteko "Eden", 
ul. Wiosny Ludow 3, Marklowice, k. Wodzislawia SI. 



TELEXTREME. 



Odpowiedzi przyszlo prawd? mowiqc jak na lekarstwo, 
a w sumie pytanie bylo dose prosle. Tym bardziej gra- 
luluj? zwyci?slwa osobom, klorym poszcz?scito si? na 
drodze losowania. Sq lo kolejno: Robert Jurski z Bio- 
legostoku oraz Mariusz Chuma z Bielawy. Nagrody w 
postoci padow do PS2/PSX juz do Was p?dzq. Popraw- 
na odpowiedz na pytanie "Jak nazywa si? najnizszy, 
a jak najwyzszy zawodnik w PES2 (nie biorqc pod 
uwag? druzyn CLASSIC)?’ brzmi: najwyzszy Roller (202 
cm) z Czech, z kolei najnizszy Zubov (162 cm) z 
(Jkroiny. Zadanie na biezqcy miesiqc: 



"Kto jest ojeem serii PES3?" - podaj 
dokladne imi? oraz nazwisko. 



Na Wasze odpowiedzi czekam do 4 grudnia wlqcznie. 
Najprosciej dotrzec do mnie z odpowiedziq przesyla jqc 
rozwiqzanie SMS-em na numer lei. 0608383 518. 
Nie zopomnij podac imienio, nazwisko oraz doklodne- 
go adresu, bo nieklorzy o tym zapominajq i nici z 
nagrody. 



Pita 









Listy ^ ■» ■» 



WAtBRZYCH • 



B tJ Chtiatbym wtrqric swoje frzy grosze do recenzji PES3 z PE#75. Jesli thodzi o otoczk? zwiqzanq z 
opcjomi, motywem rozbudowanej ligi ild., to zgadzom si?, ze jest to nojlepszo wersjo z dotychaas 
wydanych przez KCET pitek. Natomiast jesli chodzi o granie, to tutaj niestety juz nie wyglqda to tak rozowo. Dodonie 
przywileju korzysd jest no pewno plusem, ale gdy zaczniemy grac, sytuacja robi si? dramatyczna. Zepsula grywolnosc 
rzuca si? na pierwszy plan, o bromki zdobywane w postaci strzelanych z sytuacji "jeden napastnik no Irzech obroricow" 
to jokies nieporozumienie. Czy ty lego nie widzisz, przeciez to odbiega calkowicie od realizmu! Jak napastnik, 
skaczqc do gtowki z trzema obroiitami, moze jq wygrac?! Jesli zdarzaloby si? to raz na pi?c meay, to mozna by o tym 
nie wspominac, ale w sytuacji gdzie koricowy wynik to 2:1 , a wszystkie bramki padky z glowki po wymienionej przeze 
mnie powyzej sytuacji, to jest jakis absurd. Nost?pna rzecz (najwi?ksza bolqczka), to motyw prowodzenio pilki w 
pelnym biegu. Programisti chyba pomylili dyscyplin? z hokejem na trawie! Dloczego jak biegn? zawodnikiem i 
minimalnie zmieniam kierunek biegu, to hamuje jakbym go zmienial o 90 stopni? Przeciez leraz praktycznie w 
ogole nie mozna przeprowodzic szybkich rajdow, ktore byky tokq frajdq jeszcze w WE6:FE. PES3 to zbezczeszczenie 
naszej ulubionej futbolowki i kolejne odbieganie od realizmu. Sayonara. [...]" yorgoo, e-mail 

A Coz, gusto i gusciki... Dziwi? si?, ze nie podoba G si? najnowsza odsiona serii, bo to najdoskonalsza ze 
pJ wszystkkh pilek KCET. Sytuacje, ktore opisujesz, sq dla mnie co najmniej naciqgane - przy dobrym ustawieniu 
obroricow motyw z "glowkq przy trzech obroricach” nie istnieje, o jesli juz, to marginalnie. Problemem jest tutaj 
roczej Twoje ustawienie defensorbw, a nie b!?dy w grze. Kompletnie nie rozumiem tez, aemu nie potrafisz przeprowodzic 
konkretnego rajdu skrzydTami - motyw jest pierwszorz?dny zwlaszao wtedy, gdy nasz pdkarz "gubP obroric? po woke bark 
w bork (rewelacyjna onimacja). No razie jestes jedynym, ktory wypisuje takie gkupoty (bez urazy). Sprawdz kolejne listy. 

K "[...] Wrtam Shivus, juz na wst?pie zyczylbym sobie abys(cie) duuuzo wi?cej miejsca poswipcali PES3/WE7, 

bo nie czarujmy si? - prawie wszyscy trzepiq w t? gr? do bolu i nalezy si? to jej i nam! Wiem, wiem, ze w 
duzej mierze zalezy to od nas samych, Czytelnikaw PE, dlatego tez wziqlem si? ostro do roboty. Ta gra, to prawdziwe 
mislrzoslwo swiato, osmy cud swiata, arcydzieko. Gdyby goscie z KONAMI dostali za niq nagrod? Nobla, i tak byloby to slabe 
wyroznienie. Ola PES3 warto kupic PS2. Warto? Trzeba. Dzi?ki za recenzj?. (...) PS. 0 co chodzi Kosowi z la 
odtworczosdq? Pozwol? sobie przypomniec, ze pierwszq tok rozbudowonq grq nie byla FIFA, ale... 'Sensible World of Soccer" 
no wiecznie zywq Amig?. I on o tym dobrze wie. A co? Chcialby w dolszym dqgu rozgrywac jedynie mea toworzyski? 
Trzeba isc do przodu, z post?pem. Zresztq my - Grocze, fanatycy futbolu, mamy w tej sferze duze wymagania i bardzo 
trudno im sprostac Tym akcentem koria?, do nast?pnego razu! Jarek Balasa, D?bica 

Nogroda Nobla zarezerwowona jest dla Playmana (w kalegorii "najlepszy bajkopisarz'':), ale faktycznie male 
W zofte ludki z lokijskiego oddziaiu KONAMI doly rad?. Tylko czy kiedykolwiek nie dawali? Pozostaje 

jednoczesnie miec nodziej?, ze przy okazji PES4 dostaniemy wreszcie komplet licencji, b?dq uwzgl?dnione 
wszystkie biezqce Ironsfery, no i przede wszystkim udost?pniq nam gr? przez Internet. Ech, to byloby cos. 

T..J Czesc! Odkrylem ciekawe zagronie w PRO EVOLUTION SOCCER 3. Mianowicie, jesli biegniemy z pilkq, 
to "robimy" szybki ruch - prawq galkq "dot, gora"... Wowczas pilkarz podrzuci sobie pilk?. [...]" Toddi, e-mail 
A Tego typu zagrari jest calkiem sporo i radz? sprowdzoc rozne kombinacje z wykorzystaniem prowego 
analoga. Podstawowym i najbardziej rojcownym jest “koleczko" wykonywane w oryginale przez 
Ks*. Zidane a, czyli obrot o 360 stopni "na pilce", gdy ten delikatnie przesuwa futbolowk? jednq nogq i 
obroca si? jednoczesnie wokol wlasnej osi • pisalem o tym przed miesiqcem. I dalej "robi":). 

I-) Wiloj Shiva! Jako ze nie mam wiele czasu (kolejny sezon czas zaczqc;), b?d? si? streszcza). Mom 
pytanie: co przy okazji recenzji nowej FIFA 2004 bral Koso? Mianowicie widz? w nowej grze EA 
SPORTS sporo zmian na lepsze, ale ocena "8"? W takim razie PES3 zasluguje na "1 1" - mipdzy tymi grami jest 

Aha, Shiva, nie poruszyles w recenzji PES3 kwestii Loodingow, o te sq strasznie dtugie, "na oko" (z zegarliiem w 
r?ce) trzy razy dluzsze niz w PES2. Co potwierdza mojq tez?, iz KCET dbo o nasze potrzeby - teraz w czasie 
Loadingow jest spokojnie czas na lyk piwo;). Teraz najwazniejsze: chcialbym podzielic si? z Czytelnikami PE 
kilkomo informacjomi. Olo, co udalo mi si? zoobserwowac po tygodniu gry. Uno: przepis na holenderskie gpby. Jak 
wszyscy wiedzq, z powodu brakow licencyjnych, m.in. w druzynie narodowej "pomarariczowych" nie uswiadczymy 
prawdziwych nazwisk, ani tym bardziej twarzy zawodnikow. Ale od czego mamy opcj? Edit? Ponizej listo w 1 00% 
poprawnie odzwierciedlonych Holendrow gra jqcych w reprezentacji, ktorzy znalezli si? w grze: Siam w Lazio, 

Davids w Juve, Bosvelt i von Hooijdonk w Feyenoordzie oraz Seedorf w Milonie. Wchodzimy wi?c do Edit Mode- 
register Player, znajdujemy Holondi? i zamieniamy "klony" powyzszych zawodnikow na ich "oryginafy" z druzyn 
klubowych. Co z pozostalymi "klonami"? Nie ma lekko, trzeba ich r?cznie wyedytowac. Oto jak wyedytowoc skiny 
twarzy (kolor skory pozostawiomy bez zmian!) niektorych Holendrow (tych, ktorych wyglqdu jestem no 1 00% 
pewien): Edwin van der Sar ( ) 30), Fronk de Boer (134), van Bronckhorst (29), Cocu (132), Ronald de Boer 
(134), van der Meyde (135), Kluivert (16), van Nistelrooy (136), Hasselbaink (14), Roy Makaay (137), Overmars 
(134). Z innych ciekawostek: Koreariczycy wreszcie sq na licencji, choc tylko w reprezentacji. Polecom zatem 
"klubowych Korearicow" zastqpic tymi z reprezentacji. Sq to Seol z Anderlechtu oraz Park i Lee z PSV Eindhoven. 
Opcja Register po dwoch klikni?ciach? Tak! Jezeli jakis z zawodnikow 
dzialo!) grow druzynie klubowej bqdqcej na licem 



mowi na niego Nedved, a nie wola po numerze. Kolejna sprawa dolyczy 
dziwnego zonka. Zarowno w Romie, jak i w reprezentacji "canorinios" Emerson jest wolany po nu 
ProbowoJem edycji tak, by zamiost numeru komenlalor wypowiadot Emerson, ole nie da si? - po przypisaniu 
nazwiska, jakie ma czytac komentator (wybrolem oaywiscie Emerson, bo takie w bazie danych sampli PES3 jest) 
dalej mamy "numer", o nie Emerson. Dziwne, gdyz mozemy temu zawodnikowi przypisac kazde inne nazwisko 
tylko nie swoje wlasne. (...) [...] Arek SUMO Wloczyk,Siemianowice SI. 

Serdeane dzi?ki zo wskazawki i spostrzezenio. Mam nodziej?, ze powyzsze rady przydodzq si? niejednemu 

Czytelnikowi, bo problemy z licencjami to zdecydowanie najwi?ksza zmora pilek KCET. Prawd? mowiqc, 
ISa. kompletnie nie mog? tego zrozumiec - samych pre-orderow na PES3 zlozono w Europie ponad milion, a 
wczesniej sprzedolo si? grubo ponad milion kopii WE7 w Japonii. I ze co, nie majq kasy? Jasne, a Lew Rywin to tylko 
czubek... gory lodowej. KONAMI, chcemy pelnych oryginolnych skladow w PES4!!! Udojq, ze nie slyszq:). 



Obecna odsiona "Kgcika..." zdominowana jest przez 
VIRTUA FIGHTER 4: EVOLUTION. Niestety, Scie- 
ra nie dal miejsca na opis ani w PE, ani w PORADNIKu, 
a kilka kwestii nalezalo wyjasnic. Jak wnioskuje z 
maili, temat nowych postaci cieszyt si$ duzym zain- 
teresowaniem, wife na debiutantach nie zakonezy- 
numerach bfdg przedstawione stare postacie, 
pod kgtem zmian w tej najnowszej odslonie wspanialej serii. Nie 
bfdg to jednak rownie rozbudowane opisy, co w przypadku de- 
biutantow - polecam wife sifgn^c do pierwszego numeru PO- 
RADNIKa EXTREME, gdyz na jego podstawie bfdzie tu konty- 
nuowana praca. A poza tym - wspaniate newsy dla fanow serii 
DOA i GGXX. Wprawdzie nie bfdg to petnowartosciowe, nowe 
czfsci obu serii, ale naprawdf interesuj^ce wariaeje/inkarna- 
cje.D [kali] 

KONTAKT: kali@psxextreme.pl ; tel. 0501 391 911; (listy z dopiskiem "KJ\CIK BUATYK”) 



Podhim: 

1. tukosi Kurek (Jin) Tydiy 

2. Boskon (Eddy) - Krakow 

3. Aenica (Julia) Grecja 

Kurek olrzymal za pierwsze miejsce PS2, Boskon zgornqt T4, a 
Aenica jakis molo wozny upominek. Wedlug mnie Grek by! 
zdecydowonie najlepszy i przyznam szczerze, ze w zyciu nie 
gralem z lepszym Groczem w T4. Turniej byl (enomenolnie 
zorganizowany i chociaz btokowalo mi tarn lakiej specyficznej 
atmoslery (np. picia do rana:), to z pewnoscig bpd? oczekiwol 
na drugg edycjg. Pochwaly dla calej rodziny Gowrysiakow, 
ktorzy jak najbardziej slangli na wysokosci zadania i 
przygolowali turniej na najwyzszym poziomie.D [masbter] 
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-JAK GRAC ZEBY WYGRAC TURNIEJ (CZ. 4) 




Ling Xiaoyu 

Xiajka to chyba najbardziej rozbudowana postac w 
T4. Jest szybka i wszqdziejej petno, a kiedy chcesz 
ja uderzyc. to nie ma jej wcale. Jedynq jej wada jest 
to, ze nie zadaje duzego damage’u, choc na to takze 
mozna przymruzyc oko, poniewaz jej sita tkwi w 
"kasaniu" - w tej kwestli spisuje si? co najmniej jak rozwdcieczona 
osa. Z wiqkszej odlegtosci reprezentantka Wu-shu nie ma za bardzo 
czym zaatakowad, bo poza p,p+4 (wolne i raczej bezuzyteczne, cho- 
ciaz mozna zmylic - po wykonaniu ciosu robiqc na blok 4+3) i p, p+3+4 
(naskok jest nawet niezty, ale jak walczysz przeciwko slepcowi) nie 
ma dostownie nic. Jest oczywiscie 4-3, ale ten cios stuzy raczej jako 
dobitka lub co najwyzej prowokacja, poniewaz masz po nim 3 klatki 
przewagi, W pot-dystansie jest juz znacznie lepiej. Znakomite 
p,p+1 +2,1 +2 - swietny priorytet i dobry damage. Bardzo dobre d/t+1 

- swietna prqdkosd i czqsto siedzi na CH. Niezte jest tez p,p+2, 1 ale 
tylko wtedy, gdy nauczysz si? intuicyjnie op6iniad drugie uderzenie. 
p,p+3 to zagranie, ktore skutecznie skraca dystans i nawet jedli prze- 
ciwnikzablokuje, tojestes bezpieczny. d/p+2,1 jestszybkie, siedzi 
jako gwarant po wielu ciosach przyjqtych na blok i co najlepsze wy- 
bija w powietrze, a wtedy zawsze siedzi: 1 ,d+2, bp 2, t+3 mozesz 
jeszcze szybko podejdd i zaryzykowad 4,3 (wielu Graczy nie rolluje 
w tym momencie, myslqc ze sq bezpieczni). Zeby w pelni opanowad 
grq Xiaoyu, przede wszystkim musisz nauczyd siq skutecznie uni- 
kad cios6w. t+3+4 (unik + bp), 3+4 (unik), t+1+2 (unik + przejscie do 
pozycji Hypnotist, z ktdrej mozesz jeszcze wyprowadzid spin sticker 

- 2). Jezeli sprawnie nauczysz siq operowad tymi trzema ucieczka- 
mi i do tego dobrze uzywad SS, to bqdziesz praktycznie "nietrafialny” 
dla atakujqcego wroga. Najwazniejszq. a zarazem najlepszq rzeczq 
u Ling jest oczywiscie Art of Phoenix (d+1+2). Jezeli stoisz w tej 
pozycji - nie trafia Ciq zaden cios na high i wiqkszosc na mid, a 
podczas zejscia przez kilka klatek animacji Xiaoyu jest dostownie 
niewidzialna, bo wtedy nawet uderzenia na low jq omijajq. Najbar- 
dziej przydatne z tej pozycji: d+1+2 - wybitka, po kt6rej zawsze siedzi 
g/p+4, 4-3 i zabiera az za duzo, bo 70 damage! Aha, jak przeciwnik 
jq zablokuje, to jestes calkowicie bezpieczny. g/p+3 - to jest takze 
wybitka, z tym ze ta jest o wiele szybsza, niestety jedli trafisz na 
gardq, to aplikujesz 1 3-klatkowq stratq (siedzi np. d/p+1 ,2 od Heiika). 
Po d+1+2, g/p+3 zawsze siedzi d/p+1 (dluzej przytrzymad), 
p,p+ 1 +2, 1 +2 lub d/p+1 , bp 2,2, t+3 (bierze o 4 damage wiqcej, ale 
czasami mozesz nie trafic ostatnim butem). Zamiast AOP g/p+3 
mozesz zrobic g/p+3, 4 - przeciwnik pomydli, ze zablokowal wybitkq 
i bqdzie starat siq czyms uderzyd, a wtedy dostanie drugiego buta na 
CH. AOP g/p+4 ,4 szybkie dwa ciosy na mid, ktore warto wymieniad 
z AOP p+4,4 (dwie podcinki). W ogdle musisz jak najwiqcej uzywad 
dolnych ciosdw z AOP, zeby sprowokowad przeciwnika do schylania 
siq, a wtedy AOP d+1+2. AOP 2,1 jest niezle pod warunkiem, ze 
nauczysz siq z wyczuciem opozniac drugl cios (najlepiej uzywad 
tylko pierwszego). Dosyd wolne, ale zaskakujqco skuteczne jest AOP 
g/p i podczas opadania na ziemiq 3 i juggle WS+2, bp 2, 2, t+3. Jest 
to podcinka, ktorq nie wiedzied czemu wszyscy tykajq - moze dlate- 
go, ze kilka pierwszych klatek animacji ma dokladnie takich samych 
jak przy AOP g/p+4. Od czasu do czasu mozesz takze podciqc wy- 
wracajqc oponenta na ziemiq AOP 4-3 jezeli siqdzie do 3 z ziemi jest 



gwarantowane. Chodzi o to, zeby tak nadgry- 
zad przeciwnika dolnymi ciosami, aby na wi- 
dok AOP zaczqt siq schylad. W tym celu moz- 
na jeszcze uzywad (jednak nie za czqsto) SS+4. 
Jezeli chodzi o customy, to w przypadku Xiaoyu 
nie ma sensu, zebym jakiekolwiek podawal, bo 
mozna wymyslid ich nieskoriczenie wiele. Pa- 
miqtaj tylko zeby wszystkie ataki z bliska obra- 
cad wokdl ciosdw z AOP - w szczegdlnosci 
tych trafiajqcych nisko. Juggle ktdre zawsze 
siedzq: AOP, 1+2, d/p+1 (dluzej przytrzymaj), 
p, p+1+2, 1+2_bp4, d/p+1 (dluzej przytrzymaj), 
p,p+1 +2,1+2. Po przepchniqciu przeciwnika na 
Scianq z bliska siedzi 1 ,d+2 i zaraz po tym po- 
lecam bp d+2 i znowu przepchniqcie, a jezeli 
przeciwnik zacznie siq schylad, to 1 ,d+2, bp g/ 
t+4, d/t+1 . Po zwaleniu oponenta na mur z wiqk- 
szej odlegtosci najlepiej rdb zawsze d/t+1 , a po 
tym SS 1 ,d+2, bp 2, 2, t+3. Po kazdym zbity 
ciosie na low siedzi d/p+2,1 + juggle. Jezeli prze- 
ciwnik wstaje "sprqzynkq", to uderzaj (jedli 
masz niezly refleks) p,p+4 lub p, p+2,1/ 
p,p+1+2,1+2. 



Heihachl Mishima juggles: 

CH p,d, d/p+4, d/p+1 , p,p,p+3 
P,p+2, p,d, d/p+2 flip 1,1, p,d, d/p+2 
p,p+2, d/p+1 , 1 , d/p+1 , d,d/p,p+2 
CH p,d, d/p+2, 1,1, 1,2,4 
CH p,p+3, p,p,p+3 
CH p.d, d/p+2, p,d, d/p+2, p,d, d/p+2 
CH p,d, d/p+4, p,d, d/p+2, 1,1, d,d/p,p+2 
opoi. p,d, d/p+1 , 1 , 1 , 1 , 1 , p.d, d/p+2 
CH p,d, d/p+2, p,d, d/p+2, d,d,/p,p+2 
D/p+1,2, 1 . 1 , 1 , 1 . d,dyp,p+2 
CH t+2, d/p+1 ,2, 1 , p,d, d/p+2, d,d/p,p+2 
CH p,d, d/p+2, p.p,p+3 



Garsd nowych rzeczy: 




Jin Kazama juggles: 

p.p+3,1, 1,1,1, p.d, d/p+2 
WS+2, p,p,p+3 

CH t,p+2, d+3+4, 1,1, 1,p+1 ,3-3, d+4 
WS+2, WS+2, p+1 ,3-3, d+4 
t.p+2,1 ,d+2jf, p,p,p+3 
CH (p+3)-3, d+3+4, 1,1, 1,2,4 
WS+2, (1 ), 2, 1,2, 1,p,d, d/p+2 
SS WS+2, (1>,2, flip 1 ,2, flip 1 ,2,4 
d+3+4, 1,1, t, p+2,1, 2 

SS t, p+2,1 ,d+2jf, p,d,d/f>+2, flip 1 ,2 flip p,d, d/p+2 
CH (p+3)~3, d+3+4, 1,1,1, p,d, d/p+1 
t, (3+2,1 ,d+2jf, 1 , p,d, d/p+2, p,d, d/p+2 
wzdtuz Sciany t,p+2, 1 ,d+2jf, p.d, d/p+1 , 1 , p,d,d/ 
p+1 

t, p+2,1 ,d+2jf, p,d, d/p+2, 1,1, p,d, d/p+2 



Julia Chang 

Po przepchniqciu oponenta 
na scianq z matej odleglo- 
sci najlepiej uzywaj: 2,t, d/ 
t+1, d/t+1 kiedy zadaszdru- 
gi dolny punch, to masz kil- 
ka klatek przewagi i przeciwnik musi zga- 
dywac co zrobisz, Ty znowu go przepchnij 
na scianq i powtorz kombinacje lub jezeli siq 
schyli d/p+2,1 , p+1 +2. Po tumieju w Wat- 
brzychu okazalo siq, ze SS+3,4 to przewspa- 
niaty cios. Nie dose, ze jest wyprowadzany 
z uniku, jest juggle starterem, to w dodatku 
jeSli przeciwnik go zablokuje ma zaledwie 
1 0 klatek przewagi (w tym przypadku najsil- 
nlejszego gwaranta ma oczywiscie Jin 2.4, 
podbieg d+4). Najwiqkszq zaletq tego ciosu 
jest to, ze mozna wykonad tylko pierwsze 
uderzenie, a zaraz po nim p+1 . W tym przy- 
padku wiqkszodd Graczy bqdzie siq starala 
cos zrobid, a p+1 przejdzie pod praktycznie 
kazdym zagraniem. 



Kazuya Mishima juggles: 

WS+1,2, 1,1,1, 1, p+2 
CH p,d, d/p+2, 1 , 1 , 1 . 1 , t+2 
CH p,d, d/p+2, p,d, d/p+2, 1,1, p,d, d/p+2 
WS+2, p,d, d/p+2, 1 . p.d, d/p+2, 1 , p,d, d/p+2 
CH p,d, d/p+2, 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , p,d, d/p+2 
WS+2, 1,g/p,4, 1,1, 1,1,4 
WS+2, WS+2, p+3,1 ,1,1, p,d, d/p+2 
p,d,d/p+(4),4, p,d, d/p+2, 1,1,1, p.d, d/p+2 
CH p.d, d/p+2, g/pN+4, 1,1,1, p.d, d/p+2 
SS WS+2, WS+2, 1 , g/p, 4. 1 , p.d, d/p+2, 1 , p,d,d/ 

p+2 

WS+2, p.d, d/p+2, p,p,p+3 

t,t+2, WS+2, p,d, d/p+2. 1,1, p,d,d/+1 ,3 

CH p,p+3, d+1 . d+1 , p,d, d/p+2 



Marshall Law 

Po przepchniqciu przeciw- 
nika na scianq z malej od- 
leglosci najlepiej uzywaj: 
2,2 i zaraz po tym szybko 
dolny punch; nie ma takiej 
mozliwoSci, zeby ktoS za pierwszym zara- 
zem to zablokowal, a jeSli po piqtym razie 
zacznie siq schylad, to wymieniaj z bk g/p+4 
jeSli siqdzie: p+1 +2, p,p+4 i znowu oponent 
lezy na ziemi przy scianie. Najsilniejszy jug- 
glem po WS+2 okazal siq 1 ,(2),3, g/p+4,3 - 
zabiera 60 damage, tylko ze prawie zawsze 
da siq tech-rollowad. Kiedy gracie Lawem 
starajde siq zamiast 1 ,2,3 robid d.d'p.p+l ,2,3 
- zabiera wiqcej energii i jak siqdzie na CH, 
to pdiniej siedzi 4,3 DS p+3.D [mashter] 



NAWALANKA NA CZTERECH NARAZ 
W DWOCH WYMIARACH? 




I Ano! Na targach J AMM A w Tokio, znana i 
lubiana firma SAMMY zaprezentowala 
swojq najnowszq propozycjq - GUILTY 
GEAR ISUKA - ktdre zadebiutuje na 
glosnym ostatnimi czasy boardzie 
Atomiswave AW-NET, z zapowiadanym 
wykorzystaniem specjalnych kart pamiqci, 
krajowym rankingiem Graczy i 
umozliwionq rozgrywkq on-line. A sam GG 
ISUKA to nic innego, jak GUILTY GEAR w 
I wersji na CZTERECH Graczy! Nie jest to 
I bynajmniej klasyczny tag, lecz rzeznia, w ktdrej nieustannie na ekranie tlukq siq az 
I cztery postacie. Walka moze odbywad siq teraz na dwoch planach - blizszym ekranu i 
I dalszym, pomiqdzy ktdrymi Gracz moze swobodnie siq przemieszczad. A wszystko 
I dziqki nowemu, dodatkowemu klawiszowi'Tum"; umozliwiaon nie tylko przeskakiwa- 
I nie pomiqdzy planami, lecz takze obracanie postaci w miejscu - w kodcu ataki mogq 
I nadchodzid z obu stron. Sama kwestia poruszania siq pomiqdzy planami rozwiqzana 
I zostala w ten sposob, ze HS+T urn powoduje swobodny przeskok z jednego planu na 
I drugi, P+Tum sprawi, ze wykonamy od razu atak, a K+Turn zaowocuje wybiciem 
I specjalnym, wy rzucajqcym wroga na drugi plan. Grad mozna tak w trybie “kazdy na 
I kazdego", jak i druzynowym - w tym ostatnim wystqpuje wspdlny pasek Tension, a 
I Gracze majq mozliwoSc odpalania podwojnych Superdw. Co tu duzo mowic - zerknijeie 
I tylko na screen! Juz zwykle GG kojarzyly siq z niesamo witq wi dowiskowosciq, 

I ogromem rozblyskow i bezkonkurencyjnym, 

I niesamowicie rajeownym "bajzlem" na ekranie, a co 
I siq dzieje teraz... okreslenie MASAKRA, to - jak 
I powiedzial Pan J. Cygan - dziecinne okreslenie 
I zjedzenia wisienki z tortu. Co najlepsze, board 
I Atomiswave bez problemu radzi sobie z tq 
I niezwykla, przedlicznq, hi-resowq grafikq. Jak i 
I razie nie zapowiedziano oficjalnie premiery na 
I zadnq z konsol, ale jestem przekonany, ze wczesniej 
I czy pozniej gra trafi na PS2, a moze i na pozostale Next 
I Geny. 




ZYWY LUB MARTWY PO SIECI 



r — — — — — — — ie 

SC2 sprostowanie 



| Prognq spiostownt pewnq kwesliq, ktdra wyszlo 
I dopiero (jak to zwykle) po oddoniu tekstu do druku. 

I Oloz wersjo SOUL CALIBUR 2 no 6(N nie ma 
obsolutnie zadnych problemow z onimocjq, gdyz 
| POSIADA ono przelqanik 50/60 Hz - wystoray 
podczas wgrywonio przytrzymoc klawisz B, o czym 
j niestety nie wiedziolem i nie doczytafem w inslrukcji 
(z GC mom slycznoic sporodyeznq, nie pin? recenzji 
| gier na tq konsolp, 

I przyzwyaojony jestem do 
I rozwiqzon PS2/Xbox). Swojq ^ 
i drogq, browo dlo NINTENDO ( 

I za pomyslowoicO 
| [multi] 




SOUL CALIBUR 
TEAM POLAND 

Stolo siq - pierwsza iniejatywo mojqco no celu zgtupow 
graczy w SC2, zostolo olicjolnie 




siq z nomi no forum PE! Juz wkrotce oficjolno sir 
Teomu, no ktdrej dowiede siq wiqcej o noszej 
dziofolnosci.D[mutti] 




tumieju oraz soli konsolowej jest redakejo PSX Exlrem 
Na zwyciqzcow czekajq ot.okcyjne nogrody i tytul 



Nategorocznych 
targach Tokyo 
Game Show 



a 



wreszeie DEAD 
OR ALIVE 
ONLINE (XBOX). 

Jak siq okazuje, 

DOA ONLINE 
bqdzie tak jakby 
kompilaejq dwoch 
gier - pierwszych 
dwdeh czqSci stynnej serii, przygotowywanych pod kqtem 
rozgrywki on-line. Tyle tylko, ze chod pierwsza czqdd DOA stanowi 
dokladny port z automatdw (czyli o niebo lepiej wyglqdajqcy, niz 
stara wersja na PSX), to w przypadku DOA2 wszystko zostalo 
solidnie podrasowane grafieznie. zblizajqc obraz walki do 
niesamowicie wyglqdajqcej trzeciej odslony serii - przepiqkne 
modele postaci, soezyste teksturki i wspaniale, rozbudowane, 
interaktywne plansze, wszystko na najwyzszym poziomie. 
Przygotowad siq mozna jednak na znacznie wyzszq interaktywnosd 
plansz, co wynika z dqzeri TEAM NINJA w kwestii ich wizji bijatyki 
umiejscowionej w trzech wymiarach - bqdzie mozna np. cisnqd 
przeciwnika nie tylko na zwykle przeszkody. ale takze specjalne 
elementy. obierajqce wiqkszq ilosc energii (np. kaktus:). 
Wpompowana ma byd takze bardzo duza liezba strojow dla kazdej 
postaci. Jak wspomnial twdrea DOA3 i przywddca TEAM NINJA, 
Tomonobu Itagaki, grupa planuje skupid uwagq przy nowych 
odslonach serii na wprowadzenie rozbudowanego systemu 
definiowania strojdw postaci - mozna wiqc spodziewac siq 
rozwiqzari podobnych do rewelacyjnej pod tym wzglqdem VIRTUA 
FIGHTER 4: EVOLUTION, albo i nawet czegos lepszego. Nie 
wiadomo jednak, czy DOA ONLINE bqdzie mied zaimplementowa- 
ny ten system, czy tez pojawi siq on dopiero w czwartej czqsci 



Zopisy no turnieje przyjmuje Dende pod numerem 
telefonu: 0609 804 077 lub pod odresem e-moil: 
dende@genom.prv.pl 



TELEXTREME 



Olo nowe zadonie konkursowe: 



CZY JACYS ZAWODNICY Z SERII 
MORTAL KOMBAT DOCZEKALI Sl£ [ 
ODDZIELNYCH, POSWI^CONYCH IM 
GIER? JEZELI TAK, TO PODAJ KTO + 
TYTUtGRY. 

Zasady lakie jak zwykle: liczq si? tylko odpowiedzi 
podawane w trakeie rozmowy lelefonicznej, SMS-y 
nie sq brane pod uwagq. Wygrywajq Irzy pierwsze 
osoby, ktdre podadzq prawidtowq odpowiedz. Nagro- 
dami sq rozne upominki - Memory tardy, kable RGB, 
breloczki ilp. Odpowiedzi mozna udzielac dnia 
03.1 2.2003 r. pod numerem 0501 391 911 - od 
godziny 21,00. TIP: czas = rowno z poczqtkiem 
serwisu informacyjnego wTV4. Wczesniej lelefon 
bqdzie wylqaony, albo nie odbierany; telefon zosta- 
je wytqczony po rozwiqzaniu konkursu. 



Odpowiedz na pytonie zTE#75: tommy pojawtla siq 
po raz pierwszyw STREET FIGHTER II: THE NEW tHAL- 
LENGERS. Prawidlowo na to pylanie odpowiedzieli: 
Otto Ratal, Kamil Brokowski i Dominik Furtak. 
Gratulujemy! 








4 EVO 



PRZEDMIOTY 



W odroznieniu do VF4, w "Kqciku..." nie b?dzie przedstawia- 
| nej listy przedmiotow i metod ich zdobytia dla kazdego 



viqzujqce dla kozdej postaci zasody. 

Wbrew pozorom, przedmioly mozno zdobywac w 
roznych trybach gry ■ nie tylko w QUEST. Ba! 
^ Niektore z nich dostepne sq tylko i wylqcznie 
I pozo QUEST. Pierwszym zrodlem jest... TRAINING: TRIAL 
Mozna w nim zdobyc az trzy rzeay - za ukoriczenie ’Tuto- 
rial", 'Tactics Advice" oraz "Mission Practice". Tutoj jednak 
dwie uwogi: niektore postocie, np. Rage, nie dostanq przed- 
miotu, lea kas? • niebogotelnq sumk? ponad 14 tysiqcy. 
Pozo tym, zo zaliaenie wszystkich zodoti z "Mission Prac- 
tice" kazda z postaci dostaje TEN SAM paedmiot - Glowng 
Brace. Jest to bronsoletka z niebieskim swiotelkiem, ktore 
zostawia za sobq ladn'te wyglqdajqce smugi w trakcie ruchu. 

Kolejnym zrodlem jest tryb “Arcade". Od czwartego przeciw- 
nika wzwyz gra losowo przydzielo 0 rozne zadania - znone 
z "Mission Practice" - ktorych zoliczenie owocuje bonusem 
pieniqznym. Wsrod zadari sq jednak trzy misje, za wypelnie- 
nie ktdrych otrzymasz paedmioty: 

1 ) "Win in the first 1 0 seconds" - czyli wygra j rund? w aasie 
kritszym niz 10 sekund 

2) "Break the wall in at least 4 places" - czyli znisza co 
najmniej cztery fragmenty ogrodzenia 

3) "Win X times with an Excellent" - czyli wygraj X rund z 
"Excellent", gdzie X oznacza ustawionq przez Ciebie w 
opcjach ilosc rund. 

Mo ze to bye bardzo czasochlonne zadanie, pozwol? wipe 
sobie udzielic kilku porad. Po pierwsze: niezaleznie od tego, 
jak wysoki poziom reprezentujesz, nie baw si? w kozoko, 
lea z miejsca ustaw poziom trudnosci na "Very Easy" - zebys 
pozniej nie rzucal joypadem po pokoju, gdy po poHora dnia 
slqaenia przy grze (w koiicu misje losowane sq z puli 30 
roznych zadari) trafisz wreszeie pay Dural na misje z Excel- 
I lent i pokpisz spraw?. BTW: Al komputero w Arcade jest 
wyzsza niz w Quest!!! Pozo tym, aby zwiqkszyc prawdopodo- 
1 bieiistwo trafienia no zadanie ze zniszaeniem co najmniej 
aterech scian, ustaw w opcjach mozliwosc wyboru kolejno- 
ki przedwnikow - "ROUTE: SELECT', a nastqpnie pay przy- 
stqpowaniu do "Arcade" wybieraj ostatniq sciezk? - "Lion 
: Route". W niej to akurot juz na czwortym Slage'u pojawia 
si? plansza ze kianami, ktore mozna zniszczyc, a na calej 
sriezee sq az lay takie plansze, na ktorych mozesz trafic na 
| *9 rnisj?. 

Kolejne paedmioty mozna zdobyc w trybie QUEST - dostajesz 
je za ukoiiczenie ostatniego "questu" w kozdym z salonow. 
Wyjqtek stanowiq tutaj trzy ostatnie salony - SEGA ARENA 
| UPTOWN, SEGA WORLD NORTH i SEGA WORLD EAST - w 
/eh mozna uzyskac az dwa paedmioty, za wypeLnienie 
I ostatnich dwoch questow, Kazda z postaci moze tez zdobyc 
dwa paedmioty za zebranie dwoch kolejnych pelnych kom- 
pletow ORBs (7 kolorow), ayli kolorowych kuleczek wi- 
doanych nad paskiem energii. W VF4:E zmiendy si? nieco 
J zasady dolyaqce zdobywonia Orbs. Pierwszego Orb - bialego 
- zdobywasz zo zwyci?stwo w turnieju w pierwszym solonie. 

I A jak wygrac reszt?? Zosody sq nast?pujqce: danego orbo, 
ktorego nie posiadasz, mozesz wygrac od przeciwnika, jezeli 
tylko on takze moze wygrac Orb od Qebie - czyli masz ku- 
leak?, klorej nie posioda paeciwnik. Z lego powodu nie 
zapomnij, by po skompletowaniu calego zestawu kuleaek, 
bqdz tez utracie swego ostatniego Orba, zawitac do sklepu i 
zakupic "White Orb", gdyz inaaej nie b?dziesz mogl nic 
wygrac. UWAGA: Orby posiadajq tylko specjalni przeciwnicy, 
ktorzy nie zaliczajq si? do obsady graezy danego salonu i nie 
wptywajq na "Arcade Completion", albo... zywi paeciwnicy. 

Sporo przedmiotow mozna oaywikie kupic w sklepie, kto- 
rego asortyment zwi?ksza si? w miar? posl?pow, a takze 
wygrac w trakcie "zakladow" - "Prize Matches" - ktore poja- 
wiajq si? tak w trybie QUEST, jak i w trakcie VERSUS. To, 
jakie paedmioty mozesz wygrac, zalezy od koloru "skrzy- 
neezkf, a takze - od Twojej rangi, bqdz tez ilosci rozegra- 
nych walk. Po kozdej z pierwszych czterech setek wolk 
dochodzi mozliwosc zdobycia nowego paedmiotu, co prze- 
ktada si? tez - wymiennie - na oktualnie pasiadonq rang?. 



Przelomowe rangi to: pierwszy, czwarty, siodmy i dziesiqty 



Ostatnim zrodlem przedmiotow sq turnieje w EVENT SQUARE 
w trybie QUEST. Przedmioly otrzymosz za zwyci?stwo w nast?- 
pujqcych lurniejach: Iron fight, Seesaw Game, Combo Con- 
test, Survival Tournament, Wrestler's Battle, Mirror Match, 
Combo Maniax, AM2 Cup i Ultimate Battle. Kolejne turnieje 
w EVENT SQUARE sq odkrywane w mior? post?pow w trybie 
QUEST - zdobywonia kolejnych salonow i wygrywanio turnie- 



.... _ anyth 

walk (500 jest tu najwyzszq wymaganq wartosciq) i pokona- 
nych w QUEST graezy. Wiele osob pisalo do mnie listy i maile 
z ktorych wynikalo, ze sq problemy ze zdobyciem ostatnich 
dwoch turniejow • AM2 CUP oraz ULTIMATE BATTLE z EVENT 
SQUARE - nadarzo si? okazjo, by I? sprow? wyjosnic Po wy- 
graniu turniejow we wszystkich salonach pojawia si? mozli- 
wosc wystartowania w najlrudniejszym z nich - W.M.A.C.II, 
czyli Worldwide Martial Arts Championship II, gromodzqcym 
64 graezy najwyzszej klosy. Jezeli uda 0 si? go wygrac, nie 
dostoniesz wprawdzie nic poza wyswietleniem filmiku uka- 
zujqcego japoriskich graezy na wielkim turnieju, ale... to 
tylko pozocy. Wygronie W.MAC. II otwiera G drag? do AM2 
CUP - aby go odblokowac, wystarezy abys pokonol ktoregos z 
przedwnikow posiodajqcych emblem z logo AM2. Zas turniej 
UIJIMATE BATTLE staje si? dostqpny, jezeli odblokujesz wszystkie 
inne turnieje z EVENT SQUARE (m.in. wlasnie AM2 CUP). 
Wygranie wszystkich turniejow z EVENT SQUARE odblokowu 
je w opcjach tojemnicze ‘T7T, czyli "Battle Mode" - opeja ta 
umozliwia zoimplemenlowania w trybie VERSUS roznorod- 
nych warunkow rozgrywki znanych z turniejow z EVENT 
SQUARE (np. Iron fight, czyli walka na 1 rund?, ale po 1000 
energii). 



W VF4:E zmienil si? takze nieco system rankingowy, klory 
wyglqda leroz tak (uporzqdkowone od najnizszej do najwyzej 
rangi): 

Kyu - od 10 do 1 

Dan - od 1 do 10 

Warrior 

Veteran 

Gladiator 

Hunter 

Slayer 

Destroyer 

Sentinel 

Protector 

Guardian 

Hero 

Champion 

Awansowanie w obr?bie Kyu opiera si? na punktach doswiad- 
czenia, ktore zdobywane sq za kolejne pojedynki. Pozniej 
wszystko opiera si? no wygrywaniu z przeciwnikami o tej 
samej randze. Za zwyci?stwo z przeciwnikiem dostajesz +1 
punkt, za przegranq -1. Gdy zgromodzisz pipe punktow, 
awansujesz wyzej. Sq tutaj jednak wyjqtki. 

1) Sentinel i Protector wymogajq zgromadzenia oz 10 
punktbw. 

2) oby owonsowoc z Guardian na Hero, musisz pokonac prze- 
ciwnika o randze Hero. 

3) oby awansowac z Hero na Champion, musisz pokonac 15 
kolejnych przedwnikow o randze Guardian. Jezeli przegrasz 
z klbrymkolwiek z nich, spadasz do nizszej rangi, 

Zdobycie najwyzszej rangi - Champion - owocuje zdobyciem 
ostatniego przedmiolu, koloru "Gold", co odnosi si? do wszyst- 
kich postaci. Jako Champion nie mozesz juz zmienic rangi 
- sposc na nizszq. Aczkolwiek... W grze wystqpuje dwoch 
zawodnikow zaliczanych do klasy "Champion", ktorzy jed- 
nak posiadajq unikalnq nazw? swojej rangi. Jest to Napoleon 
posiadajqcy rang? "Phoneix", a takze Ohsu Akira posiadajqcy 
rang? "Daredevil". Niestety, jak dotqd nic nie wiadomo, ay 
istnieje jokakolwiek mozliwosc na zdobycie tych rang. Jezeli 
ktokolwiek z Was wie cos w tej kwestii, prosz? o kontokt. 



PAI CHAN 

No i prosz?, prosz? - po opisoch do Goho i Brado, oktywnosc w 
kwestii VF4:E pojawita si? i z Waszej strony. Malo lego, poniz- 
szy opis do Pai wyszedl spod rqk niewiescich - od Bosi Suwald! 
Oczywiscie nie moglem sobie na to nie pozwolic: oulorce 
zostol juz wyslany upominek:). Do rzeezy jednak - Pai Chan 
w wykonaniu Basi: 



NOWE CIOSY: 

t+P - dobry cios, zobiero 25 pkt. i uderza na mid. Jest dobry 
do wyrzucenio przeciwnika z ringu, a takie do rozpoczpcia 
combosa. 

g_d - gdy wykonujemy cios P,K podezas chorge'owanio przez 
K, nociskamy g lub d i anulujemy charge. Tak samo jest w 
przypodku ciosu K,P,K i dp+P,K. 

dp+P,t - nadsni?cie I powoduje, ze Poi przechodzi od razu 
do postawy Bokulai. Bardzo przydotne do unikni?cia ciosow 
przeciwnika. 

d+K,t - kopni?cie na low o molej sile. Dodatkowo naciskajqc 
t, Pai odwraca si? plecami do przeciwnika, wi?c jestesmy 
narazeni na rzut. 

dp+K,P - pojedyneze kopni?cie, a polem punch o sredniej 
sile. Colosc zabiera przeciwnikowi 36 pkt. Dobre do wyrzuce- 
nia przeciwnika z ringu. 

P+K - cios dose slaby, ale dzi?ki niemu po uderzeniu przeciw- 
nik kuca i mozna wykonac rzut na kucajqcego. 

{d},t+ P+K - gdy wykonujemy ten cios, Pai od razu odwraca 
si? do lytu (jest srednio silny) 

K+G - bardzo szybkie kopni?cie na high, dose silne, dobre do 
wyrzucenio przeciwnika z ringu i wykonania combosa. Nie- 
stety, cz?sto mozemy zostac narazeni no rzut przeciwnika. Tak 
wipe: uzywoc, ale nie czpsto. 

p, p+K+G - stary cios, ale wiele si? w nim zmienilo. Jest 
szybszy, mocniejszy, mozna wyrzucic przeciwnika z ringu, ale 
po jego wykonaniu Pai odwraca si? plecami do przeciwnika, 
czyli znow mozemy bye rzuceni. 

[BT] P+K - slabiulki cios, nie jest bardzo przydatny, chyba ze 
przeciwnik stoi przy scianie. 

[BT] K - dobre kopnipcie: wyrzuca przeciwnika do gory i 
mozna robic combo. Oczywiscie mozna nim wyrzucic przeciw- 
nika z ringu. 

P+K+G (stoimy plecami do przeciwnika) - jest to nowe przej- 
scie do postawy Meishoucho. Dzipki niemu mozemy uniknqc 
rzutu i ciosow przeciwnika i dojsc do sciany. 

[d], t+K - stragger, slaby, ale bardzo przydatny, np. do ring 
outu przeciwnika lub zotrzymania jego combo. 

NOWE RZUTY: 

P+G - standardowy rzut o talkiem niezlych obrazeniach (40 
pkt.). Poza tym mozemy po nim wykonac g, p _ g, K+G , ale 
to nie zawsze si? sprawdza. 

p,t+P+G - bardzo slaby rzueik, ale po nim mamy bardzo duzq 
przewogp nad przeciwnikiem. Podobnie jest z lymi rzutami: 
p, d, P+G (zabiera 10 pkt.), t, p, P+G (tez zabiera 10 pkt.) 

d+P+K+G - na kucajqcego - najsilniejszy low throw, zabiera 
ok. 50 pkt. przeciwnikowi. Gdy wykonamy P+K, d, P+K+G, 
zabieramy przeciwnikowi az 67 pkt.!!! KORZYSTACH! Ale 
jedna mala uwoga: przed wykonaniem rzutu nalezy si? upew- 
nic, czy stoimy daleko kraw?dzi ringu, ten cios powoduje ring 
out zarowno przeciwnika, jak i nasz. Nalezy uwazoc!!! 

t,p+P+K+G - na kucajqcego - najgorszy nowy rzut Pai. Jest 
slaby (25 pkt.), czasem trudno wykonac, na dodatek nie 
mozemy zrobic przeciwnikowi comba i gdy przeciwnik stal 
plecami do sciany, grozi nam ring out. Slaba rzecz. 

REVERSALE: 

U Pai niewiele si? zmienilo: 

p+P+K - reversal na lokiec uderzajqcy na high - stary, ale 
zabiera tylko ok. 5 pkt. 



P+G - Wyrwanie si? z reversolu, gdy gramy Pai vs Pai 

Pai w VF4:E bardzo si? zmienilo z wielu 
nowe i stare ciosy. Z duzej odlegtosci dobr 
l+P ; p, p+K+G, a takze (ze storych cios 



Chodzi o 
za si? np. 
: . Dzi?ki 



dzq ciosy z postaw Bo 



u, dzi?ki ktdrym szybko 



a: dp+Pl lub K,dp+P,t ; p 
' • ,y do postawy Be 
6w przeciwnika! 



kamy tez wielu ciosow przeciwnika! Jesli chodzi o kopni?cio, 
Pai posioda dose sporo rozwiqzari. Store K+P w VF4 bylo bardzo 



E.” 



: K+P jest bardzo szybkie i silne. 

Ftezwi?k- 
. Sq rowniez rozne 
kopniqcia na low. Aho, Pai ma tez takie ciosy, jak: {d},P+K ; 
{d},t,P - ktore sq ealkiem niezlymi podcinkami, z ktorych 
worlo korzystac Wrocojqc jeszae do kopni?c - cios [BT] K - 
zostol poprawiony w stosunku do wersji z VF4 i potrafi sporo 
wniesl do dalszej walki (np. mozno od razu zrobic dobrego 
juggle'a). Jesli chodzi o rzuty, to Pai mo wiele nowych rozwiq- 
zori, z ktorych warlo skorzystac. Nie ma juz starego, standor- 
dowego rzutu i zostqpiono go nowym, dziqki ktoremu mozemy 
£ g+P lub g+K+G. I tutaj uwoga - teroz 
mozna wykonac TYLKO wtedy, kiedy przeciwnik lezy 
wslaje. Idqc dalej, Pai ma wciqz wspaniale p+P+G i 
p,p+P+G i nalezy tez z nich od czosu do czasu skorzystac 
Niestety, nosza zawodniaka NIE MA juz wsponialych, bardzo 
mocnych, storych rzutow, takich jak: t, p+ P+G oraz p, 
t+P+G (nie ma tez wersji "od sciany"). Zamiost nich wprowo- 
dzono rzuty bardzo slobe (komendy takie same), ole na szcz?- 
scie sq a wiele bardziej przydotne, gdyz mozna zo ich pomocq 

ostroznie. Pai posioda rowniez duzo nowych rzutow no kuca- 
jqcego przeciwnika, co powinno zostac skrz?tnie wykorzysta- 



No koniec dodam, ze bordzo dobrq rzeaq jest to, ze Pai stojqc 
lylem moze od razu przejsc do postawy Meishiou. Wystarezy 
wcisnqc P+K+G. Dziqki lemu mozemy "uciec" przed seriq 
ciosow przeciwnika. UWAGA: nalezy tu jednak uwazac z 
wykonywoniem lego przy brzegu areny, bo moze zdorzyc si?, 
ze wylecimy z ringu. 



JUGGLE: 

1. dp+P, t+P,P, K, K 

2. dp+P, t, P+K, P, P, K, K 

3. K+G, K, P,P,P,d+K 

4. t, p, p+P+K (max. Charge), dp+K, 

5. K+G, gp+K, K 

6. dp+P, t, P+K, P,P,P,d+K 

7. dp+P, t, P+K, P, P K, K 

8. dp+P, t, P+K, gp+K 

9. K, P,P,P,d+K 

10. K+G, K, P,P,P,d+K 

11. p, p+K+G, K, gp+K, K 

12. dt+P, P, P, P, d+K 

13. dt+P, P {d},p+P, gp+K,K 

14. {d}, p+P, P, K, gp+K,K 




SPARRING PARTNER 


VIRTUA FIGHTER 4 


Oto nomiary na kolejne osoby, ktore zglosHy si? do 


SPARRING PARTNERa. Zgtoszenia przysytajcie listownie (odres 


redakqi z dopiskiem "Kqdk bijatyk) lub mailowo 


(kali@psxexlreme.pl)... SMS-y w 


sumie tez honoruj?, jezeli 


tylko wszystko skladnie jest nopisone i nie skasuje si? gdzies 


po drodze;). Pami?tajcie, zeby przy podowoniu swoich 


donych wspomniec tez, jakiego miasta/obszaru Polski to 


dotyay - i konieanie podawac numery kierunkowe przy 


telefonoch stocjonarnych!!! 




NICK: KREUAN 


INFO: Skapi? zadek 


GDZIE: Wroclaw, Brzeg 


kazdemu;), takze w 


POSTAGE: Akira 


TEKKENa i SC2. 


KONATKT: 




vograntl@o2.pl, Gadu- 


NICK: Sou! 


Gadu: 5179371, tel. kom: 


GDZIE: Rodom (100 km 


0600937508 


od W-wy w dol) 


INFO: Ponodlo HT, T4, 


POSTAGE: Akira, Wolf i 


SC2, MK5, GGXX, CvsSNK2. 


lei-Fei 




KONTAKT: 


NICK: Haszu 


lhe_soul@go2.pl, 


GDZIE: Krosno 


the soul@wp.pl 


POSTAGE: lion, ew. Lei 


INFO: VF i SC to 


Fei 


podstawo, TK nie ruszam: 


KONTAKT: 


z 2D: (APC0M VS SNK 2 i 


haszu@interie.pl, Godu- 


Iroch? GGXX. 


Godu: 21 86947 




INFO: Zogram we wszystkie 


NICK: Killer Zipparo 


gry Multi na PS2. 


GDZIE: Olsztyn 




POSTAGE: Vanessa, Aoi, 


NICK: Arek Wloczyk SUMO 


Lion 


GDZIE: Siemionowice 


KONTAKT: 


POSTAGE: Jacky, Akira, 


tel. 0505 450 483 


Brad 


INFO: poszukuj? wszelkich 


KONTAKT: 


gadzetow zwiqzanych z 


akira82@interia.pl, Gadu- 


seriq VF oraz szarpn? w 


Godu: 2316380 


inne bijatyki. 
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Kacik 



WYSCIGOWY 




Hejka! GT4 i WRC3juz niedlugo 
n sklepach, zapowiadane 
bliiniacze tytuly konkuren- 
cji takze. a COLIN 4 juz 
daje czadu (za miesiqc 
pierwsze czasy kosztem 
wym?czonej "trojki"). Dla 
nas - "wyscigowcdw" - taka 
wizja przyszlosci jest jak lek na 
AIDS. B?dzie fajowo przy koricu 
tego i poczgtku nast?pnego roku. Aaa, bylbym zapomniat, 
kohcdwka poprzedniego numeru nalozyla si? z ostatnim wy- 
scigiem Formuty 1 w tym sezonie, ktdry byt jednym z ciekaw- 
szych dla oglgdaj^cych. No i nie bylbym sob^, gdybym tego 
nie napisat: MICHA6 I FERRARI MISTRZAMI SWIATAII! Na 
kolana kolumbijskie i fihskie "zera dwunozne"! (...) Dobra, wra- 
camy do “Kgcika...." - w tym miesigcu led do rozwiqzania 
kolejna krzyzowka, ktbra to dzi?ki chochlikowi, ktorego juz 
zabitem, znikta w tamtym numerze. Od przyszlego numeru pojawig 
si? rekordy z Formuty 1 od SONY, do ktbrej mam juz sporo wyni- 
k6w. BURNOUT tez ma juz policzone dni, jednak jak na razie 
znow kilka poprawek w czasach i wypadkach. Gdy to czytacie, ja 
kopi? tunel przez kasety z turnieju GT(1 ), by dostad si? do domu (prawie 1 80 
ch?tnych!!l), a jeSli mi si? uda, to spotkamy si? za miesigc... Trzymajcie si? cie- 
pto, bo zima juz blisko. 

KONTAKT: gamero@oo2.pl ; tel. dom. (0-prefiks-32) 244 1 5 52, tel. kom. 0603 564-1 72; 
listy no adres: Mirosfaw Grabe ul. Paderewskiego lb/22 41-710 Ruda Slqska 10 
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KRZYZOWKA IYYSCIGOWA 

NIE PIJ KIEDY PROWADZISZ - to hasto miato pojawic si? w 
zaznaczonych polach w krzyzowce. Sposrdd prawidtowych 
odpowiedzi, ktorych doktadnie byto 72, czapeczk? Ferrari 
wylosowat Aleksander Urbartczyk z Rawicza. Gratuluj?. Ciesz? si?, 
ze pomysl z tq formq zabawy przypadt Warn do gustu, wi?c 
postaratem si? o nowg krzyzowk? w "Kgciku..." (a mam w czym 
wybierad, gdyz wielu stan?to na wysokosci zadania i podestato mi swoje 
propozycje krzyzbwek). Nagrodq b?dzie zegarek z logo PS2, ktory osobiscie 
funduj? zwyci?zcy. 




Autor WYSCIGOWE FORUM DYSKUSYJNE 



TEMATY DO DYSKUSJI: 



“*«W t 'irtiSoi'' Sr 'Sib. C St *tcs. In. 

nim Tn itiirn n nonr in mnln?" 

Skqd: Ruda Slqska 



dodolekr 

lepsze od innyeh wysdgdw 
lim informocji, czego jest w 
rynku, jokie wyscigi zavrazylyby o ewenluolnym 



zokupie jednej z maszyn grojg. 

"COLIN 4 • jak sqdzisz, czy na 

'Co oaekujesz pa GRAN TURISM0 4 oglgdajqc moteriaty z mediow?" 



is p..tii iis< p» »ww i 



Licencje w GRAN TURISMO - 
koniecznosc czy niepotrzebny dodatek? 



1 obrotowy. odpowiada za dynamik? pojazdu 

2 firma produkuj$ca samochody z stlnikiem Wankla 

3 firma odpowiadajgca za tuning samochodow Mitsubishi 

4 hamulec pomocny przy pokonywaniu ciasnych zakr?t6w 

5 jedyna wersja Imprezy dysponu|«jca nap?dem na tying os - 

do wygrania w GT2 

6 kontrolowany poslizg wykonany przy uzyciu gazu, a takze tytut gry 

dost?pnej m.in. na C64 

7 tor FI znajdujgcy si? pahstwie postkomunistycznym 

8 wtoskie opony, na ktorych jezdzi team Subaru 

9 wywiad z nim znajduje si? w PORADNIKu EXTREME 

10 “magiczne' doladowame - w ROAD RASH trzeba przyctsngd 2x gaz, 

aby je aktywowad 

11 sprz?gto po angielsku 

12 jest odcinany, aby silnik nie uzyskiwat zbyt duzych obrotdw 

13 tor na ktdrym rozgrywane jest GP USA 

14 pojazd tej marki "pofrungt" na torze LeMans 



Q Wystany: 05-09, 2003 14:40 

E (...) Licencje - czyli bolqnka serii GT - tak na 
poaqlku twierdzi kazdy, kto siqga po owq grp. Ale 
czyslusznie? Niestely nie! Refleksja przychodzi pozniej, 
albo w ogole... Niepodwazolnq prawdq jest fokt, ze litencja 
powinnabycobowiqzl kowym wyposazeniem kazdego wykigu. 

Z kilku powodow. Najwazniejszym jest przyswojenie 
wykigowej techniki jazdy - hamowanie, wykigowa linia 
przejozdu, pozniej jakies poslizgi, nawroty itd. Bez litencp, 
przed ktorymi mietismy krotki wyklod, bytoby trudno 
cokolwiek pokazac we wlakiwej grze. 0 wiele lepiej jest 
uaytsi?''nasucho" mogqc wielok rotnie powtorzac ten sam 
przejozd, w tej samej konfiguroqi, co sprzyjo doskonoleniu 
umiejetnoki. Dopiero gdy dostatecznie oponujemy 
podstawowe nawyki mozemy wyruszyc no trosq. I o to chodzi! 
Nie blqdzimy nkzym slepiec - wiemy o co chodzi, jok 
prowodzk zeby przemieszczac si? jak najszybdej, co zrobic w 
sytuaqi kryzysowej. Przyklody mozna by mnozycw 
nieskonaonok, ale nie w tym rzea. Podstowowq zoletq 
licenql jest odirono Graczy przed frustroq'q - bluzgojqc przy 
licencjach, no luzie mozemy podejsc do walki z rywalami, 
ktorych pokonanie nie wymago perfekcyjnej jazdy. (...) 



B („.) Licencje, 

wykigowych (nie lylko w GT), to znokomity 
pomysl. Pokazujq, jaki poziom prezentuje dany zowodnik. 
Mom lu no mysli testy z prowdziwego zdorzenio, tokie jak w 
GRAN TURISMO, ktorych zdanie nie nolezy do prostych, ole 
ich zaliczenie powoduje duza radosc, a co za tym idzie - z 



pVczy'y' . . . 

Pamiqtom COUNo 1 - no, bez jot ole ten przejozd miqdzy 
pocbolkomi ay po trasie w Anglii oni no troch? si? nie 
przydol, bo o ile zoliczenie lego bylo prostq sprowq, o lyle 



kolori 



ch i przyjemnych (na p 

(...) 



(...) Przy licencjach z GRAN TURISMO spqdz 
*3 dobry kowol aasu i nie pawiem, zebym zolo 
Wykigi zaliaylo si? roz-dwo, jednak 



4o prostq sprowq, ofi 
nalezoladotak 

bo potem juz byto 
fitek i Grudziqdzo 

E U Porqbony pomysl. Gry majq shizycgroniu, o 
nie jezdzeniu w kolko czy po luku. Che? si? 
kigac i tylko z tq myslq kupuj? gry wysdgowe. GT no 
poaqtku mnie odrzua'lo wlosnie z powodu licenql. (...) 

Bortlomiej Gacki z Opola 
Izilem 
zebym zolowol. 

to jok rywolizowocz 
. 7lote 

puchory tez nie tok latwo byto zdobyc, Mo bybp^cne.^ 

jokos zowsze wybierolem powtork? testu. ( ... ) 

Misiek z Gliwic 

E U Moim zdaniem licencje w GRAN TURISMO to 
konieeznok. Nie nauezysz si? jezdzic tok zeby 
zwydqzoc bez nauki, a licencje to wlosnie nauka. Czasami 
jest no nidi zbyt wysoki poziom, ole tylko czosomi. 
Nojbordziej byly m?cz,ce te licencje, jok Pzebo bylo 
przejechoc tros? na aos i jeszcze nie mozna bylo z niej 
wypak - wkurzoty mnie one no moksa, przez nie prowie 
tradlem .(...) Karol B. ze Szczerina 

(...) Licencje w GT to moj ulubiony element. Nie 



E 



.»»-i i m 

i testowonio out. Jedynie walka z aasem i zdobywonie 
pucharow to dlo mnie GT. Wielki zochwyt mnie ogornql, 
gdy wpodlo w me tapsko GT CONCEPT, ktore to oparte jest 
w prowie 1 00% no testach licencyjnych. Super sprawa, 
oaywikie jok dla mnie, innym moze si? nie spodobalo. 
(...) Michol (Miki) z Czernej 

B (...) Moze nie b?d? oryginolny, jesli powiem, ze 
wg mnie licencje w GRAN TURISMO sq bordzo 
przydotne, co najmniej z dwoch powodow. Po pierwsze, 
dzi?ki Ikencjom nauczylem si? pokonywoc roznego 
rodzoju zakrqly (luki, szykanyrtp.), ktore bezewiaenia 
tych eiemenlow w licencjach musiolbym szlifowac 
znocznie dluzej i zdaje mi si?, ze ze znocznie gorszym 
rezultotem ( pewnie znane Warn sq moje wyniki w 
licencjach do GT2, jak rowniez wyniki turnieju w GT2 
no EP2; jestem lego pewny, ze gdybym nie jezdzil 
licencp, to nie osiqgnqlbym takich wynikow). W 
licencjach spostrzeglem, jak bardzo rozni si? techniko 
zarowno pokonywonio zokrqtdworaz szeroko pojqtej 
jozdy somochodem z nap?dem FT, FR, MR, 4X4. Ogolnie 
licencje ZNACZNIE poprowiajq technik? jazdy, jak i aos 
potrzebny na nauaenie si? WIELU elementow 
potrzebnych w czosie glownej rozgrywki. Drugim nie 
mniej woznym ospektem, dloaego licencje sq potrzebne, 
to z pewnostiq wielka motywaeja, jakq sq samochody, 
ktore mozno zdobyc za zaliczenie wszystkich licencji na 
ztolka, ktorych nierzadko nie da si? zdobyc w inny 
spos6b. (...) Tomek"Sven”Mi?tus 

1KLA (...) Licencje w GT narzucajq Graczowi 
Uk3 podszlifowanie swoich umiej?tnosci, co w 
dolszej rozgrywee wychodzi na jego korzysc. Molo lytuldw 
wykigowych na rynku zapomina o tym molym, ale 
znaczqcym elemencie w grze i najczqsdej przechodzi si? 
gr? bez jakichkolwiek poswiqceri, a co gorsza bardzo 
szybko si? o niej zapomina odkladojqc jq na polk?. Poza 
GT, np. TOCA czy V-RALLY wykorzystujq licencje w 
swoich tytuloch. Nie nazywa si? to licencjo, a tryb 
koriery, ktory mozna tak samo odebrad Takze trzeba 
zaliezye miliony prob i wyscigow, by dojsc do szczytu i 
powolezye w nojlepszych klasoch. Mnie si? marzy gro, w 
ktorej licenq'e b?dq zrobione na wzor testow no prowko. 
Niedlugo czeko mnie ten kurs i chqtnie pojezdzilbym w 
tokim symubtorze. (...) Jarek 1 6@wp.pl 

E (...) Zombst licencji, no ktore szkoda miejsca 
no plytee (HIV: buhahaho!!!}, mogli dodac 
wipcej samochodow. Nie ukrywam, ze mnie wkurzaty i 
nie moglem ich zaliezye dose dlugo. Co z tego, ze mialem 
nojlepsze samochody, skoro nie moglem nimi si? kigac 
no wyzszym poziomb? Gdyby nie AR, to gierko posztaby 
w kqt. (...) ZiGi z Krakowa 

(...) Niektorzy widzq w licencjach barier? nie 
do przejkia, dla mnie ta forma rozgrywki jest 
pewnq szkolq, klorq kazdy dicqcy przejk t? gr? musi 
zaliezye. Dzi?ki licencjom nauczylem si? pokonywoc 
zokrqty, operowoc biegami i wykorzystywoc "szerokok" 
drogi, co nie ukrywom przydaje mi si? w realnym swieae 
jadqc somochodem. Same licencje mogq tez sluzyc do 
rywolizocp z przyjaciolmi, gdy nie mo si? ocholy jezdzic 
catych tros. Dobra forma rozgrywki na imprezy. (...) 

Michol Rowalski z Torunia 
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Time Attack: 

Airport lerminol 3 

Airport !ermmoU&? 

InMntott Uwp 

88 Interchange 
Polm Bay Heights 
fain Bey Mar 10 
Sunrise Volley Downtown 
Simnse Volley Springs 

819 Sal Grove 

Big Sort Shores 

Crystol Summit Peok 
Crystol Summit lake 
Oceon Spnn' 

Heonb-eok Ms 

Freewoy Oash 
Airport termmol 3 (HI 
Airport lerminol 1 & 2 (HI 
Interstoie loop lit) 

88 Interchange {R} 

Polm Bay Heghts (8} 

Polm Boy Monno (R) 

Sunrise Volley Downtown (R) 

Sunrise Voiey Springs fR} 

Big Surf Grove {8) 

Big Surf Shores (R) 

Crystal Summit Peok (R) 
Crystol Summit Lake (R) 

Oc** Sprint (W 

Heartbreak Hilk {Rt 
freewoy Oosh (R> 




SPAIN 

1) 1,50,83 Emilian Levricki ! 

2) 1,35,68 Emilian Lewidci 1 

3) 1,33,83 Emilian Lewkki! 

4) 2,07,76 Emilian Lewicki 1 

5) 1,56,91 Emilian Lewicki 1 

6) 1,59,35 Emilian lewicki 1 

7) 1,42,80 Emilian Lewicki 1 

UK 

1) 2,21,03 Przemyslaw Bednorek z Katowic 

2) 2,17,56 Emilian Lewicki z Cerkwicy 

3) 1,57,07 Emilian Lewicki z Cerkwicy 

4) 2,32,80 Emilian Lewicki z Cerkwicy 

5) 1,50,36 Emilian Lewicki z Cerkwicy 

6) 2,30,40 Emilian Lewicki z Cerkwicy 



Cerkwicy 

Cerkwicy 

Cerkwicy 

Cerkwicy 

Cerkwicy 

Cerkwicy 

Cerkwicy 



7) 1,08,12 Przemyslaw Bednorek z Katowic 7) 1,05,29 Pr 



JAPAN 

1 ) 2,39,05 Dariusz Lisowski z Worszowy 

2) 2,29,56 Dariusz Lisowski z Worszowy 

3) 2,29,24 Dariusz lisowski z Warszawy 

4) 3,01,29 Dariusz Lisowski z Warszawy 

5) 2,25,16 Dariusz Lisowski z Warszawy 

6) 2,20,28 Dariusz Lisowski z Warszawy 

7) 1,00,12 Przemyslaw Bednorek z Katowic 

SWEDEN 

1) 2,05,52 Emilian Lewicki z Cerkwicy 

2) 2,00,97 Przemyslaw Bednorek z Katowic 

3) 1,46,01 Przemyslaw Bednorek z Katowic 

4) 2,06,34 Przemyslaw Bednorek z Katowic 

5) 2,27,84 Przemyslaw Bednorek z Katowic 

6) 2,19, 



tukas7 Roso 1 Mochowoa 



79.852,453 . 
83.796.144 
...119,118,436 
34 455,285 
. 85,340.976 
. 121.781,576 
45863,556 
20 525,680 
. I08.98S.0I6 
. 27 4/0.840 
36 269,448 
.... 71,566.286 
. . 76,966.237 
. 29.760.678 
. 50.412.504 



1 ) 2,41,28 Emilian Lewicki z Cerkwicy 

2) 2,12,24 Emilian Lewicki z Cerkwicy 

3) 2,20,94 Emilian lewicki z Cerkwicy 

4) 2,22,53 Dariusz Lisowski z Worszowy 

5) 2,35,04 Dariusz Plachecki z Torunia 

6) 2,50,76 Dariusz Plachecki z Torunia 

7) 1,02,72 Emilian lewicki z Cerkwicy 

USA 

1 ) 1 ,50,03 Emilian Lewicki z Cerkwicy 

2) 2,17,90 Emilian Lewicki z Cerkwicy 

3) 2,24,56 Emilian Lewkki z Cerkwicy 

4) 2,19,71 Emilian Lewkki z Cerkwicy 

5) 2,43,09 Emilian Lewkki z Cerkwicy 
61 2,02,96 Emilian Lewicki z Cerkwicy 
7) 1,06,60 Emilian Lewicki z Cerkwicy 



AUSTRALIA 

1 ) 2,01 ,08 Dariusz lisowski z Warszawy 

2) 2,47,84 Dariusz Lisowski z Warszawy 

3) 2,02,08 Przemyslaw Bednorek z Katowic 

4) 2,32,00 Przemyslaw Bednarek z Katowic 

5) 2,40,07 Przemyslaw Bednarek z Katowic 

6) 2,37,28 Dariusz Lisowski z Warszawy 

7) 1,35,14 Przemyslaw Bednarek z Katowic 

FINLAND 

1 ) 2,00,06 Przemyslaw Bednarek z Katowic 

2) 2,14,29 Przemyslaw Bednorek z Katowic 

3) 1,54,00 Dariusz Lisowski z Warszawy 

4) 3,21,25 Dariusz Lisowski z Warszawy 

5) 2,52,72 Dariusz Usowski z Warszawy 

6) 2,41,04 Dariusz Usowski z Warszawy 

7) 1,07,46 Przemyslaw Bednarek z Katowic 




( z !—3 Toyota MR2 

opracowol Gustaw Morek z Opolo 



fragment dathu, podobnie jak w nadwoziach typu largo. Mr 2 jest 
rd? sportowym aulem Toyoty, gdzie szczegolnie ceniony jest tylny nopgd 
silnik. Nowy design Toyoty MR2 podkresla sporlowy charak.er i 




Silnik monlowany w tym niewielkim aulku, 



tgdzajqcy 

lylne kola, nosi no sobie dumny nopis Toyota 2000 twin 
cam 16. Nadwozie Mr 2 odznacza si? nowoczesnq i 
dynamicznq liniq, a do slandardowego wyposazenia nalezy 



szorosc i srebrny metalik. 

Taki pojazd poddany tuningowi to juz prawdziwa rakieto, co polwierdza zdjpcie obok. Mr2 
poczqtkowo w wersji podstawowej miala moc 156KM, jednak polem ulegla ona podwyzszeniu. 
MR2 deszy si? ogromnym, jak na auto niszowe, powodzeniem wsrod nobywcow. Powslalo lokze 
wiele funklubow lego modelu. 



TELEXTREME 



Lancia 

Stratos. Myslalem, ze b?dq problemy a dosta- 
lem prawie 40 prawidtowych odpowiedzi w 
tym miesiqcu! Nagroda poleciafa do Arturo 
Swirskiego. Gratuluj?! 

Pytanie: 

Choc cztowieka nie znosz?, 
pytanko bqdzie 0 Mika 
Hakkinenie: "Jaki przydomek mial 
ten kierowca podczas startow w 
Formule 1 ?". 

Termin: do 2 grudnia 2003 r. 



Zawieszenie: 

Spring Rate 3, 6/5,0 
Ride Height 100/100 
Damper Bound 7/7 
Domper Rebound 7/7 
Camber Angle 2,2/1 ,2 
Toe Angle 0, 0/0,0 
Stabilizers 5/5 

Hamulce: 

Broke Balance 9/9 

Skrzynia biegow: 



I.. 



f 3,466 



ustawieniu 4,000 zwi?ksza si? "power", jednak 
trzeba skupic si? na prowodzeniu. 



Ola bardziej 

doswiadczonych polecam 
ustowienie Finala na 
4,000. Na lomtym 
ustawieniu samochod jest 
limited-slip Initial Torque 10 slabszy i wolniej si? 
Limited-slip Accel 4, rozp?dza, jednak ci?zko 

Limited-slip Decel 20 nim wypasc z trasy. Na 






GRAN lURISMIl 4 PROLOGUE 



22 pazdziemika odbyta si? 
impreza poswi?cona 
promocji najlepszej 
scigalki wszech czasow. 
GRAN TURISMO 4 
PROLOGUE - wersja 
promocyjna, jesli mozna ja 
tak nazwac, b?dzie miala 
premier? 4 grudnia tego 
roku (na razie wiadomo tylko o Japonii). Jak wynika z 
doniesiert, gra ukaze si? w przyszlym roku. SCEI wykorzystato 
do swej promocji targi Tokyo Motor Show i przygotowalo dla 
zwiedzajgcych kilka stanowisk z tq gr?. Na poczgtku imprezy 
przemowil sam Kazunori 
Yamauchi. Stwierdzil, ze 
GT4jest juz prawie na 
ukohczeniu i moze 
zadziatad odstraszajgco 
dla nowicjuszy, dlatego 
wladnie powstalo GFIAN 
TURISMO PROLOGUE, 
by "z mniejsz? dawka" 
pokazad ludziom, co 
b?dzie na nich czekalo. Mnie si? jednak wydaje, ze to gadka 
marketingowa, by odwlec wydanie oczektwanej i wcigz 
przesuwanej "czwdrki", oraz zadowolic chwilowo glodnych 
Graczy. Co wiadomo o PROLOGUE? Ano to, ze ma si? w nim 
znalezd szkola jazdy, gdzie nauczg nas kierowad pojazdami 
oraz jak si? poruszac w swiecie opcji i zasad. Uczyc si? trzeba 
b?dzie by zwyci?zad na jednej z pi?ciu tras dost?pnych w grze: 
we wloskim miasteczku, na Fuji Speedway, New York, Grand 
Canyon i Tsukuba. Ma to byd gra zardwno dla pocz^tkujqcych 
jak i dla starych wyjadaczy, ktorzy stracili "z?by" na 
poprzednich cz?sciach; przeto spodziewad si? tu mozna 
szerokiego wachlarza, w zaleznosci od poziomu umiej?tnosci 
Gracza, wydcigow. Ponadto wiadomo juz, ze wspotpraca 
SONY z Logitechem uklada si? bardzo dobrze, przez co na 
wspomnianej imprezie mocno reklamowano kierownic? "GT 
Force Pro", ktdra ma byd nieodlgcznym dodatkiem do gry 
(oczywiscie za dodatkowa optatq). 

Oto lista samochoddw w GRAN TURISMO 4 
PROLOGUE wraz z ich datq produkcji: 

Daihatsu Copen Activetop (2002) 

Daihatsu Mira TR-XX (1997) 

Honda Beat (1991) 

Honda Fiat W (2001) 

Honda Civic Type R (1 998) 

Honda Integra Type R 98 Spec (1998) 

Honda NSX Type S Zero (1 997) 

Honda Takata Dome NSX (2003) 

Spoon Fit (2003) 

Spoon Civic Type R (1 999) 

Spoon S2000 (2000) 

Mazda RX-7 Spirit R Type A (2002) 

Mazda RX-8 Type S (2003) 

Mazda Demio Sports (2003) 

Mazda Roadster 1 .6 (1 989) 

Mitsubishi Lancer Evolution V GSR (1998) 

Mitsubishi Lancer Evolution VIII MR (2003) 

Mitsubishi Colt 1 .5 Sports X Version (2002) 

Nissan Sylvia K's Aero (1996) 

Nissan Skyline GT-R V Spec li (1 994) 

Nissan Xanavinismo GT-R (2003) 

Nissan March 1 2c (2003) 

Nismo Fairlady Z Z-tune (2003) 

Subaru Impressa Sedan WRX STi Version VI (1 999) 
Subaru Impressa Rally Car (1999) 

Subaru Impressa Sedan WRX STi - GD Type II (2003) 
Subaru Impressa Rally Car - GD Type II (2003) 

Subaru Legacy B4 2.0 GT spec B (2003) 

Subaru Legacy Touring Wagon 2.0 GT Spec B (2003) 
Suzuki Cappuchino (1 992) 

Suzuki Altoworks Sports Limited (1997) 

Toyota bB Z 1 .5 2WD X Version (2000) 

Toyota Celica GT-FOUR Rally Car (1995) 

Toyota ist1.5S (2002) 

Toyota Vitz RSI. 5 (2000) 

Toyota MR2 GT-S(1998) 

Toyota Prius G Touring Selection (2003) 

Toyota Woodone Supra (2003) 

Toyota Celica SS-II Tuning Car (2003) 

Dodge Viper GTS (1998) 

Ford GT Concept (2002) 

Ford Focus Rally Car (1 998) 

BMW McLauren FI GTR FIN A (1997) 

Lancia Delta HF Integrale WRC (1992) 

Lotus Elise Sports 1 90 (2000) 

Mercedes-Benz SL55 AMG (2002) 

Volkswagen Lupo GTI Cup (2003) 







W tym miesiqcu pierwsza z dwoch recenzji piora 
tukaszo Kujawy z Krakowa, lym razem dolyczqtych 
gier wydanych nie no SNES-a, lea no owaesnq 
konkurencyjnq platform? SEGi. 



Wielu doswiadaonydi Graay z fezkq w oku 
wspomina kultowy VANDAL HEARTS - pierwszy 
prawdziwy taklyany erpeg wydany na naszym 
kontynencie, zwlaszaa ze dzisiaj developeay nie 
rozpieszaojq Graay, serwujqc jedynie okazjonolnie 
tytufy z lego jakze wtiqgajqcego gatunku. Wtasnie 
dlatego warto zapoznac si? z protoplastq tego rodzaju 
gier, wydanym na konsol?Mega Drive. 

Fabufa zoslola osadzona w krainie Rune, 
reprezentujqtej klosyanq kontepcj? fantasy z istie 
tolkienowskimi mieszkaiitami. Sielankowe zycie 
bohalerow zostaje paerwane paez atok zofnieay 
Runefaustu, za ktorymi (jak si? pozniej okazuje) 
stojq znaanie potqzniejsze sify. Na Graaa aeka 
seria turowych botalii, w aasie ktorych walaymy 
toraz to wiqkszq druzynq, natomiast sama konceptja 
prowodzenia dziofaii nie ulegfa zmianie az do dzis - 
wpierwmy, a potem oni. Kolejne miasta oferujq 
nowe bronie oraz postacie, zas Graa zostaje 
dosfownie wciqgni?ty w wir wydoaeii, z ktorego 
mozna si? wydostac dopiero po ujaeniu napisow 
koiicowych. Oprawa audio-wizualna, nawet z 
perspektywy owaesnych lytufow pozostoje dosyc archaiana, szaegolnie muzyka pozostawia wiele do zyaenia, 
jednok w swietle niebywafego fadunku grywalnosci szybko zapomina si? o wspomnianyth niedogodnokiath, a 
mafe postacie na ekranie konsoliAomputera stajq si? nam nad wyraz bliskie (ale to przeciez juz nie pierwszy 
raz:). Reasumujqc, urok tej gry okazuje si? nie do odparcia, nie tylko dla zwolennikow gier z spod znaku Tactical 
RPG, ale i dla wszystkich Graay lubiqcych dobrq rozrywk?. 

Nalezy jeszcze dodac, iz SEGA wydala kontynuacj? SF na t? samq platform?, tytuf ten jednak nie posiadol 
praktyanie zadnych innowacji (z wyjqtkiem kosmetyanych zmian w grafice), a fabufa pozoslawiala wiele do 
zyaenia. Dalsze Iosy serii zwiqzane byly juz z Saturnem i, niestety, z powodu upodku tej platformy doaekalismy 
si? jedynie a?sci taeciej. Sago tego laktyanego RPG zostafa paerwana i niebiescy odfozyli ja na pofk?, jednak 
kto wie - moze kiedys si?gnq po niq na nowo? 



KINGDOM HEARTS 



Ponizsze materiafy miafy ukazac si? juz miesiqc temu, 
jednak z payayn "obj?tosciowych" zostafy usuni?te, a 
ich zapowiedz we wst?pie niestety zostafa, stqd tez 
pewnie niektorzy z Was auli si? z lekka 
skonsternowoni. Mam nadziej?, ze ten 30-dniowy 
posl'rzg nie spowodowaf zadnych stofych uszaerbkow 
nazdrowiu:). 

POSTCARDS W TRAVERSE TOWN 

Znajdujemy je w nast?pujqcych miejscach: 

- za wadtlarzem (trzebo w niego uderzyc) w Item Shop 

- na dachu sklepu Gda 

- pay skrzynce obok wielkiego buta 

- za Blue Trinity obok sklepu z Itemami 

- w niebieskim sejfie za sklepem Gda (po wake z 
Leonem) 

- po uzyciu Thunder na przewodach w taeciej 
dzielnicy miasta i nacisni?ciu taech przyciskow w 
Gizmo Shop nalezy paeszukac zegar 

- po zabiciu Guard Armor i wspi?ciu si? po drobinie 
przy Gizmo Shop w drugiej dzielnicy, nalezy 
paeskoayc po dachach do paejscia do taeciego 
dystryktu i uzyc Lockowania 

- za Green Trinity w sklepie Gda, na scianie w 
Synthesis Shop 

- w garnku no polce w domu Merlina 

TORN PAGES 

Strony dajqce dost?p do kolejnych mini gier w 
Stumilowym Lesie znalezc/otrzymac mozna w 
nast?pujqcych miejscach: 

- Traverse Town - w domu Dalmatyiiaykow, po 
znalezieniu ponad 51 

- Agrabah - w Dark Chamber w Cave of Wonders 

- Monstro -w Chamber 6 

- Halloween Town - w biblioteace w Doctor's Lab 
-Atlantica-w Ariel's Grotto 

Oaywiscie odnalezienie wszystkich kartek nie 
zapewnia od razu dosl?pu do wszystkich lokacji owego 
losu, gdyz na kazdej z wczesniejszych musimy jeszae 
wykonac okreslone, zr?anosriowe zadanie. 

101 DALMATYNCZYKOW 

Pieski zawsze znajdujemy trojkami w nast?pu jqcych 

miejscach: 

1. Traverse Town: 

- wyspa za domem Merlina, taeba posiadac skill 
Glide (z Neverland), aby si? tarn dostac 

- zo aerwonym Trinity w pierwszej 
dzielnicy miasta 

- za znielonym Trinity w Item 
Synthesis Shop 

- ukryte w Secret Waterway, zo 

aerwonym Trinity _ ” 

2. Wonderland: 



- na gornej platformie Queen's Castle, dolrzec tarn mozna 
korzystajqc z ukrytego przejscia z Lotus Forest 

- na jednej z wyzszych platform w Lotus Forest 

- osiqgalne wTea Party Garden poprzez skorzystanie ze 
zdolnoici High Jump (Monstro) 

3. Olympus Coliseum: 

- za niebieskim Trinity obok bramy 

4. Deep Jungle: 

- na koiicu Hippo Lagoon 

- osiqgalne poprzez wspi?cie si? po bluszau w Hippo 
Lagoon i "przekofysanie" si? na odlegfq platform? 

- za niebieskim Trinity w Climbing Trees 

- za niebieskim Trinity w obozowisku (Camp) 

5. Agrabah: 

- w skrzyni w domu Aladdina 

- na podwyzszeniu w Palace Gates, taeba posiadac High 
Jump 

- obok wejscia do Cave of Wonders 

- na wzgoau w Cave of Wonders, taeba miec Aladdina w 
druzynie, aby moc tom wskoczyc 

6. Halloween Town: 

- opodal wejsrie do Oogie's Manor 

- w skrzyni za drzwiami w Moonlight Hill (dost?pne po 
pokonaniu Oogie Booige) 

- pod schodami przed domem Jock'a (taeba wpierw 
pociqgnqc za sznur od dzwonka) 

• na szorej dyni w Guillotine Square (taeba uzyc Glide) 

7. Monstro: 

-w Chamber 3 

- na resztkach fadunku (po opadni?ciu wody) 

-w Chamber 3 

-w Chamber 5 

8. Neverland: 

- w kqcie w wiezy z zegarem 

- na belce pod pokladem (taeba latac) 

-zazoftym Trinity 

- w skrzyni w kajucie kapitana, po wake z Shadowem 

9. Hollow Bastion: 

- w Grand Hall podaas drugiej wizyty 

- na dnie Rising Falls 

- w latajqcej skrzyni pay bramach zamku (taeba uzyc na 
niej Gravity) 

: - wskrzyni w High Tower (tez 

Gravity) 
Podaas znajdowania 
dalmalyriaykow warto odwiedzac co 
jakis aas Dalmatian House, aby 
otrzymywac rozne nogrody, lain, 
rozne Gummi Block, Torn Page (po 
znalezieniu 51 dalmatyiiczykow), 
Ribbon (po 90), az finalnie (99) 
rozne Gummi Ship Blueprints oraz 
ulepszenie aaru Aero. 



KONKURSY 

PANTEON GWIAZD 

Tym razem w Ponleonie znow tylko jeden nowy wpis, choc kolejny z r?ki doswiadczonego juz "fa jna- 
I lowego” kombatanta. Przy okazji do Dawida - z taech nadesfanych uznaf em G tylko to osiqgni?cie, gdyz 

^ pozostofe sq zbyt naciqgane, nawet jesli wymagafy sporego wysifku i aasu. Do wszystkich zas - nie b?d? 
przyznawof (juz) miejsc w Panteonie zo "konkurenqe" typu nabijanie maksymalnej kasy, zdobywonie 
moksymalnej ilosci jakichs tom paedmiotow tub pokonywanie iles tom razy okreslonych paeciwnikow, jesli nie b?dq one 
odpowiednio (paekonywajqco) uzasadnkme lub specyfianie zwiqzone z innymi elementami gry (jak np. ponizsze klejnoty 
z sifq summonow). Pay okazji proponuj? nowq kalegori?: 

- Breath of Fire: Dragon Quarter - osiqgni?cie D-Ratio 1 /4 
Kto: Dawid Traczykowski z todzi 
Gra: FINAL FANTASY 9 

Osiqgni?cie: zdobycie/ stworzenie po 99 sztuk wszystkich (mozliwych do uzyskania tymi sposobami) 
klejnotdw w grze (HARD?) 

RPG EXTREME 

Ha, wymyslifem! Odpowiedztie mi na nost?pujqcy question: 

Skqd wziqf si? podtytuf piqtej cz?sci serii BREATH OF FIRE, czyli DRAGON QUARTER? 

Pytonie do fotwych nie nalezy i chociaz mozna si? domyslk odpowiedzi, wymagom podonio dokladnej genezy tego podlytufu 
(zwiqzana jest z wydaaeniomi w gae). Na odpowiedzi aekam do korica grudnia, a wraz ze mnq aeka nagroda-niespodzianka 
(mazak:). 



Witam, witam i o zdrowie pytam. Ta zmienna 
jesienna pogoda pewnie nie tylko mi 
przysporzyla kataru i bolu gardta. na szczfscie 
jesieri to nie tylko okres grypowy, lecz rowniez 
czas ukazywania sip sporej ilosci gier, w tym 
rowniez eRPeG6w, zarowno zupefnie nowych 
(oblukajcie w reckach), jak rowniez wydawa- 
nych z "europejskim poslizgiem" (vide piqty 
BREATH OF FIRE, ktbrego omawianie - z 
okazji braku opisu - rozpoczynam w 
biezgcym "Kpciku..."). Wielu z Was powinien 
rowniez ucieszyc fakt, ze swiatto dzienne 
3 G MAKER 2, o ktorym poczytac mozecie gdzies 
tu w okolicy oraz ze odzyskane zostafy materiafy do KINGDOM 
HEARTS, ktore to miesiqc temu porwat zly czarnoksipznik Buffol:). 
Tym razem zabraknie jednak questow do MORROWINDa, ktore 
chwilowo wyparta chpc zakoriczenia zmagari z bossami z 
dziesiqtego FINALa. Na zdrowie! 

KONTAKT: star@psxextreme.pl ; (listy z dopiskiem "KACIK RPG"). 



■ Wydawca SEGA 

■ Emulator Genesis 
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swietno toktyano zobowo 

dlugi czas gry 

pewne ogroniczenia podaos walk 
uboga opr own oudio wizuolno 










FINAL FANTASY X BOSSOWIE 
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To juz przedostatnie (dlalego tak obszerne) 
spotkanie z przeciwnikami z Monster Areny (i nie 
tylko), tak wipe juz niediugo zwolni si? miejste no 
stuff z innyth gier (tylko gdzie jeszcze mozna 
znalezc tylu wyposionych bossow, co w FFX), zas 
ponizsze opisy zawdzipaomy Piotrowi 
Piwowarczykowi z Libiqza. Piotr przy okazji 
zauwazyl dekawq rzea - wipkszosc (jesli nie 
wszyscy) bossow z Bottle Areny nie jest odpornych 
no status Doom, ktory jednak nieprpdko ich zobija, 
gdyz odliczanie trwa az 200 lur. 

CACTUAR KING 

HP: 100 000 

Mozna ukrasc Cbocobo Wing (common), 

Designer Wallet(rare) 

Mozna wygrac: 

1 . Przedmioty - Blessed Gem (common), Dork 
Matter! rare) 

2. Ekwipunek - bronie zwipkszajqce Strenght, 
zbroje zwipkszajqce Defence 

Techniki specjalne: 

■ 1 0000 Needles - atak no jednego zadajqcy 
1 0000 damage (rowniez jako konlralak) 

- 99999 Needles - atok na jednego zadajqcy 
99999 damage 
Specjalne odpornosci: 

- odporny na wszystkie elementy oraz Holy 
-odpornyna Breaki 
Strategic: 

Nie warto rzucac Hastegi, jesli nie posiada si? zbroi z 

Break HP Limit, bo "Kuktas" kontratakuje wszystko, 

wi?c kazda akcja na niego konczy si? smierciq 
afonka druzyny. Stwor posiada na szcz?kie 
niewiele HP, wi?c przed walkq ladujemy dla Wakki 
Overdrive i odpalamy perfekcyjnie Attack Reels. W 
razie jakiegos niepowodzenia proponuj? dobijoc 
fizycznie i wskrzeszac polegtych 
albo Entrust na Wakk? (po jego wskrzeszeniu) i 
powtorka Overdive'a. 

CHIMERAGEIST SBH | 

HP: 120 000 

Mozna ukrasc Mana Spring (common), Stamina 
Spring (rare) 

Mozna wygrac: 

1 . Przedmioty - Return Sphere (common), Dark 
Matter (rare) 

2. Ekwipunek - bronie zajqce obrazenia od 
zywiofow, zbroje absorbujqce zywioly 
Techniki specjalne: 

- czary Thundara i Biizzara 

- Megiddo Flame - atak na jednego z elemenlem 
Fire 

- Aqua Breath - atak na wszystkich z elemenlem 
Water 

Specjalne odpornosci: 

- odporny na Lightning, Ice, Fire i Water 

Strategia: 

Wystorcza Attack Reels po 9999 plus jedno 
uderzenie i po sprawie. W walce olwartej proponuj? 
rzudc Hasteg? oraz zabezpieczyc si? zbrojami z 
odpornokiami na elementy (najlepiej xxxeater), a 
w szczegolnosci na Water i dopiero pojechac z 
tematem. 

CATOBLEPAS 9HM1 

HP: 550 000 

Mozna ukrasc Healing Spring x3 (common), 



Stamina Tonk (rare) 

Mozna wygrac 

1 . Przedmioty • Three Stars (common), Dark Matter (rare) 

2. Ekwipunek - bronie "zadajqce" anomalia, zbroje z 
odpornosciami na nie 

Techniki specjalne: 

- Pop Fly - atak na jednego 

- czary Flare i Ultima (przed smierciq) 



Na poczqtek rzucamy Hasteg? i jedziemy z koksem. Ataki 
bossa nie potrofiq rank calej druzyny, wi?c zawsze mamy 
aas na ewentualne wskrzeszenie, olakujemy zas najlepiej 
za pomocq Overdrive'ow, zeby bordziej bolato. Jesli nie 
dysponujemy zbyt wysokq sifq alaku lub niskq obronq, 
zakfadamy mu Armour lub Power Break i dzi?kujemy. 
Uwaga: po otrzymoniu ostalecznego riosu boss odpala ^ 

chyba ze postacie posiadajq duzo HP lub wysoki Magic 



ORNITOIESTES 

HP: 800 000 

Mozna ukrasc Rename Card (common), Chocobo Wing 
(me) 

Mozna wygrac 

1 . Przedmioty - Gambler's Spirit (common), Dark Mailer 
(me) 

2. Ekwipunek - bronie z Double Overdrive, zbroje 
zwi?kszajqce Defence 

Techniki specjalne: 

- Drain Touch - atak na jednego pofqczony z Drainem 

- Poison Touch - zaklada Poison i odbiera postaci okolo 3/ 
4 HP 

Specjalne odpornosci: 

-anuluje Water 
-absorbujeFire 

- wysokie Agility oraz Evasion 

Strategia: 

Przy niskim Agility i Accuracy druzyny ta walka to po 
prostu rzeznia naszych zawodnikow, tak wi?c warto 
wczesniej nabic "nieco’’ owe parametry (oraz Luck). Na 
poczqtek Hastega i ladujemy co si? da najlepszego (z 
czarow tylko Flare i Holy), polecam rowniez zalozenie 
Protecta, przydajq si? lez zbroje z protekcjq na Poison. 

Innq melodq jest wystawienie Wakki z Overdrive Mode na 
Stoic i wyuczonq lechnikq Guard. Po odpaleniu Attack 
Reels, przed kazdq turq jaszczura aktywujemy Guarda 
(najlepiej miec bronie z Double lub Triple Overdrive), by 
nabic pasek Wakki, pozostofymi postaciami atakujemy i 
leczymy. 

PTERYX 

HP: 1 00 000 

Mozna ukrasc Smoke Bomb (common), Candle of Life 
(me) 

Mozna wygrac: 

1 . Przedmioty - Evasion Sphere (common), Dark Matter 
(me) 

2. Ekwipunek - bronie zwi?kszajqce Strenght, zbroje 
zwipkszajqce Defence 

Techniki specjalne: 

- Beak of Woe - atak no jednego + Curse (pierwszy BoW 
jest na wszystkich) 

- Beak - atak na jednego (gdy wszyscy majq juz Curse) 
Specjalne odpornosci: 

-Auto-Regen 
-wysokie Agility 

Strategia: 

Zaaynamy oczywikie od Hostegi. Ze wzgl?du na niskie 



HP plaszka walka powinna bye krotka, chyba ze b?dziemy 
bili sfobo, przez co Regen wrobla zrobi swoje. Jezeli chcemy 
uzywoc Overdrive'ow, to musimy usuwac Curse (Holy 
Walerami lub Dispelem), ktore boss ciqgle zaklada. Mozna 
tez walic czary za pomocq Doublecastu, zas najszybszym 
sposobem jest oczywiscie Attack Reels wypasionego (pod 
wzgl?dem Strength) Wakki zaroz no poczqtku walki. 

HORNET MHHHi 

HP: 620 000 

Mozna ukrasc Poison Fang (common), Putyfying salt (rare) 

Mozna wygrac 

1 . Przedmioty - Accuracy Sphere (common), Dark matter 
(me) 

2. Ekwipunek - bronie zwi?kszajqce Strenght, zbroje 
zwi?kszajqce Defence 

Techniki specjalne: 

- atak fizyezny na jednego plus Poison, Darkness, Silence 
oraz Death 

- Bewitching Stab - atak no jednego plus Confusion 

- Venomous Stab - atak na jednego plus Poison 

Strategia: 

W lej walce bardzo przydajq si? zbroje z Dealhproof i 
Confuseproof. Na poczqtek rzucamy Hasteg?, mozna tez 
pozakladac Breaki, zeby bylolatwiej. Przy braku 
zabezpieaeri przed statusami walka b?dzie trwac dtugo ze 
wzgl?du na konieeznose riqglego leczenia i wskrzeszania. 
Dobrym (wspomnianym juz wczesniej) sposobem jest 
wfqczenie Guard dla Wakki i ciqgte odpalanie Attack Reels 
(przydaje si? brori z Double lub Triple Overdrive) lub 
przywofanie jakiegos silnego Aeona. 

VIDATU JMHHM 

HP: 90 000 

Mozna ukrasc lighting Gem x4 (common), Mana 
Tonk (rare) 

Mozna wygrac: 

1 . Przedmioty - MP Sphere (common), Dark Matter (rare) 

2. Ekwipunek - bronie z Double AP, zbroje zwipkszajqce 
MP 

Techniki specjalne: 

-Osmose 

- Ultima 

Specjalne odpornosci: 

-odpomy no Power Break 
-Auto-Regen 

- Auto-Nul-all 
•wysoki Magic Defence 

Strategia: 

Gosc jest wolny i posiada niewiele HP wipe jest szansa na 
zabicie go zanim dojdzie do jego tury. Atakujemy 
wylqcznie fizycznie, w razie jakiegos poslizgu 
zabezpieczojqc si? Shellami. 

ONE-EYE 

HP: 150 000 

Mozna ukrasc Lunar Curtain (common), Blessed Gem 
(me) 

Mozna wygrac 

1 . Przedmioty - Magic Defence Sphere (common), Dark 
Matter (rare) 

2. Ekwipunek - bronie z Triple AP, zbroje zwipkszajqce MP 

Techniki specjalne: 

- Shockwave - silny atak na wszystkich plus Confusion, 
Sleep, Silence i Darkness 

- Black Stare - atak na jednego plus Curse 
Specjalne odpornosci: 

- anuluje wszystkie elementy 

- odporny na Magic i Mental Break 

- wysoki Magk Defence 



-Auto-Regen 

Strategia: 

Kluczowym posunipciem w lej walce jest zof ozenie zbroi 
z odpornosciami na statusy (szczegolnie no Confusion). 
Nie warto atakowac magieznie ze wzglpdu na wysoki 
Magic Defense i odpomoki bossa, mqdrym posuniptiem 
jest przyzywanie Aeonow ze wzglpdu na ich Ribbon. 
Oczko posiada niewiele HP, ale jego Regen potrafi bye 
wkurzajqcy. 

SLEEP SPROUT ■■■■■■■■ 

HP: 99 999 

Mozna ukrasc Poison Fang (common), Farplane 
Wind (rare) 

Mozna wygrac 

1 . Przedmioty - Teleport Sphere (common), Dark Matter 
(me) 

2. Ekwipunek - bronie "zadajqce" anomalia, zbroje z 
odpornokiami na nie 

Techniki specjalne: 

- Goodnight - atak na wszystkich plus Armor i Power 
Break, Berserk, Sleep oraz Poison (rowniez jako 
kontratak) 

Specjalne odpornosci: 

- polowa obrazeri od Water, Ice i Thunder, 3/4 od Fire 

- odporny na Magic, Armor i Mental Break 
-Auto-Regen 

-wysoki Magic Defense 

Strategia: 

Po zwyczajowej Hastega walimy Flarq lub Ultimq na 
Doublecaslie, gdyz ataki fizyezne kontruje 
Goodnightem. Rodzp si? spieszyc zanim nadejdzie jego 
tura, chyba ze ubierzemy zbroje zabezpieczajqce przed 
statusami (najwazniejsze sq Sleep i Berserk) lub 
bpdziemy w stanie zabic go jednym Attack Reelsem. 

BOMB KING 

HP: 480 000 

Mozna ukrasc Fire Gem (common), Shining Gem 
(me) 

Moina wygrac 

1 . Przedmioty - Door to Tomorrow (common), Dark 
Matter (rare) 

2. Ekwipunek - bronie zwi?kszajqce Strenght, zbroje 
zwipkszajqce Defence 

Techniki specjalne (w zaleznosci od rozmiaru): 

- atak fizyezny na jednego 

- Fira, Rraga, Ultima 
Specjalne odpornosci: 

- absorbuje Fire 
-odpomy na Breaki 
Strategia: 

Hastega i Shell 



aedniegodarr 



przy lymswoj atak 

przydaje si? Shell, zas do ataku zalecone Overdrive'y i 
Black Magic na Doublecostie. Pomocny moze okazac si? 
NulBlaze zanim kulka urosnie lub zbroje z Fire Ward/ 
Proof/Eater. Gekawy efekt daje przyzwanie Ifrita i 



Aeono leezyl Firq i Firagq, az przyjdzie aas na Ultim?) 
albo wyposazenie postacie w bronie ze zdolnosciq Magic 
Counter, gdyz kontrowanie aarow bossa nie powoduje 
jego "ppeznienia". 



SS IN A JEDNAK REMAKE! 

^ _J Nie, nie - nie chodzi tu o zodnego siodmego FINALa, lecz o pozyej? z innej flagowej serii duetu SQUARE-ENIX, a 
ui mianowicie piqtq czpsc DRAGON QUEST. Gra zostaje upgrade'owana przez grup? o nazwie MATRIX SOFTWARE i oczywiscie z 
myslq o PlayStation 2, jednak podobno nie osiqgnie takiego poziomu grafieznego, co powstajqca rownolegle osma juz czpsc 
cyklu. Nowy DQ V ukazac si? ma do marca przysztego roku, na razie brak wzmianek na temat wydania lego eRPeGa poza 

I Japoniq, jednak mozna miec sporq nadziej? na anglojpzycznq wersj? (przynajmniej w USA) ze wzglpdu na polityk? firmy 
odnosnie tej serii. Przy okazji - premiere dwunastego FINAL FANTASY (oczywiscie w Japonii) prawdopodobnie zostanie 
przesunipta na poznq wiosn?/wczesne loto 2004. 




NAGRODY 

Nagrody w tym miesigeu 
otrzymuj^: 

fcukasz Kujawa z Krakowa, 
Piotr Piwowarczyk z Libiqza 
oraz Dawid Traczykowski z 
todzi. 



BREATH OF FIRE: 
DRAGON QUARTER 



D-RATIO 

I Ow swegorodzaju poziom zaawonsowaniabohalern 
kszlattowany jest poprzez nasze wlasne osiqgnifcia 
podaos przechodzenio gry, za ktore zostajemy nagrodzani 
domyslnymi (gdyz niewidocznymi) punktami, ktorych 
suma decyduje o D-Ratio bohatera podtzas kolejnego 
przethodzenia gry. Wszystkie wyzwonia, jakie za chwil? 
wymieni?, nie muszq bye osiqgni?le w czasie jednej 
"sesji" i mozna (a nawet trzeba) gr? paechodzic w ten 
sposob, aby raz uzyskoc duzo punktow z jednej kategorii, 
a kolejny raz z innej - system paechowa nasze najlepsze 
wyniki. Wykazac si? natomiast musimy w nast?pujqcych 
dziedzinach: 

1 . Czas paejkia gry - imszybciej dotrzemy do ostatniego 
bosso, tym wi?cej punktow dostaniemy. Co prawda lieznik 
wskazuje jedynie sum? godzin sp?dzonych w aasie 
wszystkich "sesjr, jednak system litzy kazde przejscie 
osobno. Do wyzwonia tego nalezy podchodzic po dobrydi 
kilku zaliczeniach gry, aby nie tylko znac uktad 
korytarzy i rozmieszaenie przeciwnikow (aby ich 
omijac), lea posiadac rowniez najlepsze bronie, tareze, 
przedmioty i zdolnoki, a takze sporo Party Experience, 
aby bez walki nabic tych kilkanascie poziomow 
koniecznych do pokonania przeciwnikow, ktorych 
ominqc si? nie da (glownie bossow). Punklacja kszlahuje 
si?nast?pujqco: 

- powyzej 26 godzin - 0 punktow 

- 23-26 godzin - 1 punkt 

- 20-23 godziny - 2 punkty 
- 1 7-20 godzin - 3 punkty 
- 1 5-1 7 godzin - 4 punkty 

- 1 3-1 5 godzin - 5 punktow 
-11-13 godzin -6 punktow 
- 10-1 1 godzin - 7 punktow 
-9-10 godzin - 8 punktow 

- 8-9 godzin - 9 punktow 

- ponizej 8 godzin - 1 0 punktow 

2. Liaba wykonanych "sejwow" - chodzi tu o nagrywanie 
stanu gry za pomocq Save Tokens (nagranie 
tymaasowego stanu w celu wyjseia z gry nie liezy si?), 
co w aasie pierwszego paejkia radz? robic pay 
wi?kszosci okazji (liezba Tokendw jest ograniezona, wi?c 
i tak trzeba oszapdzac) i dopiero po uzyskaniu 
odpowiedniego spa?tu i zdolnoki probowoc przejsc gr? za 
jednym "haustem". Punklacja kszlahuje si? nast?pujqco: 

1 6 i wi?cej saves - 0 punktow 
1 4-1 5 saves -1 punkt 
13-1 2 saves -2 punkty 
10-11 saves -3 punkty 
8-9 saves - 4 punkty 
6-7 saves - 5 punktow 
4-5 saves - 6 punktow 
3 saves - 7 punktow 
2 soves - 8 punktow 
1 save - 9 punktow 
0 saves -10 punktow 

3. Liaba otwartych skrzyn - chodzi tu o znajdujqce si? 
na kazdej kondygnaeji kufry, do ktorych nalezy wpierw 
znalezc kluae, b?dqce zazwyczoj w posiadaniu przez 
jakies stwory. Do liaby tych kufrow nie liaq si? 
znajdywone w bonusowym labiryncie (Kokon Horny), zaS 
wyzwanie to mozno podejmowacw aasie dowolnego 
paechodzenia gry, oaywikie pod warunkiem posiadania 
juz odpowiedniego D-Ratio, umozliwiojqcegodocieranie 
do zamkni?tych na kody poziomow. Punklacja 
kszlahuje si? nastppujqco: 

- 4 skrzynie lub mniej - o punktow 

- 5-9 skrzyn - 1 punkt 
-10-1 4 skrzyn -2 punkty 
-15-1 9 skrzyn -3 punkty 

- 20-24 skrzynie - 4 punkty 

- 25-29 skrzyn - 5 punktow 

- 30-32 skrzynie - 6 punktow 

- 33-35 skrzyn - 7 punktow 
36-38 skrzyn - 8 punktow 
39-41 skrzyn - 9 punktow 
42 lub wigeej - 1 0 punktow 

4. Procent odkrytej mapy - czyli ile lokaeji podziemnego 
swiata zwiedzilismy. Aby uzyskac jak najwyzszy wynik, 



taeba posiadac juz odpowiednio wysokie D-Ratio, by 
uzyskiwoc dost?p do zamkni?tych dla "plebsu" pomieszaeii 
(a nawet caiych poziomow). Punklacja kszlahuje si? 
nast?pujqco: 

- ponizej 80% - 0 punktow 
-80-82% -1 punkt 
-82-84% -2 punkty 
-84-86% -3 punkty 

- 86-88% - 4 punkty 

- 88-90% - 5 punktow 

- 90-92% - 6 punktow 
-92-94% -7 punktow 

- 94-96% - 8 punktow 

- 96-98% - 9 punktow 

- powyzej 98% - 1 0 punktow 

5. Procent ekstro tur - chodzi tu o dodatkowe tury, ktore 
olrzymujemy inicjujqc walk? popaez uderzenie potwoco, 
nim on uderzy nas. Wyzwanie to mozemy podjqc w kazdej 
gae, jednak znaeznie latwiej jest w momencie, gdy znamy 
rozmieszaenie i zachowanie poszaegolnych 
przeciwnikow, czyli pa co najmniej jednym ukonezeniu 
labiryntu. Wazne rowniez jest, by alakowac kazdego 
napotkanego rywala, aby zrobic sobie zapas procenlowy na 
wypadek ewenlualnych potkni?c, ktorych ustrzec si? 
raezej nie mozna. Punklacja kszlahuje si? nast?pujqco: 

- ponizej 50% - 0 punktow 

- 50-55% - 1 punkt 
-55-60% -2 punkty 

- 60-65% - 3 punkty 
-65-70% -4 punkty 
-70-75% -5 punktow 

- 75-80% - 6 punktow 

- 80-85% - 7 punktow 

- 85-90% - 8 punktow 
-90-95% -9 punktow 

- powyzej 95% - 1 0 punktow 

6. Hose pokonanych poziomow Kokon Horay - chodzi tu o 
bonusowy labirynt, do ktorego dokopujq si? mrowy w Faerie 
Village, a ktory to sforsowac mozna dopiero po solidnych 
przygotowaniach. Nie tylko nojlepsze bronie i panceae, 
nie tylko zapas Party Experience, konieezna jest rowniez 
spora ilosc gotowki w celu zakupienia calego plecaka 
przedmiotow leaqcych oraz maksymalna pojemnosc owego 
plecaka, gdyz wiele przedmiotow znajdowanych w Kokon 
Horay trafia si? tylko tarn. W kazdym razie punklacja 
kszlahuje si? nast?pujqco: 

- do 5 poziomu - 0 punktow 

- 6-10 poziomow - 1 punkt 
-11-15 poziomow - 2 punkty 
- 1 6-20 poziomow - 3 punkty 

- 21-25 poziomow - 4 punkty 

- 26-30 poziomow - 5 punktow 
-31-35 poziomow - 6 punktow 

- 36-40 poziomow - 7 punktow 
-41-45 poziomow - 8 punktow 

- 46-49 poziomow - 9 punktow 

- 50 poziomow - 1 0 punktow 

7. Sredni poziom poslaci - chodzi tu o poziom 
doswiadezenia wszystkich trzech postaci pod koniec gry, 
ktory mozemy nabic tym wyzszy, im wipcej Doswiadaenio 
Grupowego zaoszcz?dzimy we waesniejszych grach. liaba 
punktow, ktore mozna doslac w tej kategorii, jest rowna 
wiasnie owemu poziomowi. 

Po zsumowaniu punktow ze wszystkich kategorii (wedlug 
najlepszych wynikow w aasie kolejnych gier), system 
uslalo D-Ratio Ryu wedlug nastppujqcego schematu: 

- ponizej 50 punktow -1/8192 *-> 

-50-54 punkty -1/4096 V^? 

-55-59 punktow -1/2048 W 

-60-64 punkty -1/1024 
-65-69 punktow-1/512 
-70-74 punkty -1/256 
-75-79 punktow- 

- 80-84 punkty - 

- 85-89 punktov 
-90-94 punkty -1/16 
-95-99 punktow -1/8 

- 1 00 lub wi?cej punktow - 1 /4 



ty- 1/256 ^ 

tow -1/128 

ty-i/w^ — 

tow - 1 /32 



y. 



RPG MAKER 2 



Czy ktos chce zrobic eRPeGo? Dobae, juz dobae, opusccie 
r?ce i zakasajeie r?kawy, gdyz AGETEC wydol wiasnie na 
PS2 edytor (stworzony przez firm? ENTERBRAIN) 
umozliwiajqcy twoaenie wlasnej gry z naszego 
ulubionego gatunku. Oczywikie owo twoaenie natrafia 
na szereg spa?towych i programowych ogrankzeri, rain, 
pojemnosc karty i zasobdw pami?ci konsoli lub z gory 
narzucony system gry, lea tego akurat nie dalo si? 
uniknqc, wszak konsola to nie PC. Ale po kolei, jak 
odpowiedziot zalany droznik na pytanie o kursy 
podqgdw. 



Juz szybkie oblukanie menusdw pozwala stwierdzic, na 
aym wzorowali si? Iworcy gry. System, pod ktory 




tworzymy wlasny swiat, bohaterow i przygody, zostal jakby 
zyweem paeniesiony z serii Dragon Warrior - dotyay to 
zorowno komend w aasie eksplorac ji, opeji dost?pnych 
podezas walk i samego ich paebiegu, podzialu i 
zaleznoki pomi?dzy klasami zawodowymi, a nawet 
poniekqd samej oprawy grafianej. Czy to dobae, ay zle, 
to juz zalezy wylqcznie od prefereneji "systemalnych", ja 
uwazam owo rozwiqzanie za colkiem grywalne i wedlug 
mnie lepszy taki system, niz nowy, lea nie sprawdzony 




modyfikowacich infantylny wyglqd (to nie MAGIC 
PENGEL). W kazdym razie cola reszta, czyli ustalanie 
wyglqdu (mapy) swiata, poszaegolnych lokaeji, no i 
ukladanie zdaaeii (Event) i twoaenie samych paygod 
pozosta je w gestii konstruu jqcego. 



Na poaqtku Graa stworzyl swiat - ustawil kursor nad 
bezkresem wod i pocnql na ich powierzchni? niewielkq, 
okrqglq wysepk?. Po chwili namyslu okrqg zmienil w 
elips?, lea wciqz niezadowolony z efektu nodal wyspie 
ksztah prostokqta iwypi?trzy» jq na wzorwulkonu. Po 
chwili do owego skrawka Iqdu dotqczylo kilka innych, a 
na kazdym z nich Graa umiekil symbol paedstawiajqcy 
a to jaskini?, a to zamek, a to znow miasto. Pod 
poszaegolne symbole paypisal kolejne plansze - na 
jednej z nich postawil kilka domow, na innej 
wyszykowal pokr?cony labirynt, na kolejnej szereg 
kondygnaeji. Do kazdego terenu paypisal muzyak? i 
odglosy tla, ustalil efekty pogodowe oraz zaludnil go i 
"zapotwoayl", ustalajqc paeciwnikow pojawiajqcych si? 






w czasie losowych stare, a kilku wystawiajqc nawet luzem 
na postrach. W koiicu zabral si? za pisanie i ustawianie 
kolejnych zdaaeii... To oaywikie byl dopiero poaqtek, 
gdyz paedstawiony obraz to tylko ogolne spojaenie na 
Proces twoaenia wlasnego eRPeGo, ktory jest nie tylko 
skomplikowany, lea rowniez niezmiernie aasochlonny. 
Po pieiwsze zadanie mamy utrudnione paez fokt, ze 
korzystamy wylqanie z joypada i na poaqtek musimy 
poznac oraz opanowac wszelkie skroty (kombinaeje 
dwoch, a nawet taech klawiszy), by w miar? swobodnie 



poruszac si? po poszaegolnych edytorach. Paerazic moze 
rowniez sama liaba opeji - co prawda dosta jemy szereg 
gotowych ustawieri, np. klas zawodowych, lea chcqc 
slworzyc wlasne kodowisko, musimy wyedytownc nowe 
elementy. Najgorsze oczywikie jest wklepywanie lekstow, 
lea na to akurat nie ma rady - taeba paywyknqc. W 
sumie interfejs tego programu uwazam za znosny, 
zwlaszaa ze trudno wyobrazic sobie inny, lepszy. Pod 
wzgl?dem grafianym program nie oferuje zadnych 
rewelacji, lea nawet mimo tego cieszy si? micha ze 
wzgl?du na operowanie kodowiskiem 3D. Najwi?ksze pole 
do popisu mamy pay Iwoaeniu mapy swiata, ksztahujqc 
leren wedlug wlasnych pomyslow, a nast?pnie waucajqc 
na niego szereg gotowych obiektow (np. daewa). 

Labirynty ukladamy w osobnym edytoae, Iqaqc ze sobq 
roznego ksztahu klocki, z mozliwokiq twoaenia 
wielopoziomowych kondygnaeji. Po zakoriaeniu zabawy 
z grafikq mozemy wybroc podklady muzyane i 
dzwi?kowe, ktorych jest pokazna ilosc oraz colkiem 



niezla jakosc (jesli chodzi o melodie). Najwi?cej jednak 
taeba mieszac z roznorakimi ustawieniami 
programowymi, Iqaqc ze sobq postacie, miejsca, zdaaenia i 
dialogi, by Iworzyty zgranq ealose, to jednak zalezy 
glownie od ambieji oraz inweneji twoaqcego. Pay tym 
wszystkim taeba pami?tac, ze pojemnok Iwoaonej gry 
jest ograniaona, taeba tez posiadac przynajmniej 227 1 
kB wolnego miejsca na karcie pami?ci, co w wi?kszosci 
paypadkow wiqze si? z kupnem nowej. 

RPG MAKER 2 nie jest grq, wi?c nie wystawi? mu oceny, 
zresztq dlatego tez poczytac mozecie o nim tutaj, a nie w 
dziale recenzji. Slyszalem, ze wielu z Was czekato na ten 
lytul z wielkq niecierpliwosciq, jesli wi?c zainteresowanie 
tym programem b?dzie zgodne z paewidywaniami, 
rozpoan? na lamach "Kqcika..." omawianie 
poszaegolnych elementow systemu, edytorow itp. Czekam 
na ewentualne listy i maile w tej sprawie. 







Alex. Torui • j^Mwojo jKytha | 
Soron. Kolowice - symi On i«l I' 



HAMBURG - DZIWNA KRAINA? 



■ ■[...] M6j kumpel - Azbest - wr6cil z 
Hamburga. gdzie by) w najwigkszym 

EaJ sklepie RTV w Europie. (...) Stai tam 
jeden stos Xboxow, dwa GameCube'ow i ok. 1 0 
stosbw PS2. 1 to wlasnie PS2 - najdrozsza 
konsola - schodzila jak swieze buteczki: stosy 
znikaly w oczach. A Xboxy nic, GC czasami 
kto£ kupit. To samo ze stoiskami, gdzie mozna 
byto grad: PS2, GC i X - nikt na nich nie grat, a 
do PS2 trudno sig byto dopchad; wigc nie 
sciemniajcie, ze ludzie sig jarajg na to pudto, 
chyba ze Hamburg to wyjgtek! [...]“ 

Czejen, Turek 



SLAWA 



GTA - REAL 



Myszaq: Policji sig nie balidmy (miatem ze 
sobg podartg. bo podartg, ale jednak legitymacjg 
prasowg - jakby co, mielismy z Norbym 
mdwid, ze krgcimy nowy spot reklamowy), za 
to nas wystraszyl sig chyba kolezka w jednym 
z samochoddw stojgcych na pasach. No wigc 
macham do Norbasa pitg spalinowg. autobus na 
pasach sig elegancko zatrzymat, ludzie 
przestali kasowad bilety. a tu koles w 
samochodzie obok wrzucil jedynkg i smigngl 
tuz przed nami, na czerwonym swietle! 
Widzielismy jak cod machal do pasazera i 
nawet fotkg udalo sig (minimalnie po czasie) 
pstrykngd. Swojg drogq, jak odstawialismy w 
Londynie np. skradanie sig "na Snake’a" w 
metrze, to ludzie (w tym starsze malzenstwo) 
tylko wesoto sig usmiechali, ktos tam przez 
chwilg zawiesit na nas dtuzej wzrok, ale ogdlnie 
bez sensacji. Tymczasem "GTA na polskicb-,- 
ulicach” wzbudzalo albo strach, albo 
posqdzenie, ze robimyjakqs prowokacjg 
politycznq, i to na pewno przeciwko Rydzykowi. 
Cdz, kwestia wyluzowania sig spoteczeristwa... 



Skoro twierdzisz na podstawie obserwacji 
kumpla, ze Xbox jest syfnym sprzgtem, to... 
pozdrawiam, a raczej wspolczujg kiepskie 
kondycji intelektualnej. Miales do czynienia z 
najlepszymi grami na pudto Billa? Bo dmiem 
wnioskowac. ze nie. Zajrzyj chodby do 
biezqcego nru PE, zaznajom sig z archiwalnymi 
numerami: sporo gier wychodzi na wszystkie 
platformy. wigkszodc z nich na PS2 i X-a. I 
zgadnij - ktore wypadajq najkorzystniej...? 
Kwestia exclusive'ow to temat na odrgbnq 
dyskusjg, niemniej X nie ustgpuje Czamuli. A ze 
wolisz grad w kolejnq czgdd GT, TEKKENa czy 
czegokolwiek, niz np. DOA3 - to kwestia gustu. 
O gustach sig nie rozmawia, chyba ze o ztych;). 



© "[...] Yo, ziomalu pierdzqcy! Chciatbym 
Ci napisac o tym, jak w wielkim 
I miedcie zwanym Wggrowiec 
rozchodzi sig moja stawa:). No, z tq stawg moze 
przesadzitem, ale po kolei (PKP sucks!). Otoz 
niedawno w Waszym szmatlawcu pojawil sig w 
"Kgciku sportowym" mdj list. Byt chyba na pigc 
linijek (jakid knit do PES2) i malutkimi literami 
napisane moje imig i nazwisko. 0 liscie 
wiedzieli tylko dwaj moi kumple. (...) Po dwdch 
dniach przychodzi moj znajomy i mdwi, ze 
czytat mdj list. Mydlg sobie: spoks, on jest 
Graczem, takze... A tu idg sobie z moim 
ziomalem Kubg z meczu mojej ukochanej 
"nielby" i nagle dopada mnie znajomy i sig pyta: 
"Ej, kto u was tak pyka w PES?". Kurczg, on juz 
Graczem nie jest, takze... A tu w budzie styszg: 
To ty tak pykasz w te »pitkarzyki«?“ (nie 
muszg mdwid, czy jest Graczem:). Oczywiscie, 
pozniej jeszcze dwa razy to styszalem od ludzi 
nie majgcych kontaktu z Graczami . Takze nie 
wiem czy to Wasze pismo jest tak popularne, 
czy to miasto to takie zadupie? [...]" 

Easy, Wggrowiec 



y*&e*is UAI^ 



5Ji [ .] W pierwszy dzieh po zakupie 
Ml PE#75 wziglem tenze do szkoty. (...) 

Mojg uwagg przyciggngl artykul 
niejakiego Myszaqa - "Magia GTA". Jeszcze 
bardziej zaciekawily mnie obrazki przedstawia- 
jgce, co on wraz z Norbasem wyczyniali w 
miedcie. W pewnym momencie wpadl do 
mojego Iba genialny pomyst. Mianowicie, 
pocisngtem moim kumplom (zawzigtym 
pececiarzom, ktdrzy nie wiedzg co to tekstura 
czy polygon) kit, ze to screeny z GTA4 na PS2, 
zeby sprawdzid ich reakcjg. Myslalem. ze nawet 
najwigkszy kretyn pokapuje sig, ze to dciema, 
jednak moi "inteligentni" koledzy niezczaili 
klimy. Kolo 1 stwierdzit: “Wszystko spoko 
widac, ale te pasy sg jakies takie czame". Koles 
2: "Ale zaje"ste. W zyciu takiej grafy nie 
widziatem. Widad nawet wyraznie reklamg na 
billboardzie. Jak widzg takg grafg, to sig 
podniecam". Prawdy nie powiedziaiem im do 
dzid i nie mam zamiaru. [...]* 
Damian H., Czechowice-Dz. 



0 Zimno! Stanowczo za zimno. 

Przyzwyczojony dowygrzewania si? przed 
piecem, ptomienie ktorego trowiq Wasze 
listy, zmuszony zostotem przyodziat 
kubrak, "relaksy” oraz r?kowiczki, bowiem piec wysiadl, 
a raczej odmowil posiuszeiistwa. Ponoc nie spetnia norm 
unijnych. Zbunlowal si? i zapragnql instalacji filtra 
ograniczajqcego emisji szkodliwych substoncji do 
atmosfery. Dwa tygodnie Irwato, zanim takowy 
zaiatwilem no Allegro. Obecnie grupa fachowcow m?czy 
si? z instalacjq, a ja... popijam herbatk? z domieszkq 
soku malinowego, bujajqc si? na fotelu;). (...) Tak jak 
obiecywolem, na lamy LISTOW wrocita ankieta pod mojq 
egidq. Koso zostal ukarany (tej!), rowniez zgodnie z 
obietnicq; leraz kolczyk zamiost na brwi, nosi w... 
zresztq, mniejsza o to. (...) Coraz wipcej z Was pyta o 
Xboxa: jak, gdzie, za ile? Nie to, zebym si? smial, 
bowiem mylic si? rzecz ludzka, aczkolwiek lekki grymas 
na mej twarzy jest zouwazalny. Pozdrawiam z lego 
miejsco wszystkich tych, ktorzy nadal majq klapki na 
oczach. Nawet nie wiecie, ile trocicie, cwoki! (...) Wielkie 
dzi?ki za wszelki support. Jesli w swej kolekcji made 
ciekawe/jajcarskie zdjgcie dot. gier i przemystu growego 
jako takich, to prosz? o nadsytanie tychze na mojego 
maila. A moze foty z growych libacji? Preferowane 
zdjgcia z cyfrowek (skany wypadajq blado)... (...) Kwestia 
organizacyjna: na lislach nadsylanych drogq 
konwencjonalnq wyraznie umieszaajcie dopisek "LISTY - 
HIV", zos w naglowkach mailow "LISTY - PE". W mailoch 
prosz? o uzywanie polskich znakow (to samo tyczy si? 
listow na papierze, hlehlel), podawanie swoich 
namiorow, a przede wszystkim myslenie w trakde 
wklepywonia tekstu:). I jeszcze jedno: jesli ktos chce cos 
zalalwic ze mnq drogq SMS-owq, np. ma jokqs prosbg 
(chocby lak idiotycznq, jak podeslonie kodow do gier - 
buahahahha!), niechaj nie liczy na odzew, gdyz 
nojzwyczajniej w swiecie nie odpisuj?. Masz interes - 
zadzwon, nie zapominajqc o podstawowych zasadach 
savoir-vivre. Rzeklem. d( A _ A )b Zegno si? HIV-psotnik, 
ktoremu pod blokiem zadrapano prawy blolnik (skl).D 

Kontakt: hiv@psxexlreme.pl , 

lei. 0696 131 258, a takze listy na odres Redakcji (z 

dopiskiem: "LISTY - HIV") 



W tym miesiqcu nagrody otrzymujq: 

Cezary Boruc, Zyrardow 
PrzemyslawOboiski, Poznan 



PRYWATA 



"[...) (HIV: zachowano oryginalng 
pisownig) (...) Witaj Hiv. Chciatbym 
opowiedzieb o moim kumplu, 
strasznym ciapciaku. A wyglgda to 
tak. Ma on PC i PSX. Ale jego 
ptyty i do PC i do PSX sg 
straszne. Sg one poplamione 
ketchupem i nie tylko. Niektore sg 
bez opakowan i porozwalane po 
pokoju, a pokoj to tez sam bajzel 
zasmiecony okruszkami po 
ciastkach, pizzy... Niektdre 
opakowania potamane (jak nie 
zgubione). Instrukcje do gier 
zgubione, podarte (straszne no 
nie?). Nawet gazetki dla 
dorostych znis|czone. 
podarte... Ja z moim bratem 
(nie chce sig chwalic) mamy 
gazetki w idealnym stanie i 
pouktadane co do mm. Gry tak 



samo, ani jednej rysy (no na pewno 
jakas rysa tam jest), (mamy PS2, a 
to trzeba szanowad). A ten 
(Marcinek sie zwie ten mdj kupel, A 
JUZ MA 15 LAT!) ma wszystko 
porozwalane, zniszczone, polamane, 
poplamione itd. No to nara. [...]” 
Anonim 

Hm, no i co my teraz 



nm, no i c 

zrobimy. 

E4 

m 



Ekipa PSX EXTREME nie ma nic wspblnego z 
opisanymi zdarzeniami. Pismo tworzymy dla 
siebie, rozdajemy lokalnie na podworkach, 
ponadto Starucha z lochbw kontroluje naklad. (...) I 
A tak serio mdwigc, pozdrawiamy caty 
Wggrowiec [6: na wszelki, napisz tez po 
angielsku, bo nie wiem czy to w Polsce;], 
niezaleznie od tego, jak "wielkim miastem" jest! 
Easy, nalezy sig piwo i dwie godziny 
wachlowania lisciem palmy. 



GTA - MISSION: POLAND 

© I "[...) Jak zobaczylem zdjgcia do tekstu 
| o magii GTA, to przetarlem oczy, nie 
I moggc uwierzyd, ze takie akcje 
publikowane sg w gazecie. Ja tam jestem jak 
najbardziej za, bo mam niezlg polewkg, ale czy 
Myszaq z Norbym nie bali sig, ze zgamie ich 
Policja? [...]" Salwo, e-mail 



^ BILL MIESIflCfl 













LIST MIESIACA 



ZA STERAMI DOROZKI 

"[...] Siedzp w wannie. Moje ciato 
^ wchlonplo spor? ilosc wody. Ilosc 
wystarczaj?c?, aby pewna jego czpsc 
znalazla si? na "glpbokodci peryskopowej". 
Moja dlort w kooperaeji z dlugopisem kresli 
znaki na przesi?kni?tej wilgocia kartce w 
kratkp. GI6wny cel - przelac swoje odczucia 
dotycz?ce jedenastej muzy - Gry Wideo - na 
kartkp w kratkp (wilgotn?). 

Swiat bez sztuki to nic wipcej jak skupisko 
ludzi obtqkanycb, zmieniaj?cych tor jedynie po 
zderzeniu z inn? osob?. W ich glowach 
nierzadko nie ma pojpcia "mitosb do 
bliiniego". Na oczach nosz? klapki wykonane 
ze stuzlotowych banknotow. W rpku kazdy 
dzierzy liczydlo. Na szczpdcie w kazdym 
skupisku obt?karicdw znajduje si? grupka 
artystdw. To oni zamiast siedziec bezezynnie i 
patrzec na niekortezgey si? "balet szalehcdw" 
w chwili zderzenia przytulaj? do siebie ludzi. 
by ci trwali w braterskim udeisku. To wtedy 
wlasnie klapki na oczach si? kruszg, a 
liczydla rozpadaj? si?, by dotykaj?c ziemi 
zamienid w biale, czyste perly. Jednym z 
takich "nawroconych" skupisk jestesmy my - 
Gracze. W tej wlasnie chwili udzielam 
odpowiedzi na pytanie: "Kim jest Gracz?". Aby 
zostad Graczem, wbrew pozorom nie 
wystarezy po dziesipd godzin dziennie 
dlpczed przed telewizorem b?dd monitorem. 
Graczem jest ten, kto nalezy do grupy 
"nawroconych" . Gracz musi “trwac w 
braterskim udeisku", zdawac sobie spraw? ze 
sztuki tkwigcej w danej grze. Idzmy dalej. 
Pewnego razu przechadzajgc si? po miescie 
zanotowalem zblizaj?c? si? grup? nastoletnich 
"Rycerzy z klanu Stalowych Miskdw". 

Podgzali w moim kierunku ruchem 
jednostajnym gibajgcym, odziani w material 
"jedwabiem polskiej mlodziezy" zwanym. Ich 
ldni?ce przylbice odbijaty promienie slohca 
razgc me przekrwione oezy. Soczewka 
zdawala si? w nieskohezonodd powtarzad 
jedno slowo: ala! Kiedy wreszeie stan?li 
przede mn?, tworzgc tym samym mur 
rzucajgcy upragntony ciert na obolale oezy, 
niespodziewanie sir Kox z Bloklandii zadal 
pytanie dotycz?ce trzymanego przeze mnie 
numeru PSX EXTREME. Wywigzala si? 
krdtka rozmowa o konsolach, by nast?pnie 
general nakazal swej armii odwrot w celu 
znalezienia innej ofiary. “Jested swdj!" - rzekl 
sir Kox. Gowno prawda! Wstyd mi teraz, ze 
nie nawrzucalem im o tym, ze nie s? 

Graczami. W ich glowach nie ma pojpc 
"sztuka" i "braterska milosd". Zatozylbym si? 
takze, ze konsole maj? kupione nie za swoje 
ani rodzicow pienigdze. Naprawd? mi wstyd... 




Listy ■ skrzynka 



mowi?c na 
palcachjednej 
r?ki zliczyd 
mogtbym poznanych przeze mnie Graczy. Nie 
wierz?, abym kiedykolwiek mial szczpdcie 
poznad jakiegos artyst? tworz?cego nasz? 
alternatywn? rzeczywistosc. Mog? miectylko 
nadziej?, ze zdanie: "Odwrotnosci? monety 
zwgtpienia jest wiara" i w tym przypadku 
odnajdzie swoje potwierdzenie. 

Bracia Gracze! Jesli czujecie, ze udeisk, w 
ktorym trwacie si? zwalnia, jesli mydlicie, ze 
tracicie zmysly, nie bojeie si? "artystdw", ktorzy 
przyjd? Warn z pomoc?. Nie odrzucajcie tego. 
co oczywiste! Albowiem oczywiste jest to, ze 
Gra jest najdoskonalsz? form? sztuki. Pozostaje 
nam tylko czekad na nieunikniony jej rozwdj. 

Nie zdajemy sobie sprawy z tego, jak cienka 
jest nieraz linia pomi?dzy gr? a pipknem w 
najezystszej formie. Wyobrazmy sobie, na 
przyklad: gdyby zmienid tak populamy ostatnimi 
czasy motyw ucieczki z obozu jenieckiego. 
Wstawid do gry nie doroslego mpzczyznp, a 
bezbronne dziecko, zad oboz jeniecki zmienid 
na koncentracyjny. Wiem, ze w pol?czeniu z 
grupk? natchnionych artystdw mogloby to dad 
genialny wrpez efekt. Mam nadziej?, ze nie 
jestem odosobniony w swoim toku 
rozumowania. Liczp na to, ze i Wy post?picie 
tak samo jak ja; bez wahania wsi?dziecie do 
zaczarowanej dorozki i pozwolicie, zeby artysta 
pelni?cy rol? woznicy dal koniom znak do 
rozpoczpcia podrozy w nieznane.... 

PS. Celowo nie podalem swoich danych. Nie 
zalezy mi bowiem na jakiejkolwiek nagrodzie 
materialnej. Marz? tylko o mozliwodci 
przeczytania tego tekstu w PSX EXTREME. 
Che? takze, byscie wiedzieli, chlopaki, iz bez 
wzglpdu na wszystko b?d? z Wami do kortca. 

To Wy dla mnie zasladacie za "sterami” mojej 
zaczarowanej dorozki. [...]" Oskarious, ??? 

HIV: No i szczena mi opadla. Oskarious, 
napisales pipkne slowa, sam bym tego lepiej 
nie ujqt. Jestes wielki, wielki podwdjnie 
( wyrzeczenie sip dobr materialnych ? 
Oryginalne, to faktl). Dodam jeno, it 
niecierpliwie czekam na listy komentujqce 
Twq wypowiedz - na pewno opublikujp je na 
lamach nastppnego nru PSX EXTREME. Bo 
zpewnosciq dales naszym Czytelnikom do 
myslenia. Pozdro 600! 



K0NS010WE NIEBO 



'[...] Pewnego dnia szpilaj?c radodnie 
na moim DC, rozmydlalem jak by to 
bylo, gdyby powstalo cod w rodzaju 
konsolowego nieba. T rafiatyby tarn bardzo 
znane oraz te mniej znane postacie z gier 
konsolowych. Spoko, po zakortezonej grze 
odlozylem pada i zabralem si? za odrabiane 
lekeji. Wieczorem potozytem si? spad (jak 
zwykle zreszt?:) i wtedy przysnit mi si? bardzo 
ciekawy sen. (...) Oto ja we wlasnej osobie 
stalem w miejscu, ktdre przypominalo 
konsolowe niebo o ktdrym rozmydlalem 
popoludniu. T uz przede mn? stala kolejka 
dziwnych postaci, jak si? okazalo byli to 
bohaterowie gier. Kazdy po kolei podchodzil do 
wielkiego kolesia z dlugimi wlosami, 
przypominaj?cego jakiegod bohatera jRPG, a 
wszyscy nazywali go Bogiem. Nagle z kolejki 
wyst?pil Solid Snake, a jego rozmowa z Bogiem 
wygl?dala mniej wipcej tak: - Witaj, synu. - 
Howgh. - Powiedz, jakle byty twoje dobre 
uezynki? - Poblazliwie traktowatem tego pedala 
Raidena, kilkakrotnie ratowalem dwiat przed 
agtad?... - A ciemne strony twego zycia? - 
Hmmm... duzo pilem, palilem, zgodzilem si? na 



konwersj? pierwszego MGS-a na GC. - Dobrze, 
jested bohaterem, a ludzie na catym dwiecie ci? 
kochaj?. Mozesz idd do nieba. 

Po tych slowach B6g otworzyl wielkie wrota i 
Snake zaznal wieeznego spokoju. W kolejce stali 
jeszcze m.in. Iceman, Lara, Sonic, Heihachi, 

Mario. Wielu z nich poszto do nieba, jednak spora 
czpdd czekaj?cych bohaterdw (wtym Lara, za te 
ogromne silikony:) poszta do piekla i juz nigdy nie 
wyst?pila w zadnej grze. Gdy nadeszla moja kolej, 
pewnym krokiem podszedfem do Boga, ktdry 
zmierzyl mnie spojrzeniem i zacz?l rozmow?: - 
Witaj, synu. 

■ Elooom, Boze! 

-Opowiedz mi o swoich dobrych uczynkach w zyciu. 

- Hmmm... NIGDY W ZYCIU nie cheatowalem w 
grach, nie gralem na piratach, bylem dobry dla 
"tymezasdw” na czacie PE. 

- Tak. dobrze, a plamy, zonki, blpdy w twoim zyciu? 
-Wiesz, jestem bardzo nerwowy i niekiedy 
zdarzato si?, ze m6j pad l?dowal na dcianie. 
Odktadalem miesi?cami ukortezenie wielu 
ciekawych gier. Bardzo przepraszam za moje 
grzechy... 

- Nie wiem, co z tob? zrobic... ale niech b?dzie: id t 
no do tego nieba. Tylko pamiptaj - wipcej nie 
grzeszll! 



Nagle wrota otworzyty si? i ujrzalem 
dwiattodd... (...) "Bzzzzzzll!" - zadzwonil m6j 
budzik, okazalo si? ze zaspafem do szkoly. 
Wstalem szybko z fdzka i ubieraj?c si? 
zacz?lem rozmyslac, jak by to bylo, gdyby 
takie konsolowe niebo istnialo naprawd?? [...]" 
AMDP, ??? 

Wizja konsolowego nieba usmiecha si? do mnie 
petn? gpb?. Juz sobie wyobrazam, jak bujaj?c w 
oblokach lezp na ultra-wygodnym hamaku, 
s?cz?c piwo i darmowe drinki rozdawane przez 
gor?ce seniority z DOA: XTREME BEACH 
VOLLEYBALL, ew. - od biedy - hostessy z 
growych targow;). Chptnie bym pogadat z 
Crashem, niejakim Bandicootem zreszt?, 
nabroH ze Snake'iem, no i poszalal z... furami z 
GRAN TURISMO. Ale nie ja jeden jestem 
zainteresowany Twoj? wizj?: otdz Playman 
stwierdzil, iz chptnie by poznat Raidena. Ja nic 
nie wiem. a i wiedzied nie chcp... (...) Przy 
okazji, wielka szkoda, iz w lidcie nie podates 
swoich namiardw, gdy i tym samym umknpla 
Ci nagroda. Reklamacje nie b?d? rozpatrywane. 



NAPALONY 



a "[...] Witam! Nie mam zamiaru owijad 
w bawelnp, wipe od razu przejdp do 
rzeezy... Temat stary jak dwiat, ale 
sytuaeja ekonomiczna (Balcerowicz jednak nie 
odszedl:) naszego kRAJU zmusila mnie do 
poruszenia tegoz ponownie. Jako ze nie jestem 
w ciemi? bity - konsoli nie przerobilem; aby 
mdc ogl?dad filmy DVD, mied gwarancj? i 
cieszyc si? zyciem lasera jak najdluzej, ale... 
Tym "ale" s? ofkoz gry, na ktdre nie wyrabiam 
finansowo (podobno mam same giery pokroju 
"must have”, ale w dtoniach nie mialem 
"nowego" MGS-al). M6j pytanie brzmi: czy 
mog? ciorad w piraty na konsoli nie przerabiaj?c 
jej? Jakad podmiana plytek czy cud (ostatnio 
jakid kolo na Allegro reklamuje jakies 
urz?dzenie, za 200 zl). Szanuj? pracp 
programistdw, wipe oryginaly nadal bpdp 
kupowal. a konsoli nigdy nie przerobip, ale 
"soczydcie" by bylo pograd w inne hiciory na 
ktdre mnie nie stad. [...]" SyS, ??? 

Po naradzie wojennej z KILem donoszp: 

Chodzi Ci zapewne o bardzo populame 
ostatnimi czasy urz?dzenia Slide Card, Slide 
Tool itp. Ich zasada dziatania jest prosta: 
korzystaj? one z techniki "gor?cej" podmiany 
plytek, przez co konsola nie wie, ze ma do 
czynienia z piratem. Niestety, sprzedawey z 
reguty nie pisz? ani slowa na temat obslugi 
przystawki. Wczytaj si? zatem... Aby 
podmiana byla mozliwa, nalezy po 
zabootowaniu dol?czonej plytki wysun?d 
kieszed nappdu DVD, jednak nie przy pomocy 
przycisku Eject (gdyz wtedy proces 
wczytywania zostanie przerwany), lecz 
dol?czonej do zestawu ksztaltki. Wymaga to 
zdemontowania na stale przedniego panelu z 
szuflady nappdu. I chod rzeczywidcie 
urz?dzenie to pozwala na uruchamianie 
piratdw bez konieeznodei montowania chipa, to 
sens jego uzywania jest dyskusyjny, ma 
bowiem (w przeciwiedstwie do chipdw nowej 
generacjl) destrukcyjny wplyw na mechanik? 
czytnika. Mozna zalozyd pesymistyeznie. ze 
po kilkuset “wtamaniach" elementy 
odpowiedzialne za wysuwanie szuflady b?d? 
na tyle zuzyte, ze w razie awarii serwis SONY 
odmdwi naprawy konsoli. Dodatkowo do 
zakupu zniechpca wysoka cena. (...) Nie 
namawiam, nie odradzam, jeno informuj?. 



LAUREAT W SZOKU 






'(...] Egzemplarze PSX EXTREME 
niezym dwieze buleczki lezaty w 
dziale "prasa komputerowa" 
(ignoraneja) w kieleckim EMPiK-u, czekaj?c 
az ktod je kupi. Gdy tylko przewrocilem na 
jedn? z ostatnich stron, zamarlem. Pytanie 
"Wygratem?!" zaczplo kottowad si? w mej 
gtowie, krew naplynpla do niej, a nogi zaczply 
trz?sd si? jakby gotowe do pierwszej lekeji 
stepowania. Sklecilem jakod kilka zdah. 
ttumacz?c kolezance, o co chodzi 




stratowac pobliskich pdlek z ksigzkami. Nie 
wiem, jak wrocilem potem do domu, pamiptam 
tylko, ze mialem ochot? szczerzyd zpby do 
kazdej napotkanej na ulicy osoby. Niedowierza- 
j?c, w swoim pokoju czytalem kilkanadcie razy 
ten sam fragment tekstu na stronie 95. Caty 
dziert bylem jakid otppialy. (...) Dodatkow? 
radodci? byla dla mnie ta niezwykle pozytywna 
opinia nt. mojej pracy (pragn? jednak 
sprostowad, te chodz? do szkoly plastycznej; 
mydlp, ze do prawdziwego plastyka jeszcze mi 
bardzo daleko, ale bardzo dzipkujp). W 
postscriptum 6ciera prosit, zebym cod napisal 
na temat powstania mojej pracy, "Wipe chyba nie 
mam wyjdcia (szczegdlnie za tak? nagrod?:). 

Sam pomysl stworzenia pamiptnika jako formy 
przyszedl mi do glowy w momencie, gdy 
chcialem wymydlid cod oryginalnego, co dotyka 
niewielkie prawdopodobiehstwo, ze ktod poza 
mn? na to wpadnie. (...) Najpierw postanowilem 
kupid sam pamiptnik, ale gdy nie znalazlem 
odpowiedniego, zdecydowalem wykonad go 
sam - z papieru mashe, ktdry wrpez uwielbiam. 
Kartki w srodku w rzeczywistodci nie s? tak 
“podstarzale", ale staratem si? jak moglem, 
zeby tak wygl?daty (namoezone i wygniecione 
malowatem na zolto i watkowalem pomipdzy 
materialem, po czym suszytem na'slodcu). Gdy 
mialem juz gotow? ksi?zeczkp, wydawalo mi 
sip, ze reszta to latwizna, jednak wymyslenie 
fabuly i szperanie w poszukiwaniu szczegolow 
byly niezwykle trudne i momentami mialem 
ochot? dad sobie spokdj. (...) Przez caly lipiec 
leniuchowalem jak moglem, bo uwazalem, ze 
mam mas? czasu. Pod koniec miesi?ca 
sprawdzilem ile napisalem i przerazitem si? - 
zaledwie kilka kartek. Zabralem si? wtedy do 
cipzkiej pracy, ktdra doprowadzila mnie do 
wypuszczania klpbdw pary uszami i nosem. (...) 
Przy opisywaniu ostatnich obrazkdw koncepcja 
zmieniala mi si? co chwila. Potrafilem catymi 
dniami siedzied i zastanawiad si? nad 
logieznym rozwi?zaniem historii, ktdr? sam 
pogmatwalem do granic mozliwodci. 

Najbardziej obawiatem sip, ze catodd bpdzie 
malo jajearska (przy Waszym humorze, 
ktorego obraz dajecie w kazdym numerze PE, 
nietrudno o takie Ipki), a w dodatku za krdtka - 
gdy przeczytalem calodd, uwaznie, zwracaj?c 
uwag? na blpdy i ogl?daj?c dokladnie wszystkie 
rysunki, okazalo sip, ze zajplo mi to ok. 5 - 10 
minut. W dodatku doszedt jeszcze strach, ktdry 
zaszczepil we mnie kolega (wladciciel GC z 
ZELDA WW), ktdry stwierdzil, ze daj? za duzo 
szczegdldw i pomydlicie sobie, uwaga, cytujp: 
“ze gra jest mi niepotrzebna". Calodd 
skoriezytem zaledwie 4 dni przed uplywem 
terminu (i zeby nie tracid czasu, wyslalem go z 
nie wysuszonym w 1 00% ostatnim obrazkiem). 
(...) T raktowalem to jako dobr? zabaw? (chod 
czasem mialem jej ju± dosd) i nim si? 
spostrzegtem - stpsknitem si? za pamiptnikiem! 
Jestem Warn ogromnie wdzipezny za to, ze 
docenilidcie mdj wklad pracy w ten pamiptnik. 
Powodzenia i trzymajcie tak dalej!!! [...]" 

Mateusz - zwycipzca konkursu "Twoja 
Przygoda” (nagroda: GameCube z gr? ZELDA: 
WW) 

Niech Ci GaCud dobrze sluzy, Mateuszu! Za 
kilkanadcie lat bpdziesz mogl z dum? pokazad 
swej latorosli poprzedni oraz biez?cy numery 
PE. (...) Pamiptajcie, dzieciaki, iz swego czasu 
(2003) Wasz stary dal czadu, wyptadcie mu 
zatem calusy i... poprodcie o kupno najlepszej 
na rynku konsoli! 



HI 



Proponujemy Warn zabaw?. Kto chce wzi?c 
udzial w swego rodzaju grze zorganizowanej 
przez naszego redakcyjnego lekarza • Brod- 
ka, niech pisze na mall: 
brodek@psxextreme.pl. Temat: gry, psychi- 
ka, zdrowie i... SILENT HILL. Szczegoty na 
mallu, a wyniki wkrdtce! [redakeja PE] 
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Utrzyj nosa Mik&tajewt 1 flnkieta na forum 
^ WygraiBroffiffiBBlnod choinkg! 




Swiateczne granie 



HIV: W poprzednim miesigcu, na tamach Forum PSX EXTREME zatoiytem temat: 
"Swigteczne granie". Potencjalnych ankietowanych poprosilem, aby rozwin?li temat: 
Wysyp gier zwigzany z okresem (przed)swigtecznym - raj dla maniakalnych Graczy. Lubisz 
takowy? Jesli tak, to dlaczego? (...) Zapraszam Was do zapoznania si? z wybranymi 
opiniami czlonkow Forum, bez zb?dnych komentarzy. Zainteresowanych przepraszam za 
kosmetyczne poprawki oraz ci?cia wy powiedzi - taki zabieg by i konieczny z przyczy n 
obiektywnych. 



b: 



b 



■[•••] Lubi?. Ten czas jest jednym z 
V 3 nielicznych momentbw, kiedy nasza 
branza rozkr?ca si? do czerwonobci. 
Oficjalne informacje o grach, zasypanie Intemetu 
wszelakimi bannerami, reklamami - to wszystko 
buduje catkiem sympatyczng atmosfer?. Poza 
tym wlasnie na okres przedswigteczny 
developerzy zostawiajg sobie najwi?ksze pereiki, 
ktbre mogg sprzedac w ilobciach hurtowych 
wszystkim zeschizowanym Mikoiajom. [...]■ 

Burzasty, Brwinow 

..] Zjednej strony lubi? swigteczny 
wysyp gier, bo jest masa dobrych 
tytulow do wyboru. Ale z drugiej - ta 
duza ilosc jest wadg, bo w naszym kraju . gdzie 
kasy mato, wybbr tej najcz?sciej jednej jedynej 
gryjesttrudny (mbwi? o oryginalach, piratow nie 
licz?). tatwiej z kolei przekonac rodzicow. by 
wydali te 200 zlotych na tak "dumowatg rzecz jak 
gr?" - magia Gwiazdki swoje robi. [...]’ 

Kriseh, Lubin 

"[••■] Swigteczne granie bardziej kojarzy 
H" ^ mi si? nie z wysypem gier, tylko z tym, 
■fcJ zeb?d?gratwjakies stare hiciorki 
majgc wszystko gdzieb! [...]" ???, ??? 

Pewnie! Szczegolnie w tym roku 
b?dzie si? dziato! W “platynie" mozna 
kupib hity po 77 zl i pojawila si? 
pierwsza spolszczona gra na konsole! Niestety, 
jak co roku kasy nieduzo, a gierek na ktbre ma 
si? oko petno;). B?dzie si? dziato! [...]* 

Elmer, Starachowice 

J ”[...] Trudno nie lubibokresu 
^ swigtecznego, skoro wlasnie wtedy 
wypuszczane sg najtlubciejsze kgski. 
Chob tez sporo kiepskich tytutbw, ktore w 
normalnym czasie nie miatyby szans na jako takg 
sprzedaz. Sam si? tapi? na tym, ze tak jak 
niektorzy muszg kupib na Swi?ta flaszk?, tak ja 
musz? sprawic sobie nowg gierk?. Nie ma to jak 
samemu sprawiab sobie prezenty - zawsze sg 
udane. Trudno to wyttumaczyc, ale granie z 
choinkg w tie ma specyficzny urok, jak zresztg 
wiele innych prozaicznych spraw w tym czasie. 
[...]' ???,??? 

'[•••] Okres (przed)swigteczny jest 
-3 chyba najbardziej wypasionym 
okresem dla kazdego Gracza. 
Maksymalny wysyp gier nie tylko na jednq 
wybrang platform?, ale na wszystkie! To jest ten 
czas, kiedy Gracz czuje si? wyjgtkowym i moze 
spetnid swoje marzenia. [...]" Sojer, Katowice 

"[...] Ten okres mi nie podchodzi. 

Hr ^ Raczej nie podchodzit p6ki gry 

wychodzitynaSzaraka...Aledorzeczy, 
normalnie miatem 1 gr? na miecha i byto git. A w 
Swi?ta musialbym mieb ok. 6 tytulow, a na to 
brak keszu... W trakcie zimy malo gram, wi?cej 
slucham muzyki albo si? ucz?. [...]' 

Walec, Bytom 

.] Wprost uwielbiam i zawsze 
wyczekuj? go z wypiekami na twarzy. 
Dlaczego? Nie dla wysypu gier 
uznanych rok wczesniej killerami, nie dla 
swigtecznych obnizek cen... Nawet nie dla tego, 
ze w okresie swigtecznym ktoras z tych nbwek 
ma szans? wpasb w moje r?ce... Ta 
przedswigteczna gorgczka jest dla mnie 
wyjgtkowa, poniewaz niemal co roku zostaje 
wydany jakis nie zapowiadany nigdzie dobry 
szpil. Dodatkowo jest to kolejna okazja, kiedy 
mozna odnowib zszargane znajomosci wspolng 
zabawg przed jakqs sympatyczng multiplayerowg 
gierkq... [...]" B4rb, Ustka 
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B ’[...] Ten okres, to cos pi?knego, 

wlabnie wtedy wychodzi duzo gier, nie 
zawsze dobrych, niestety, ale zawsze 
cob moze si? trafid, no i podczas Swigt nie dobb, 
ze ma si? petno czasu , to jeszcze jakgs gr? pod 
choinkg. [...]* MichAelis, Wroclaw 

"[...] Nie lubi? zimy, ale mimo to co 
roku czekam na nig z ut?sknieniem. To 
za sprawg masy gier wychodzgcych w 
tym okresie. Ferie, brak szkoly, nowe tytuty. 
Wtedy si? odczuwa super klimat. Zwlaszcza jak 
podczas grania na ekranie TV odbijajg si? 
swiatetka choinki;). [...]” Palo. Szklarska Por?ba 

J ”[...] Nie wiem czy zauwazylibcie, ale 
w okresie bwigtecznym wychodzi 
^ duzo dobrych i dekawych tytulbw, 
ktbre mozna 'zaliczyb' przez Swi?ta, bo poza 
siedzeniem z rodzing przy stole jest duzo 
wolnego czasu;). [...]“ Nicker, t6di 

] "[...] Uwielbiam ten okres, zawsze 
-g wyjdzie jakas gra, ktbra mnie 

zainteresuje i ktorg z pewnoscig kupi?. 
Za oknem pada snieg, ja siedz? w cieplutkim 
domu i pogrywam wjakiegob hiciora. Najlepiej 
gra mi si? w zim? w eRPeGi. [...]" Morty, Radom 

B '[...] Co za pytanie! Jasne, ze lubi?. A 
dlaczego? Juz mowie... 6wi?ta - 
zjezdza si? cala rodzina. Ale po 
spiewaniu kol?d i rozmowach, co si? wydarzylo 
przez caly rok, nast?puje moment znuzenia. 
Wtedy ja id? do pokoju i zapuszczam cieplutkie 
gry, ktbre niedawno wyszly na bwiatlo dzienne. 
Cbz, nawet ja si? nudz?, ilez mozna grab 
samemu? Po chwili zlazg si? brat, kuzyni, 
siostra. I gramy na X-ie w 6 - 7 osbb. Lecg niezle 
polewki. Wszyscy si? dziwig, ze my zamiast 
rozmawiab - gramy. [...]" J?drek, Wroclaw 

"[...] Uwielbiam swigteczny wysyp 
gier!!! Zawsze kiedy zbliza si? ten 
okres zbieram kas? na prezenty dla 
rodzinki, a oni zbierajg kas? na prezenty dla 
mnie!!! W tym roku kupi? takie prezenty z 
ktorych b?d? mogl skorzystab: bratu kupi? SSX3, 
siostrze THUG, rodzicom EYE TOY. Najlepsze 
w tym jest to, ze nikt z mojej familii (oprbcz 
mnie) nie interesuje si? grami! Kocham Swi?ta! 
Allelujall! [...]" Piechol Jr, tubowo 

"[...] Do tego okresu mam szczegblny 
sentyment, a to dlatego, ze zawsze pod 
choink? dostawalem konsol?/gr?, ktbra 
wyrywala mi w pozniejszym okresie kup? 
czasu. Niezapomniane pierwsze sesje na 
Szaraczku (CRASH 2), na PS2 katowanie np. 
demka SSX i WIPEOUT: FUSION, rok temu 
liczyl si? tylko PES2. Ciekawe, co b?dzie w tym 
roku? PES3? [...]" Ajakssx, tomza 

..] Choinka przyswieca, bydl?ta 
kl?kajg? Nie o tym chcialem. Klimat 
c granie sprzyja - jezeli jest snieg. 
Wtedy odpalam MGS i kicham "Snejkiem", a w 
FF7 id? do Great Glaciera i podchodz? do 
gorgcego zrbdla Cloudem. Na nast?pny ogieb 
VF4: EVO - tarzam si? w sniegu stylem pijanego 
mistrza (pykam Shunem). [...]" ???, ??? 

Nie ma na bwiecie nic 
przyjemniejszego, jak usigbb we 
dwojk? przed wciggajgcym tytulem, 
gdy za oknem prbszy mleczny snieg. Popijanie 
cieplej herbatki i caiodniowe szarpanie to 
przyjemnosb tak ci?zka do opisania, jak ci?zka 
do opisania jest glupota polskich politykow. 
Mistyczne doznanie tak pochtaniajgce, ze nawet 
bwi?ty Mikolaj zaszyt si? w zaciszu wlasnego 
domu i gra, gra, gra... [...]" Haro, Walbrzych 
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(ZERWONYMALUCH 



jakle to Wasze czasopismo jest 
za...r?biste, bo to kazdy wie. Przejd? 
do pytan. (...) 1 > Po co wydawcy wykladajg kas? 
na time exclusive'y? Chociazby ostatnio 
zapowiadana na E3 gra PRINCE OF PERSIA. 

2> Jakiego koloai jest czerwony maluch? [...]• 
Sebastian. Wroclaw 

Cze, przejd? bez zbpdrtych dyrdymalbw do 
odpowiedzi. (...) ad.1 > A po co w ogole 
producenci konsol sprzedaj? Dev-Kity, a co za 
tym idzie - umoZliwiaj? developerom 
supportowac swoje cacka? Z tego co wiem, to 
nle dla satysfakcji! Chodzi o kas?, czlowieku. 
Wyobrai sobie, ze MICROSOFT wykupuje od 
NAMCO roczny time exclusive na TEKKEN 6. 
Co by to oznaczalo w praktyce? Ano to, ze 
rzesze zapalonych maniakow tekkenowych 
pognatyby do sklep6w w celu lykni?cia T6 wraz 
z Xboxem. Jasne. mozna by spokojnie odczekac 
rok. do czasu premiery na PS2, ale... malo ktory 
maniak ma dodd cnoty najwyzszej pr6by - 
cierpliwosci. ad.2> O jakiego "malucha" pytasz? 



SWIAT ZWALNIA 



a ■[...] Witaj HIVI Nie jestem pewien 
(podobnie jaktego, czy nie mam 
dzieci:), czy juz kiedys do Ciebie 
pisalem ("tylko" pi?6 lat Was czytam i juz nie 



mog?spami?ta6, kurcz?;). Postanowilem, ze 
"teraz" napisz? ("teraz" oznacza jakid tydziert 
temu od momentu kiedy to czytasz, hehe). 
Pewnie zastanawiasz si?, co ze mnie za kolejny 
debil, ale nie... ja nie z "Tych" (ja z Siemiano- 
wic;). Pisz? do Ciebie, bo si? nudz? (co prawda 
inteligentni ludzie si? nie nudz?, ale ja si? jakod 
nudz?:) I martwi mnie jedna rzecz. Mianowicie, 
czy tylko ja zauwazytem, Ze "dwiat" wokdl 
zacz?l zwalniad (III?)? Dla tych, co nie s? 
zabami i jeszcze nie kumaj? o co mi chodzi 
(jakby?) - nie, nie mam zamiaru "filozofofad", bo 
od tego s? "fizjologowie". czy jak Im tarn. Ja si? 
pytam: dlaczego wszystko zaczyna zwalniad...? 
Najpierw COLIN 4, potem SOUL CALIBUR 2, 
PES3, teraz NEED FOR SPEED U.. W kazdej z 
tych gier "animka" zwalnia mniej lub bardziej, 
ale zwalnia. Kiedyd (za czasdw FINAL FIGHT i 
STREET FIGHTER 2 na automatach:) tego nie 
bylo. Juz tak serio m6wi?c, to sam(i) 
spojrz(cie), prosty przyklad: TEKKEN 3 na 
PSOne. Kiedyd chlopaki z NAMCO kombinowali 
jak si? tylko dalo, by ich kultowe mordobicie 
wygl?dalo i “chodzilo" tak samo plynnie jak na 
automacle. “Wycinali" z konwersji jakied mniej 
potrzebne szczegdty (typu otoczenie 3D, hehe), 
by wszystko bylo git. A dzid co mamy? Ponoc 
(nie wiem, bo gram tylko w wersje na PS2) 
SOUL CALIBUR 2 "chrupie sobie" tak samo na 
kazdej z konsol, mimo ze taki Xbox poci?gn?lby 
SC2 z padem (a nawet czterema) w porcie;). 
Gdyby tylko NAMCO chcialo si? zoptymalizo- 
wac kod... Czy jeszcze kiedyd na PS2 ujrz? gr? 
dopracowan? w najmniejszych nawet 
szczegtttach? Col? GRAN TURISMOI? No tak, 
w GT4 cala nadzieja. (...) Nie zegnam si? z 



Z drugiej strony - na przykladzie RARE widad, 
ze umiej?tnosci to nie wszystko. Gra pt. 
GRABBED BY THE GHOULIES (recenzja w 
biez?cym numerze PE) powinna dmigad super- 
plynnie, a nie dmlga. I bynajmnlej nie dlatego, ze 
oprawa graficzna zabija, a miliony polygonow i 
(ajerwerki odwietleniowe bezczeszcza zwloki 
ukatrupionego Gracza. [6: a jeszcze Inna sprawa 
to taka, ze te chrupni?cia, cz?sto s? na tyle male, 
ze zwykty gracz ich nie zauwaZa, wiem. bo 
wiem.] 



KONSOLA Z ODZYSKU 



■[...] Przygl?dam si? wykresowi zycia 
PSX’a, jaki zamiedcllidcie w ostatnim 
PE i wysun?lem twierdzenie. 
Mianowicie, skoro PSX wyszedl w 1 994 r. (a w 
zasadzie pod koniec, wi?c liczmy od 1995), a 
PS2 w 2000, id?c dalej - skoro najlepsze chwile 
PSX'a przypadaj? na 4„ 5. i 6. rok jego kadencji, 
to znaczy ze najlepsze czasy dla PS2 wladnie 
si? zacz?ly i potrwaj? do korica 2006 roku. Na 
potwierdzenie tej teorii niech posluZy fakt, ze w 
2006 r. SONY ma zamiar wypudcid now? 
konsol?, co na Waszym wykresie analogicznle 
si? uklada (tyle ze jedna generacj? wstecz). A 
zatem mozna przypuszczad, ze najlepsze gry 
dostaniemy na przyszloroczn? Gwiazdk? 
(patrz?c na Wasz wykres). (...) Lubuj? si? w 
takich rdznych statystykach, wi?c do kolejnych 
przemydleh sklonity mnie poczynania SONY. 
Smieszne wydaje mi si? sprzedawanie 
reaktywowanych konsol PS2 ("fabrycznie 
odnawiane"), i to oficjalnle. Fajnie, ze cena jest 
nizsza, ale takim posuni?ciem SONY przyznato 
si?: "Hej, robimy ch*“wy sprz?t, ktdry pierdzieli 
si? na taka skal?, ze oplaca si? w stare obudowy 
pakowad nowe komponenty i sprzedawad po 
razy drugi to samo". Przeprowadzilem mala 



r rr fT T "Rodzyny" to juz kult, dzielo diabla i motopompy, sprawiajace iZ wielu z Was popuszcza w gacie. Jak donosicie w listach, 
I | fajnie jest wiedzied, ze na swiecie prosperuja jednostki glupsze od Was samych, poziomem durnoty mogace stawac w 
l.t ■ J szranki z fenomenami na skal? swiatow?. Hm, powoli zaczynam si? obawiad, czy aby pewnego dnia nie obudz? si? z r?ka 
w nocniku, stwierdzajac iz wi?kszodd materialow w “LISTACH" zajmuje rzeczony dzial. Czego sobie i Warn NIE ZYCZEj! 
(...) Przypominam, iz upraszam wszystkich “szczegolnie zdolnych" o nie narzucanie si?! Aby tu trafid, trza si? wykazad, 
gdyz material wybieram spontanicznie, pod wplywem impulsu - z zalozenia smiechu lub zazenowania... Nie podpisuj? wybranych kawalkow, aby nie 
dad satysfakcji.D [hiv] 



I "kto liZe koperty numerdw archiwalnych?" 

I "znasz moze adres strony o czacie PE?" 

I "Czedd HIV. Chcialbym abyd mi podpowie- 
dzial jak przejdd ZELDA 2,Jedli si? dobrze wy- 
wiazesz dostaniesz ode mnie 6 zllll!" 

■ "Cze Hiv mam takie pytanko, czy dalo by sie 
zrobic ExtremeParty 4-2 Winter w Szymocicach 
w okresie feri zimowych?" 

■ "Che? podzielid si? z graj?cym dwiatkiem 
pewn? historic. OtdZ ma takiego "tak jakby" kum- 
pla ktdry doslownie uwielbia weiskad kity . Nie- 
ktore nawet dobrze mu wychodz? ale ponad 90% 

I moglobywyczaidmaledziecko. 

I Podam warn przyklad : Wyobrazcie sobieze 
1 kiedys prdbowal wmdwid mi ze stara b?dzie 
I kupowala mu akcesoria do kompa i pierwszy 
I jaki dostanie to bezprzewodowa myszka z (uwa- 
I ga!) 42-oma przyeikami. (...) Czas na drug? hi- 
I stori? : Nie chcialo mi si? isd do szkoly ,a mdj 
I kumpel mial nast?pnego dnia woln? chat? ,wi?c 
I chcialem Zeby pozyezyl mi ISS3 na co on odpo- 
I wiedzial ze nie pozyezy mi tej gry bo zeby u 
I kogod ona poszla to musi mied plaski 19-sto 
I calowy monitor i bezprzewodow? klawiatur?!" 
I ■ "W'rtam HIV'a i innych zgredow I Pisze do 
I was bo mam niezla polewke z mojego kumpla 



ktury ma na przezwisko Bilu! Mianowicie pole- 
wam z tego w jaki sposub piszede w tytule Debil 
( D-BILL ) miesiaca, konkretnie o to ze wspo- 
mniany juz nieszczesnik Bilu jest wymieniony 
w tym ze tytule!!! Dziekuwa ze dzieki warn mam 
kolejny powod do tego aby sie z niego ponale- 
wac hehehe : )" 

■ "Siema! jestem waszym stalym czytelni- 
kiem i wiem, ze jestedcie the best, moje pytanie 
dotyezy PS2 mianowicie kupilem sobie go w 
sieci wysylkowej wszystko bylo ok przez 3 
miechy ale potem siadl mi laser i nie czytal ptyt 
z napisem DVD (oczywiscie korzystam z ory- 
ginaldw) tylko z napisem Kompakt Disc mam 2 
gry z tym napisem i chodz? mi one bez bt?dnie! 
ale jest jeszcze cod, zauwazytem, ze s? one 
niebieskie i dlatego laser lepiej je czyta?" 

■ "Czedc w moim lidcie chialbym si? odniedd 
do tekstu psx-ewolueja... wasze pismo jest naj- 
lepsze na rynku pism o takiej tematyce mozna 
je czytac nie maj?c zadnej konsoli (ja mam 
chodaz jak szarak wyzionot ducha to byl okres, 
ze nie mialem Zadej a i tak was kupowalem), 
tematyka jaka sie zajmujecie jest dose szero- 
ka:). Ale nie mialo byd o tym chodzi mi o to, ze 
moim zdaniem wszystkie te zmiany jakie za- 



szyly przez czas wydawania pisma s? pozy- 
tywne, gdybydeie bazowali tylko na debilizmie 
niespojnosdi tekstow i amtorskim podejsciu juz 
dawno by was pogrzebali zyweem, a warn uda- 
je sie zachowac idealn? granice mi?dzy glupo- 
t? i rzetelnodci?:)." 

■ "Wkurza mnie to, ze ci?gle nasmiewacie si? 
z Playmana! Ze jego recki zajmuj? 1/6 strony, 
ze niby jest pedofilem i takie tarn inne. (...) Na 
pewno wujek zabierat Go do siebie na wakaeje 
i dawal klapsy gdy maly Michalek nie chcial 
jedddniadania." 

■ "wchodz? sobie na czata a tarn jakid godciu 
na dodatek PC-towiec, chamsko jedzie na R- 
nal Fantasy to ja mu probuj? wytlumaczyc ze 
fajna to gra jest, a gostek do mie ktdra to cz?dd 
i jakied k @ #Sa cyferki, wi?c mu powiedzialem 
to i owo co na jego temat mysl?, gostek kuzwa 
sapie Zebym "se poczytal PSX Extreme" bo 
tarn tylko o g6"*"nych grach pisz? (teraz to juz 
przesadzil) i jakiegos Fallouta ubdstwia, tak go 
zjechalem ze mnie z czatu wy”"li:). Hiv jak tu 
takiego palanta nie stukn?d. Szkoda, ze nie mam 
jego namiardw bo bym si? osobiscie pofatygo- 
wal." 



Tob?, bo... jestem satanist?;). Pozdrowid jednak 
mog?; pozdrawiam Ciebie i reszt? zg(Red.)6w, 
a gdyby ten tekst (oczywidcie przed jego 
wydrukowaniem i spaleniem) trafil na lamy PE 
("Rodzyny"?) - pozdrawiam takZe wszystkich 
Czytelnikdw, a najbardziej fandw PES3 i tych 
plci "niebrzydkiej", pa. [...]“ 

Sumo, Siemianowice Si. 

Oj, przyjacielu, czytaj uwazniej PSX EXTREMEI 
Kilkakrotnie juz pisalem, ze najcz?dciej 
problemy z utrzymaniem statego Iramerate'u 
wynikaj? z niechlujnodci programistdw, ew. 
braku umiej?tnodci. Czynnikiem nle bez 
znaezenia jest rdwniez fakt. ze te same teamy 
developerskie tworzg gr? na kllka systemdw 
jednoczesnie, w efekeie czego nie mogq/nie 
potrafi? skupid si? na robocie (goni? ich terminy, 
a co za tym idzie - wiszg nad niml restrykcje 
finansowe). (...) Przy okazji s!6w kilka nt. 
chrupiqcej animaeji. Wychodz? z zalozenia, ze 
sli gra dzialajgca w 60 FPS-ach zarywa, to 
lepiej od razu zbuforowad framerate na dwie 
ramki, tak aby wyeliminowad przykre zjawisko. 
Prawdopodobnie z takiego zalozenia wychodz? 
twdrey gier na Xboxa. Dziwi to jednak tym 
bardziej, ze X ma konkretny power, totez 
ci?gni?cie pot?znych engine'dw nie powinno mu 
sprawiad najmniejszych problemdw. Przyklad 
SOUL CALIBUR 2, jakim si? posluzyles, 
uwazam za przestrzelony. Dlaczego? Bo gra 
SC2 powinna dmigad bez najmniejszego 
zaj?kni?cia na PS2, ze o X-ie nie wspomn?. A 
przeciez NAMCO to firma, ktdra tworzy jedne z 
najlepszych silnikdw na poszczegdlne platformy. 

Spnedom komolp PS2 ♦ 3 gry « okoblowonie f, Duel Slnu. „• 

gworomjl slan idealny. Ceno: 1150 il. Dolny Slpsk. Tel. 0607 

162914, dzwwk po godz. 16.00 



Spnedom konsol* GomeOoy Advance (molo uzywona, nornt 
akcesoriami: szybka ochronno, akumuloloi, zosilocz. pokioe 
(pnezroaystyl, label LINK, lompko. Ceno: 200 it. Tel. (0341 361 
41 67, diwonic po godz. 17.00, pros# Michala 

Spnedom komolp PSX (9002) no agfci (wnyslko » ideolnym sto- 
nie, oproa kneca). Spnedom oryg. Gry do PS2: GT43, GTfcYC Ceny 
do uzgodnleoio. Tel. 0602 364 863, prosit Arko 

a am kabel KGB Manly (<lon doskonnly) za 15 zl, tylko dll 
n. Whig i ok oik. Tel. (052) 33 1 1 065. pa godz. 14.00, pro 
sic tukoszo. 

Spnedom konsol* mono Virtual Boy limn NITTN00, ew. zamieniy 
no konsol* PS2 (jokokolwiek: uzywang, kilkulelnig, porysowonq 
niewozne; tylko aby bylo iprawno). G-G 4840176. tel. 0603 28; 
037, Mariusz 

Zomieni* siostr*, ronnlk 1986, stan idealny, trie uzywono, blochar- 
ko w slanie ideolnym (nie bitol, no 

PES3; jako bonus dorzute pso zotzepno obronnego morki kun- 
del, rorznik 1998, molo je, nle pale. E-moil: shimkol@wp.pl . 



Nieustajacy KONKURS = 






KOPERTY 





Robert Kupny - ban! Ty juz dosyd 
narysowaled - daj szans? innym. A 
inni... Inni biegaj? po sklepach w 
poszukiwaniu kredek. Podpowiadam: 
nie w mi?snym, nie w aptece - w 
PAPIERNICZYM mozna je kupid! 
Zamiast s?pid za friko jakied gadzety, 
wzi?lby jeden z drugim cod namalowal. 
Sorry, ze tak ostro, ale z dzisiejsz? 
mlodziez? tak trzeba. You know. [§] 



Kamil Celej, Sosnowiec 



Robert 









Listy - skrzynka 








si? poszczycid faktem sprzedania 60 min konsol 
tylko dlatego. iz polowie uzytkownikow sprz?ty 
padty na ryj. Ehehehe, oczywtecie to przesada, 
ale smiato mozna przyjqd, ze 1 0% Czamul 
poszlo si? kochac, co w moim odczuciu jest nie 
do przyjpcia. Jesli pami?tasz, pierwsze PSX'y 
tez cechowaty si? sporq zawodnoSciq (zasilacz 
umieszczony zbyt blisko nap?du). W kwestii 
trwalosci sprz?tu SONY zdecydowanie 
przegrywa z konkurencjq. Bo o ile taki 
Oreamcast czasami szwankowal (z reguty 
wystarczyto przeczyScid styki, o czym 
kilkakrotnie trqbilismy na tamach PSX 
EXTREME), tak Saturn lub N64 sq nie do 
zajechania [S: az dziwne. bo nie wiem czy 
zaglqdaliscie kiedys do Satuma, szczegolnie do 
pierwszych modeli - tarn jest istne pomieszanie 
z poplqtaniem, kabli jest tyle co w PC. Z drugiej 
strony patrzqc: pewnie robiony jest prymitywnq 
technologiq, a ta si? z reguty nie psuje]. Mniejsza 
jednak o to, zasugerowates w pewnym 
momencie, iz ktos moze przez przypadek nabyd 
Twq konsol?. Otbz nie, przez przypadek nie. Tak 
si? sklada, iz "konsole z odzysku" sq 
sprzedawane w specjalnie oznaczonych 
pudetkach - zielonych i nieco wipkszych od 
standardowych, co wyklucza - przynajmniej 
teoretycznie - omylkowe kupno. No, chybaze do 
sklepu pogna ojciec-laik-sknerus, pragnqcy 
uszcz?$liwi6 swego beniaminka... (...) Tytulem 
dygresji pragn? wyglosib komentarz: poddaj? w 
wqtpliwosc slusznosp przedsi?wzi?cia SONY. 
Skoro "PS2 z odzysku" kosztuje 869 zt (np. w 
sieci EMPiK-6w), zaS pelnowartosciowy sprz?t 
999 zeta, to... Hm, ja bym si? nie pokusil. 
OczywiScie. wymienione komponenty, wszystko 
cycus-glancus, ajednak... zostajeten 
dyskomfort. Czy za 1 30 zeta warto... spad 
niespokojnie? [S: sprawdzcie czy konsola nie 
"tyka", bo co, jedli poprzedni wtasciciel byt 
piromanem...?] 



LA-LU-NIA! LA-LU-NIA!!! 



■ ■[...] W ostatnim numerze PE, 

H niejakiemu White Blade'owi na 
przywroceniech?cidogrania 
zapodaliscie fajnq laseczk?. Nie wiem jak White 



UWAGAM! W zwiqzku z probami przechytrzenia mnie, w poprzednim 
miesiqcu wprowadzitem nowq regut? dotyczqcq zdj?6 nadsytanych do HC 
ROOM. Aby zapobiec kantom (publikacje z Netu), na zdj?ciu obok sprz?tu 
itp. musi si? znajdowad chod jeden numer PSX EXTREME lub PORADNIKa 
EXTREME. Kilka osob olato mojq prosb?, ew. wykonato zdj?cia przed 
ukazaniem si? w kioskach poprzedniego numeru PE. Mowi si? trudno, trwam 
w postanowieniu, totez kilka interesujqcych prac odrzucitem (ale i zrobitem 
wyjqtek). (...) Z uwagi na zasyp mailow, w przypadku wysytania zdj?c drogq 
elektronicznq (preferowanq) prosz? o wpisanie w temacie hasta-klucza: HC 
ROOM. Dzi?kuj? serdecznie - utatwi mi to prac?. Zdj?cia, najlepiej w formie 
elektronicznej, podsytajcie do mnie drogq mailowq (hiv@psxextreme.pl). 
Zdj?cia konwencjonalne - na adres Redakcji (patrz "stopka redakcyjna”) z 
dopiskiem "Listy - HC ROOM". Nie zapominajcie o podaniu namiardw 
(imi?+nazwisko, petny adres zamieszkania). Do dzietal 



HE HIH1M 



HIV: Interes si? kr?ci w najlepsze. Autorzy naptywajqcych do 
mnie prac wykazujq si? imponujqcq fantazjq. O co chodzi? 
Oprocz sprz?tu i scian, niektdrzy serwujq wtasne wynalazki - 
vide material dowodowy nadestany przez Czarka Boruca z 
Zyrardowa. Jesli macie w swoich kolekcjach podobne 
zabawki, to bez zastanowienie podsytajcie takowe na 
mojego maila (preferowany sposob) lub drogq tradycjonalnq 
(list okraszony znaczkiem, w dylizansie pocztowym). 
Tymczasem zapraszam do podziwiania kolejnej porcji stuffu.D 

Mariusz Nakielny z pewnosciq nie 
jest z porzqdkiem za pan brat, 
niemniej jego gniazdko moze si? 
podobad: konsole, amplituner, 
zestaw nagtasniajqcy. Zastana- 
wiajq mnie jednak ledwo widoczne 
po lewej stronie ptyty CD - czyzby 
kopie bezpieczenstwa tych 
tkwiqcych pod TV? Jedli tak, to 
nic nie mowi?... 



sond? srodowiskowq i wyszlo na to, ze co 
dziesiqta konsola PS2 pada po roku uzytkowania 
(nie bior? nawet pod uwag? konsol przerobio- 
nych na piraty, bo ich "smiertelnosi" jest 3 
razy wyzsza). Wychodzqc z tego zatozenia, 
mozna przypuszczad, ze SONY nazbieralo 
juz okoto 5 - 6 min (10% calosci) zepsutych 
konsol i chyba nie optacato si? im tego 
sktadowad:). Wiecie, jak duzy szescian 
mozna utworzyd z takiej ilodci konsolek 
(gotych konsol - bez pudetek)? Nie? To 
wyobrazcie sobie “kostk?" o boku 26 metrow (to 
wysokosd bloku 1 0-pi?trowego, prawie). A 
wiecie, ze jedna z tych konsolek w tym 
szescianie jest moja? Jesli ktos kupi PS2 z 
tukowatq rysq na lewym boku obudowy, to niech 
wie, ze to moja:) (i ze si? dat wkr?cic, bo 
mogtem mu jq sprzedad znacznie taniej:). A tak 
serio, to teraz mam Xboxa, ktory chodzi jak 
marzenie, a nast?pnq konsoikq b?dzie GaCek 
(moje stare konsolki Ninny nigdy si? nie psuty), 
kt6regodostan?podobnonaMikotaja. PS2to 
“czama bomba zegarowa". [...]" 

???, ??? 



- dlo Kowiarni Internetowej “Inter-Soft" w Bolkowie za 

- dla Redakcji PSX EXTREME za obj?cie patronatu 
medialnego nad turniejem 

- dla sponsorow za wspaniate nagrody;). 



Alez bajzel! Ze nie wspomn? o 
kiepskiej jakodci zdj?ciu... Stonka 
zawart na matej przestrzeni 5 
konsol, Amig?, TV oraz mas? 
gadzetow (tak wynika z moich 
ogl?dzin). Jak mawiajq najstarsi 
gorale: b?dzie deszcz! Ze co? Ze to 
nie ta maksyma? Niewazne... 



Czarek Boruc z Zyrardowa 
napisat: “Witam, przesylam 
fotk? mojego patentu:), 
ktdry zast?puje mi TV (jak 
widad dziata)". Tytutem 
ciekawostki dodam, iz 
bebechy urzqdzenia 
(elektronika) znajdujq si? w 
pudelku po wodzie po 
goleniu:). Taki tarn 
smaczek, htehle! I nie ma 
co gadac - nalezy si? 
nagroda, ktora juz dmiga 
drogq pocztowq! 



Coz, zawsze si? znajdziesz ktod, kto 
zepsuje krew ludziom posiadajqcym 
“bardzo ograniczone zasoby 
finansowe". Tym razem najci?zsze 
dziata wytoczyt Przemystaw Oborski z 
Poznania, dotqczajqc krdtki list: 
"Czesc! Mam juz prawie 3 dyszki w 
tytku, sam zarabiam na wtasne 
zabawki;) - ku zmartwieniu zony, a 
radosci 4-letniego synka. Mydl?, ze 
sprz?cik jest w miar? dobry (chod jego 
zdobycie to lata wyrzeczeh) - da si? 
zarowno pograd, jak i posluchad muzy, 
a i film obejrzed niczym w dobrym 
kinie. Dosyd gadania, oto 3 fotki 
mojego pokoju uciech;). Pozdrowie- 
nia!!”. Oglqdajqc foty, zapewne 
niejednemu z Was poptyn?ta dlinka, 
nieprawdaz? Polecam zatem skupid si? 

na stowach Przemka: “chod jego 
(sprz?tu) zdobycie to lata wyrzeczeh". 
Bez pracy nie ma kotaczy... Nagroda 
juz do Ciebie jedzie, Przemol! 



To normalne, ze gry trzeciej generacji na danq 
konsole pokazujq, na co tak naprawd? stac 
developerow (i konsol?, ofkoz). Na bazie 
dodwiadczeh nabywanych przez lata tworzq oni 
najpot?zniejszesilniki. Kwestia rajcownosci 
skleconych przez nich tytutdw to osobny temat. I 
tak bylo zawsze: produkcje ze schylku okresu 
panowania sprz?tu prezentowaly si? najtadniej, 
wprawiajqc w ostupienie wszystkich tych, ktdrzy 
widzieli gry w akcji po launchu systemu. To 
mniej wi?cej tak, jak w przypadku kultowych aut, 
np. toyota celica pierwszej generacji wyglqda 
blado przy najnowszej, bodajze juz 9. generacji. 
Albo wykwalifikowany pracownik firmy: po 
ukohczeniu studihw i podj?ciu pracy tylko mu si? 
zdaje, ze sporo wie i zna si? na fachu. 
Podobnych przykladdw mozna by mnozyd w 
nieskohczonodd. Dlatego bqdi pewien, ze 
Czarnula jeszcze zdola Ci? zaskoczyd, ze nie 
wspomn? o klocku Billa, ktdry dopiero si? 
rozkr?ca na dobre (najnowsze produkcje dajq po 
galach, oj tak!). (...) Fakt, SONY strasznie si? 
wygtupifo wprowadzajqc na rynek "konsole z 
odzysku". Styszalem nawet zart, iz SONY moze 



I OgDInDpolski Sioielny lurniej HALO - Bolkdw 2003 



1 1 pazdziernika 2003 r„ godz. 1 0.00. Drzwi oswiellonei 
mymi neonami lokolu powoli uchylajq si?, wpuszczaj 
Graczy do srodka. Po kilku chwilach pojawita sip juz 

- z Bydgoszczy i Warszav 



ufi/ui nymni iuupu iuuwac sobie sprawp, ze cos |est nie 
tak... - FIL nie prowadzit! Blady stroch padf na uczestnikow, 



i walk gfowq w kianp, maklerzy nie 
akcji bydgoskich spofek, swiat 
stanq) w obliczu mipdzynarodowego kryzy... no dobra, 
m;). Otoz na jednq kolejk? przed zakonczeniem 
pierwszej czpsci turnieju no szczycie listy znajdowaf sip ForM 
3 a kilku (czterech) fragow. Nastppna runda miola 
iwac, kto wejdzie do finalu. No i zaczplo sip - FIL i 
FarM postanowili rozgromic przeciwnikdw, zdobywojqc Iqanie 
1 1 4 fragow na 1 20 mozliwych! W tym miejscu zakoriczyfa 

finolowe. Te walki oglqdafo si? z przysfowiowq szczpkq na 



podfodze. Najpierw FIL rozgromif dwukrotnie Starca 
1 5:0. Podobnie bylo z Ratajem, choc ten zdolol sip 
odgryzc rewanzujqc w drugim starciu... 3 fragami. FarM 
w pipknym stylu rozlozyl Starca (1 5:1 i 1 5:2) oraz 
Rataja ( 1 5:1 i 1 5:6). Potyczka mipdzy Ratajem i 
Starcem rowniez przysporzyla niemalych emoql ( 1 5:3, w 
obu przypadkach na korzysc Starca). I wreszcie to, na co 
wszyscy czekali - walka o pierwsze miejsce, o zwydpstwo 
w turnieju, o lytul najlepszego... Pierwsze starcie wygral 
FIL4 wynikiem 15:1. W meczu rewanzowym walka 
trwalo znaanie dluzej, ale ForMa niestety zjadly nerwy 
- w tym momencie wynik menu zostal przesqdzony. 
Oponowanie i zimno krew oraz doswiadczenie 
wyniesione m.in. z turnieju we Francji zaprocentowoly, 
przynoszqc FILowi zwycipstwo ( 1 5:5).D [sentinel] 

Oto zwycipzcy I Ogolnopolskiego 
Samodzielnego Turnieju HALO: 

1. FIL4 204 (nagrody: TOM CUNCY S GHOST REC0N, 
NBA 2003 INSIDE DRIVE oraz prenumeralo PSX 
EXTREME) 

2. FarM - 182 (nagrody. EGG0 MANIA oraz prenumerota 
PSX EXTREME) 

3. Rataj - 120 (nagrody: prenumerota PSX EXTREME 
oraz uscisk dloni organizatoro;). 



lacjp z turnieju mozecie znalezc 
m PSX EXTREME w dziole Xbox. 








n 



Listv - skrzynka 




Blade, ale jak ja zobaczylem t? segowg laluni?, 
to od razu odpalilem na swym DeCeku ALIEN 
FRONT i udalo mi si? zaliczyd kilka misji z 



tych "ni'e do przejdcia". Pisz? to, bo, ghem, 
zostafo mi jeszcze kilka misji do zakonczenia... 
[...]■ Kajtek, Lazy 

Powiedz to wprost - chcesz kolejng laseczk? (I 
po co te podchody? Jestesmy "swoje chtopy":). 
Nie wiem, ile misji zostato Cl do konca, ale... 
czy takie lalunie z CAPCOM mogg byd...? 



X POWER! 



"[...] Siemanoza HIV! Postanowilem 
wyslac do Ciebie tego elektronicznego 
[■M gol?bia pocztowego, gdyz troch? si? 
pogubitem w ggszczu informacji ze swiata 
konsol i potrzebuj? pomocy!!! Dosi?glo mnie 
niesamowite "bfogostawiertstwo", poniewaz 
statem si? szcz?sliwym posiadaczem Xboxa. 
Przywiozf mi go znajomy z Holandii za cen? 900 
zyla (w komplecie z dwoma S-padami i grg 
RALLISPORT CHALLANGE). Wszystko do tej 
pory bylo wporzo, az do momentu gdy siakos tak 
mimowolnie spojrzatem na ptytk? od spodu i 
ujrzalem tarn 8 cieniutkich rowkow biegngcych 
rownolegle do sciezek ptyty, i co dziwne w 
prawie rownych odst?pach od siebie - ok. 4 mm. 
Czytalem o tym w jednym z wczesniejszych 
numerdw Waszego pisma, ze takie problemy 
si? zdarzajg, w zwigzku z czym mam pytanie: 
Czy mozna w jakis sposdb temu zapobiec? 
Jakos naprawid? Moze cod przeczydcic? Zeby 
bylo jeszcze dmieszniej, to mam czytnik 
Samsunga - czyli ponod ten najlepszy z 
dost?pnych. Musz? Ci si? przyznad, ze nie 
nalez? do osdb zamoznych i wydad ok. 2 badki 
za gr?, to dla takiego zwyklego polskiego 
"zuczka" jak ja stanowi nie lada wydatek, 
wigzgcy si? z wieloma wyrzeczeniami. Olatego 
tez nie chcialbym, aby gra mi padla, powiedzmy, 
po miesigcu uzytkowania. Pdki co nie ma 
problemdw z RALLISPORT, ale juz 
zauwazylem, ze czasami potrafi si? zajgkngc 
przy przechodzeniu mi?dzy menusami, a i raz 
nawet nie wgrala si? dciezka dzwi?kowa. 



H: Szczerze powiedziawszy - znalazled si? w 
dosd stresujgcej sytuacji: nie mozesz liczyd na 
serwisy w kraju, bo takowe nie istniejg. Jesli 
znajomek, ktdry dla Ciebie "sciqgnql" X-a, 
b?dzie wyjezdzad do Holandii, niechaj zaciggnie 
tarn konsol?, ew. jesli znasz j. angielski 
przedzwoh do podanych w instrukcji serwisdw. 
Kolejnym rozwigzaniem, zdecydowanie 
wygodniejszym, jest znalezienie w kraju 
jakiegod domoroslego speca zajmujgcego si? 
naprawg X-ow. Uwierz mi, takich specjalistow 
nie brakuje; najlatwiej namierzyd ich na gietdach 
komputerowych w co wi?kszych miastach (S: a 
ja tarn nie polecam takich fachmendw, ktdrzy 
niejednokrotnie handlujg “wn?trznodciami". No 
wiesz, idziesz z nim na piwo. a budzisz si? w 
rowie z wyci?tg wgtrobgj. Altematywa: firmy 
reklamujgce si? w PSX EXTREME. Moze i 
poplyniesz na kilka zlotych, ale uratujesz [S:?j 
kochang konsol?. Taka ma rada. 



Druga sprawa, to problem dost?pnosci gier i 
osprz?tu na X-a. Mieszkam w malej 
■pipidowie’... {HIV: blablabla). Czy wiesz, kiedy 
w koiicu X b?dzie mial swg premier? na naszej 



“ziemi ojczystej"? Osobiscie ostrz? sobie 
zgbki na FIFE 2004, ale doprawdy nie 
mam fioletowego pojpcia skgd jg 
wytrzasngd? Poled mi prosz? jakied 
rozwigzanie... nie wiem, moze wysytka? 
Jak juz, to u kogo najlepiej (i najpewniej) 
ztozyd zamdwienie? Moze jakies 
najblizsze miasto, w ktdrym b?d? mdgt 
wejsd do sklepu i w "czasie rzeczywi- 
stym“ wybrad jakid tytul? 

H: Na razie nic nie wskazuje na to, aby 
Xbox mial oficjalnie trafic do Polski. Na 
pocieszenie przekaz? Ci informacj?, iz 
np. w Chinach niedawno miata premier? 
konsola PS2. Nie jest zatem tak ile;). 
Podobnie jak w przypadku naprawy 
konsoli, gry i osprz?t znajdziesz tak w 
firmach reklamujgcych si? na lamach PE, 
jak i na gietdach komputerowych. (...), 
Ludzie, reklamy w PE zalegajg nie tylko 
w celach estetycznych lub prestizowych, 
ale przede wszystkim dlatego, ze 
poszczegolne firmy majg cod do 
zaoferowania. Wystarczy przedzwonid i 
pogadac - to kosztuje malo, a korzydci 
mogg byd ogromne! 

Trzecia i ostatnia zarazem sprawa, to 
Xbox i mp3. Chodzi mi o to, czy mozna w 
jakid sposdb "wlamad" si? do HD z X-a i 
np. przez PC wypalid mp3 na ptyt? CD? 
Czy mozna podlgczyd kompa do X-a bez 
utraty gwarancji? Wiem, ze prodciej jest 
sciggad mp3 bezpodrednio na kompie, ale 
ja PC nie posiadam i jesli juz, to bym 
chodzit z X-em do kolegi. (...) Uprzejmie 
prosz? o odpowiedz. [...]" Gofer, e-mail 

Na nieprzerobionym X-ie mozna 
odtwarzad wytgcznie plytki CD-audio 
(takze z muzykg wypalong z plikow MP3, 
po przerobieniu jej na zwykle audio, 
oczywiscie, w czym moze pomoc pecet). 
Mozna tez zrzucad zawartosd takich 
plytek na dysk twardy konsoli. na ktdrym 
zapisana zostanie wformacie Windows 
Media Audio. Mp3 - jak najbardziej (takze 
bezpodrednio z HD PC-ta), ale tylko po 
przerdbce i wgraniu odpowiedniego 
programu. Istnieje rdwniez mozliwodd 
dodawania mp3 do playlist w konsoli. tak 
by dalo si? je "podkladad" np. w grach. W 
tym celu nalezy uprzednio przekonwerto- 
wad takie pliki do formatu WMA 
(128kbps), a nast?pnie przeslac na dysk 
konsoli i przekopiowac w odpowiednie 
miejsce (opcja Soundtrack) przy pomocy 
XCommandera. Podkreslam jednak, iz 
wigze si? to z koniecznodcig przerobienia 
konsoli. Wi?cej informacji szukaj na 
przyszlodd w PORADNIKU EXTREME. 



MACANIE KUR 



© ■[...] Czedd HIV! Niedawno 
kupilem XGRA i po paru 
wydcigach poprositem brata, 
zeby zagral ze mng w Muliplayera. 
Ustawilem na HARD i patrz?, ze mdj 
ziomek zaczyna grad jedng r?kg. Mdwi?: 
"Od razu Ci? rozwalg!’, a ten swoje (byl 
w dziwnej pozycji). Na poczgtku bylem 
pierwszy, potem mdj brat za mng, jest 3. 
okrgzenie - ziomal jest w tej samej 
cz?sci planszy co ja, ale jakby przede 
mng. Pomydlalem, ze go dubluje, ale jest 
meta i... mojemu bratu wyskakuje “1st 
Place'. Kurde, wygrad na HARD jedng 
r?kg to nie lada wyczyn, a brat stwierdzil, 
ze ta gra nie stanowi dla niego 
najmniejszej trudnosci!! ! I co (ICO) o tym 
sgdzisz? [...]■ Reza, ??? 



Ponod jedng r?kg to si? kury maca:)! 



SEOUELSTATION 



*[...] Cze! Po lekturze PE#73 i 
zarazem listu autorstwa 
niejakiego "Jakubthevagranta" 



troch? si? wkurzytem. Temu kolesiowi nie pasujg 
sequele, narzeka ze sg ciggle tymi samymi grami. 
Pomydlmy: czy chcielibydmy, zeby nie bylo sequeli? 
Bo widz?, ze wi?kszodci Czytelnikdw by to pasowalo. 
A wiecie, co by bylo gdybysmy nie mieli sequeli? 

Otdz nie gralibydmy teraz w PRO EVOLUTION 
SOCCER 3 tylko w starego ISS-a! Czy to by 
wszystkim pasowalo? Ewolucja w swiecie konsol jest 
potrzebna, bez niej konsole mogtyby stracid na swojej 
populamosci . T u mozna brad przyklady wielu gier, 
chodby COLIN, TEKKEN, VIRTUA FIGHTER. Kazdy 
woli zagrad w najnowszg czedd, nieprawdaz? Wi?c 
nie psioczyd mi tu na sequele. Temat skortczony. (...) 
Sprawa druga. Walka w swiecie konsol toczy si? 
mi?dzy dwoma konsolami: PS2 vs Xbox. Sam 
posiadam PS2 i PC, ale nie pisz? tego. zeby si? 
pochwalid, lecz wskazad pewien fakt: zauwazylem, 
ze najwi?cej w tej walce zyskuje... PC. Tak, PC, 
producenci konsol zalatwiajg sobie kolejne 
exclusive'y, a na PC trafiajg gierki zardwno z X-a 
(MOTOGP2, RALLISPORT CHALLANGE, HALO 
itd.), jak i z PS2 (ISS3, PES3, V-RALLY 3, MIDNIGHT 
CLUB 2 itd.). Przenoszone sg same perelki. Wiem, 
ze gra na konsoli to sama przyjemnodd, ale na 
jednym systemie mozliwodd grania w gry z innych 
systemow jest full wypas. Chyba jest w tym 
stwierdzeniu chociaz troch? racji, nieprawdaz? [...]’ 
Tata-Dilera, Odwi?cim 



No, to skohczony. (...) Gdzie dwdch si? bije, tarn 
trzeci korzysta. Obecnie juz nie mam sily, natomiast 
kiedyd tarzalem si? ze dmiechu w zalegajgcej na 
podlodze dlinie czytajgc listy, w ktdrych "ku”*y“ latajg 
jak skowronki, co stanowi wyraz oburzenia autorow 
faktem, iz na peceta pojawiajg si? porty gier 
konsolowych. A niech si? pojawiajg! Na przyktadzie 
wybranych tytuldw rzec jeno mog?, iz zycz? 
powodzenia posiadaczom “standardowego" peceta w 
odkrywaniu dynamiki w przypadku chodby NEED 
FOR SPEED: UNDERGROUND. Trzeba mied 
wyjgtkowo bujng wyobrazni?, aby na pececie poczud 
p?d zrywajgcy tupet z glacy;). 



POSWIECENIE 



■n ■[...] CIAO!!! HIV, stata si? rzecz 
v) nieslychana!!! W PE#75 zamiedciled mdj 
lidcik. Bylem tak podekscytowany, ze 
postanowilem rozkoszowad si? i plawic w splendorze 
w kibelku. Szych? trzasngtem wzorowg, wi?c po 
chwili postanowilem si? zbierac. Wsadzilem zwini?tg 
gazetk? pod pach? i si?gnglem po pewng duzg 
szczotk? (bynajmniej nie do z?bow) po drugiej stronie 
porcelanowego tronu. I nagle wszystko zwolnito 
niczym w "Matrixie". Papier na okladce byl zbyt sliski 



i... nowy nr PE rung! w otchlan Tartaru... tzn. klopa. " ' ~~~ 

Dodatkowo wbit si? w "szych?" pionowo (no, moze 
nie do konca, ale...). Na cate szcz?scie skrawek z 

moim listem udalo mi si? uratowad (+kgcik Stara - — 

ja to mam pecha:). I tutaj sprawdza si? prawo ■ 

Murphy'ego: "Zawsze, kiedy wydaje ci si?, ze 
b?dzie dobrze - kompletnie si? mylisz. Zawsze, 
kiedy wydaje ci si?, ze b?dzie zle tez si? mylisz - — - 

b?dzie jeszcze gorzej". Echhhh... [...]" LOV, ??? 




Biedaczysko... 
Gdybys w lidcie 
podaf swoje 
namiary, to bym 
pewnie, w 
gesde dobrej 
woli, wyslal Ci 
nowiutki, 
pi?knie 

zalatujgcy farbg 
drukarskg 
egzemplarz 
PE#75,atak... 
kupa. Hlehle! 

Na otarcie lez 
masz tutaj milg 
panig z Segi z 
dwoma... 
dwoma... No, 
nie wazne, powiedzmy - przetykaczami klopa, jak 
wolisz. Czyszczgc 6w zapaprany numer, zagryz 
z?by i patrz w zdj?cie. Pomoze. 



PAWIK 



55| "[...] Siema HIV! Dzis dostalem 
R1 przeblysku i postanowilem si? z Tobg 
afl nim podzielic. (...) Wczoraj przyjechal do 
mnie kuzyn (8 lat). Jest to koled, ktdry gra w takie 
gry, jak GTA3. Gral 3 godziny i... si? porzygat!!! No, 
nieile (dla ciekawskich: nie obrzygal pada ani 
konsoli - zrobH unik, hehe)! Gdzie ten dwiat 
zmierza?! "Za moich czasdw" to gralem maks. 2 
godziny, i to w ..Montezum?". Teraz dzieci grajg po 
par? godzin w - nie ukrywajmy - brutalne gry. Jak 
si? pytam mojego kuzyna, w co chce grad, on mi 
odpowiada: „W cod co si? chodzi i strzela". No 
comments!!! [...]" Serbek, Wroclaw 



Wyjgtkowo paskudna sprawa, aczkolwiek 
pogratuluj swemu kuzynkowi swietnego refleksu. 
A z strach pomydled, co by bylo gdyby nie 
dysponowal takowym:). 




JEDZ I GRAJ! 



"[...] Jak wiadomo, w wakacje wszyscy podrozujg. Mdj kumpel tez podrozo- 
wal. Byl w Niemczech, gdzie zagoscil w McDonald’s... i prosz? co tarn 
zastal! Dotgczong do zestawu “Happy Meal" mini-konsolk?! Czyzby SEGA 
uderzala w fast-foody? Czemu nie:)?! [...]“ Mlchat, Siedlce 



H: Rzeczony handheldzik przypomina mi zabawki, jakimi bawilem si? ok. 
1 5 lat wstecz - ojciec przywozil mi podobne wynalazki z Zachodu. Pami?- 
tam "tenis ziemny”, niezwykle podobny w temacie zasad do podeslanej 
przez Ciebie zabawki. Faktem jest, iz ta "konsolka" moze zajgd dziecko nie 
dtuzej niz pdl godziny, ale przeto taka jej rola. SEGA wie, co robi. Ciekaw 
jestem. kiedy jakas firma wyskoczy z podobng inicjatywg w Polsce (jedli w 
ogole; bo wypada przyznad, iz patent jest przedni). 
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